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^Software mas barato? 

La aparicion del Amstrad PC ha sido el pistoletazo de 
salida que ha culminado un proceso de bajadas de 
precios en el mundo de la informatics profesional. El 
reciente SIMO ha sido, en Espafia. un Indice claro de 
ello, sin embargo, el sector del software profesional se 
resiste a la bajada de precios. 

Todo aumento de la base de usuarios debe repercutir 
en una bajada inmediata de ios precios de los 
programas. Y algunas empresas lo han entendido. Solo 
asi, ademas, se puede acabar con la pirateria de una 
manera clara. Cuando los precios de un programa se 
acerquen a los de las fotocopias de los manuales se 
podra decir que el fin de la pirateria esta cerca. Para 
que llegue este momento hay que vender muchos 
programas, pero ya Borland esta demostrando en los 
EE.UU. que la bajada de precios puede llevar 
directamente al aumento de las ventas. 

El peligro actual es que las versiones «especiales para 
Amstrad” se venden en algunas ocasiones con el 
anadido ^version reducida». Si eso es real o una 
excusa para justificar la bajada de precios, no lo 
sabemos. Pero creemos que los usuarios no van a 
aceptar que un programa se venda en dos versiones 
distintas. A destacar un procesador de texto que no se 
ha limitado a anunciar una version reducida, sino que 
le ha anadido un comprobador ortografico a la nueva 
version (Amstrad y demas maquinas), ademas de 
recortar los precios. Y los usuatios, ya saben: a 
comprobar si les estan vendiendo una -version 
reducida”. 



6 ACTUAUDAD 


Por fin se presents en Espafia el PC de 
AMSTRAD, con una gran fiesta en el Hotel 
Melici de Madrid, con la presencia de Jose 
Luis Dominguez y Josd Luis Moreno. 


11 SIMO 


Un ano m&s, Madrid se convierte en la 
capital de la inform&tica y ofimdtica con la 
feria del S.I.M.O. 


18 ESPECIAL PC 1512 

Todo lo que siempre quiso saber y nunca 
se atreviO a preguntar sobre el 
PC de AMSTRAD. 

29 PRESENTACION 
MUNDIAL 

30 SISTEMAS 
OPERATIVOS 

32 GEM 
36 BASIC 
38 NOTICIAS 

40 MAS DE 5.000 
PROGRAMAS 

44 PREGUNTASY 
RESPUESTAS 

46 JUEGOS 

Las ultimas novedades del mercado 
analizadas por AMSTRAD USER: Tensions, 
Pacific. Speed King. 
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55 PROFESIONAL: CONTABILIDADES 

Si la contabilidad de su negocio le 
supone un quebradero de cabeza, vaya 
directamente a la pdgina 55. Analizamos 
a fondo CONTABILIDAD GENERAL II de 
R.P.A. y PLACON. 


69 BANCO DE PRUEBAS 

Tras la compra por AMSTRAD de los 
derechos de Sinclair, aparecid en el 
mercado el nuevo ZX +2. Tambien la 
impresora AMSTRAD DMP 2000 tiene su 
espacio en nuestra revista. 

78 TECLA A TECLA 

Para los adictos al juego de azar, 
repetimos el listado de “LA RULETA» que 
lamentablemente aparecid defectuoso en 
un numero anterior. Para los amantes de 
la musica, presentamos un completo 
reloj-despertador con cinco melodlas 
que le endulzardn el momento de 
abandonar sus suefios. 

96 LO QUE HAY QUE SABER 

El decreto de homologacidn de teclados 
de ordenador sorprendid a AMSTRAD al 
principio de su entrada en Espana, por lo 
que unos usuarios tienen su teclado en 
Castellano y otros en ingles. z,Cual es la 
diferencia? 

136 ESPECIAL JUEGOS DE MESA 

Ajedrez, bingo, ruleta, poker... Todo es 
posible si es usted el feliz poseedor de 
un AMSTRAD. 
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Anaya 
multimedia no 
quiso faltara ia 
fiesta. 
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na vez mas maescomp 
convoco a la prensa a una 
gran fiesta para presentar el 
ultimo ordenador producido 
en sus factorias. El Scala 
volvio a servir como 
escenario para una gran 
presentacion. Como otras 
veces, comenzd con 


Micro World y 
RPA charlan con 
el factotum de 
ARGE. 


Los de 
Ofites se 
vinieron 
desde San 
Sebastian. 


■ * 



















PRESENTACION 

PC 1512 


Jose Luis Dominguez 
conversa con Luis A. 
Petit, presidente de 
CITEMA. 


un gran audiovisual 
en el que se 
demostraron las 
principales 
caracteristicas de la 
maquina... y ios 
precios, que todos 
queriamos saber. 


Monchito: 

«Dominguez se pierde 
en el desierto y te 
informatiza a Ios 
camellos». 


El sorteo de 
ordenadores y 
cadenas... No nos 
toco el PC. 
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HtOGRMU MIESamCKM UBTRAO PCIS11 


Gonzdlez de 

Marketing, Alfonso Dominguez, staff de Indescomp. 

El Presidente de la Feria de 
Barcelona 
Don Jaime Rodriguez 
asistio a la presentacion. 


139.900 la version 
pequena. Jose Luis 
Dominguez subio al 
estrado, y se dispuso a 
aclararnos las dudas. 

Nuestra pregunta: 
cPara cuando? Para 
principios de diciembre, 
no seais impacientes. 
Resolvio cuestiones 
como el servicio tecnico, 
que se esta negociando 
con NCR. La subida 
reciente en Gran Bretana 
no afectara a los precios 
espanoles. Va a haber 
juegos, porque a nadie le 
amarga un dulce. 
Despues de la cena 
siguio la fiesta, con Jose 
Luis Moreno y el ballet 
del Scala. 


Luis Alberto Petit 
Herrera, 
Presidente del 
l»IMO y sus 
amigos. 


Rafael Perez 
Arroyo de RPA. 


Equipo Microbyte: Maximo 
Cabezas y Juan Sellabona. 
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Paqurte integrado de section que le permite a id,, de forma facil y optimizando el 
tiempo, la gestion global de su empress. 

Este paquete incorpora los programas de CONTABILIDAb, FACTURACION y 
CONTROL DE STOCKS ademas de un programs de CONTROL OF PFDIDOS y todo 
de forma interactiva. Controle su empress por solo ')/) Qfifk „ *, 


- 


Contabilidad de fac’d manejo y 
de gran potencia que permite 
trabajar con cuentas ae hasta 
cuatro niveles, con capacidad 
segun diskette de 500/1000 
cuentas y de 2.000/10.000 
asientos. 

Permite modificar o dar de baja 
apuntes ya integrados en el 
Mayor, programaciones de 
cierres, ficheros de 
Contabilidad y Cuenta de 
Explotacidn, ejecucion de 
balances comparativos, 
reenlazandolos por meses, 
clave acceso restringido, etc... 


19.900ptas. 


Facturacion 


Programa de gran agilidad y 
rapidez que incorpora el 
Control de Clientes, con gran 
capacidad de datos, Articulos, 
Aibaranes, Facturas y recibos. 

Generacidn automatica y 
manual de documentos, 
valoracion, a voluntad de los 
aibaranes, todo tipo de listado, 
incluido el del IVA de las 
facturas emitidas para la 
declaradon de Hacienda, etc... 


15.500 ptas. 


iontrol 
de stocks 


Gran capacidad de datos, le 
permitiran a Vd. Ilevar con 
claridad y sencillez el control 
de su stock. 

El programa le permite Ilevar 
un libro de entradas/salidas, 
reorganizarlo, hacer listados de 
stocks..., le avisara de los limites 
de stocks, minimo y maximo 
por articulo, etc... 

Todo para la llevanza de su 
almacen. 


14.900 ptas. 


AsimisrriOf-CcJntabitUkui disponible para CPCl&4/61 , l!8 9.9O0 1 PtUS. 
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EN CANARIAS AHORA! 

AQSA 

Con los grandes en micro informatica Para tl! 



informatica 
GROTUR, S.A. 


Ofites 


Sidled 


nformatica 


NDS MEGSOFT 


mm. 


ubc 


MHT irvgenteros 


&IAI0GIC 


edumatica 


COSPA DATA, S.A 


SA CONSULTORES DE FORMACION EN INFORMATICA 























































Los Ordenadores personates compatibles con 
el estandar del mercado se estan imponiendo 
como una alternativa a los ordenadores 
hogarenos o a las maquinas para profesionales 
liberates y pequehas industrias. Esa es, al 
menos, la conclusion que se podria sacar de un 
paseo por el SIMO. La alternativa Amstrad, 
con el PC 1512, ha venido a coronar un proceso 
de abaratamiento que pone este tipo de 
maquinas al alcance de todos. 
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* Especialmente recomendada para ordenadores 
AMSTRAD serie CPC. 


* Gran variedad de tipds de lews: normal, Tursma, 
alt a calidad (\LQ) 

* Collectable a cualquier ordenador con inteiface # 40,66.80y 132 caracteres por columna 


centronics. 

• i elocidad de impresion de 105 caracteres por 
segundo. 


• Impresion de grnicos punto a punto en 
diferentes densidades. 

• 96 caracteres ASCII y 8 subjuegos jj 
internacionales. 


GRUPO INDESCQMf 

Arawaea, 22 Tel..459 30 01 28040 MADRID Telex 47660 ■ FAX 4332450 Delegacion en Caialana: Tarragona, 110 Tel. 32510 58 08015 BARCELONA 


AMSTRAD DMP2000 

no ENCOimm m imow 

QUELEHA6A TAN EDEN PAPEL 


(tmodo sistema de carxa frontal 


del papel. 


Admire diferentes anchos de papel. 
tanto continuo (de 114 a 254 mm.) 
como hoias sueltas (102 a 241 mm.) 


Sopoiies abatibles que permiten 
colocal• el papel bajo la impresora. 




















RCTURLIDR 


E l stand Amstrad,da- 
ba la medida de la 
nueva estrategia de 
la empresa. En la parte ba- 
ja de pabellbn 9 se encon- 
traba el stand Amstrad 
Sinclair, con las mbquinas 
de la gama CPC (464 y 
6128) y el nuevo Spec¬ 
trum. La disposicibn in- 
clula cabinas para adictos, 
donde se podia jugar a to- 
do lo imaginable. El stand, 
de aspecto muy futurista, 
imitaba el escenario de un 
juego de aventura, y estu- 
vo muy poblado, con colas 
eri los juegos mbs popula- 
res. 

El edificio 14, incluia un 
gran stand Amstrad justo a 
la entrada. En 61 se agolpa- 
ba la gente preguntando 
por el nuevo PC, y por los 
programas de aplicacio- 
nes verticales para el PCW 
8256. 


Microbyte 

La unica compartia que 
otrecia un juego para 
PCW: Tomahawk, un simu- 
lador de helicbptero de 
combate que demostraba 
las posibilidades grbficas 
de esta mbquina. Tambien 
ofrecen la distribucion de 
muchos programas para el 
nuevo PC, a precio muy 
competitivos. 


Idealogic 

Otrecia muchos progra¬ 
mas, sobre todo educati- 
vos para los CPC y profe- 
sionales para PCW. Su 
oferta para PC consistla 
sobre todo en el Actilogo, 
para la educacibn, y Ami 
go, un tutorial que permite 
acceder a los complicados 
comandos de MS-DOS 
mediante menus. 

Babeta 


Dentro de su catalogo 
profesional nos ofrecen su 



nueva contabilidad y el 
programa de gestibn de 
empresa. Por otra parte 
proporcionan programas 
educativos de bastante 
calidad, para los CPC. 


Leo Soft 


Los de Leo Soft planean 
impulsar su gestibn inte- 
grada. Para ello tienen la 
distribucibn en Cataluna 
del nuevo disco duro que 
comercializa Ofites, lo que 
deja mucho sitio para los 
datos en el PCW. 



El stand de Juegos Amstrad 
Sinclair: no se podia dar un 

paso. 



En el stand de Indescomp, 
companies de programas 
para PCW. 


Valles Informatics 

Sus programas Gesco- 
visa y Contavisa, progra¬ 
mas de gestibn comercial 
y contabilidad, torman un 
paquete integrado para 
aplicaciones contables. 
Novedad mbs interesante 
en VisaJet, una base de 


datos con generador de 
programas y que hace uso 
de ficheros indexados. 


Novus 


Ofrecen programas de 
aplicaciones especializa- 
das (mercados verticales). 
Entre ellas un programa 
para destistas y otro de 
gestibn de autoescuelas. 



Microgesa, con sus 
programas tecnicos. 



Los de DkTronics tambien 
tienen un convertidor, y van 
tres. 


MicroMon 


Un compilador, Mega- 
Basic compiler, era quizb 
la aportacibn mbs original. 
Tambibn MegaMail y Me- 
gaRec, programas para 
Mail Merge. Un programa 
de Stocks y facturacibn 
completaba su oferta. 

En el sector de PC la 
oferta tenia caracteristicas 
de novedad. Casi siempre 
se trataba de aplicaciones 
que ya se han vendido pa¬ 
ra PC, pero en versiones a 
precios mucho mbs bara- 
tos y, en algunos casos, 
con capacf dad algo h'mi'fa- 
da.Veamos algunas de las 
ofertas. 


Logic Control 

Varies programas de 
gestibn: Contabilidad, 

Gestibn de Contabilidad. 
Tambibn programas mbs 
generales: Base de datos y 
un tratamiento de textos. 


Proa 


Su generacibn de apli¬ 
caciones Cristal/Boriar, un 
programa potente para 
quienes no quieren aplica¬ 
ciones cerradas. Harma, 
de cblculo de estructuras. 


Infor-Ofic 


Mbs conocidos por sus 
fiitros polarizadores, pre- 
sentacibn Alfa-1, un pro- 
cesador de textos pensa- 
do aqul, para trabajar en 
castellano. 


Turgeon 

Con programas tutoria- 
les y de asistencia sobre el 
sistema operative y otros 
aspectos de los ordenado- 
res. 


Softronics 


Presentaban su paquete 
integrado, con hoja de cbl- 
culo, gestibn de graficos, 
base de datos, tratamiento 
de textos y Mail merge. In- 
cluye hasta siete opciones 
integradas, incluyendo 
comunicaciones. 


Prisma 


Una serie de programas 
de gestibn, incluyendo 
confabTdad, gestibn de 
IVA y una opcibn que inte- 
gra todos los paquetes. 
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DAcamon 


REPRESENTAC1GN EN 
OATAMON, s A F.SPANA DE: 


=»rr=rt\M 


PROVENZA, 385-387 
TF.L. (93) 207 24 99* 


TELEX 97791 
08025 BARCELONA 



E! plotter robot 
al alcance 
del usuario 


De venta en los mejores establecimientos de informatica 


El ordenador PC, 
compatible-asequible 
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Arco Asociados 

Mail Manager permite 
importar datos de otra ba¬ 
se de datos y gestionar 
con ellos un sistema de 
cartas personalizadas. 


Micromouse 


Su Placon, se trata de un 
programa de contabilidad 
potente, aunque es ahora, 
al pasar a m&quinas m&s 
potentes, cuando adquie- 
re su verdadera fuerza. 


SEI 


Xy Write es un procesa- 
dor de texto poco conoci 
do en Espana, pero que 
aporia la garantia de que 
lo usaba el 50% de los pro- 
fesionales en EE.UU., a los 
que se consultO. La ver¬ 
sion de Amstrad es nueva, 
e incluye un corrector or- 
togratico a un precio es- 
pectacular: menos de 
20.000 pesetas. 


Base 


Programas de gestibn 
comercial y contabilidad 
general. 


Grafox Espanola 

Ofrecia Logistix, un sis¬ 
tema integrado con una 
caracterlstica peculiar: in - 
corpora un an&lisis de 
tiempos, muy util para pla- 
nificar tareas complejas, 
con PERT. Programables 
con macros, para hacerlo 
a la medida. 


Dvsi 

Su operativo multipues- 
to, Pick, corria en el PC de 



Amstrad, que podia asi so- 
portar hasta cuatro termi- 
nales. Planteaban la posi- 
bilidad de usar el PCW 
8256 como terminal inteli- 
gente. Junto al operativo 
vendlan toda una gama de 
programas de gestion. 

Como se puede ver, la 
lista results inacabable, y 
es que el mundo del PCW 
se encuentra en eclosiOn 



Gran expectacibn en toda la 
feria por ver el nuevo PC. 



Ofites ofrecia el disco duro 
del PCW, y mucho mAs. 


de programas, y el PC dis¬ 
pone desde hace tiempo 
de una amplia biblioteca. 
Ahora, por fin, a precios 
Amstrad. 


Micro World 


El stand de MicroWorld 
ofrecia una novedad abso- 
luta para CPC 464 y 6128: 
un digitalizador de video 
unido a su programa de 
maquetacibn. A un precio 
moderado (unas 30.000 el 
digitalizador y 15.000 la 
m&quina). El programs, 


llamado MicroPress, per¬ 
mite incluir fotos o dibujos 
en textos. Para centros 
que realicen autoedicibn 
de tiradas cortas puede re- 
sultar muy util. El mayor 
problems es la c&mara de 
video necesaria. Se esta 
preparando una version 
PC. 



La pista Bulgara. Sin 
comentarios. 



El convertidor de TV, la 
estrella de MHT. 


MHT 


El stand de MHT presen- 
t6 novedades hardware: 
su sintonizador de TV y un 
modelo de joystick espe¬ 
cial. 


Ofites 


Los de Ofites siguenlan- 
zados en el terreno del 
hardware: nada menos 
que el primer disco duro 
que se ve en Espaha para 
PCW 8256. 109.000 ptas. 
mas IVA, e incluye Locos- 
cript 1.4, que trabaja con 
disco duro. Se puede utili- 
zar como unidad C del CP/ 
M y puede ser muy util para 


quines se hayan quedado 
sin sitio a pesar de la uni¬ 
dad B. 

TambiOn para PCW la ta¬ 
blets grafica, y para PC 
(novedad). El !&piz Optico 
para PCW, con programas 
totalmente en castellano y 
que funciona a travOs de 
filtro. Los de Ordemanla 
tampoco paran, y prepa- 
ran ahora el Gespack Plus 
(PCW y PC). Incluso inten- 
tan que la version PC tenga 
acceso a las facilidades 
del GEM. 


Master Computer 

El robot de Fischer 
Technik era la estrella, 
aunque presentaban mu- 
chas mas cosas: todos los 
programas de Master Soft, 
y la presentaci6n.de Mas¬ 
ter Locoscript, un progra¬ 
ma de base de datos y eti- 
quetas para Locoscript. 


Dirac 


Su stand ofrecia, como 
otros aiios, lit nota coloris- 
ta de la feria. AdemOs, sus 
magnlficas impresoras, 
entre las que destaca la SP 
1000. Regalaban sombre¬ 
ros de paja, por lo que re- 
sultaba fOcil localizar el 
stand siguiendo la pista a 
los sombreros. 


World Micro 


Una maquina de escribir 
electrOnica, la Erika 6009, 
que por 65.000 pesetas 
ofrece la posibilidad de 
conectar un interfaz serie 
o Centronics (unas 16.000 
ptas.). Calidad margarita a 
precios muy razonables. 
Tambien una mesa con so- 
porte especial. La impre- 
sora Robotron k6313 baja 
a un precio de 45.000 pe¬ 
setas. 
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Fabrica Amstraden Espaha 

Alrededor de 450 millones de pesetas podria ser la 
inversibn de la fabrica Amstrad en Espafia. En una 
primera etapa, la fabrica producira elementos de las 
cadenas de audio y aparatos de video. 
Posteriormente, se podria pasar a montar el nuevo 
PC. La inversibn contempla el coste de edificacibn y 
equipamiento de la planta, que funcionara seis 
meses despubs de la decision en firme. 

Se espera una decisibn definitiva a mediados de 
este mes, y la fabrica comenzara a funcionar a 
mediados del afio que viene. La inversibn para la 
realizacibn de la planta procedera de Amstrad e 
Indescomp, conjuntamente, y se esperan ayudas 
por parte de la Administracibn. La instalacion sera 
en alguno de los poligonos industriales, de la zona 
cercana a Madrid o en Navarra, con 15.000 m 3 6.000 
edificados. La nueva fabrica producira alrededor de 
75.000 unidades al mes, repartidas entre platos 
giradiscos, brazos, etc., y posiblemente el 
ensamblaje final de los elementos para toda Europa. 



Comunicaciones 
con Amstrad 


En el reciente Con- 
greso nacional de vi¬ 
deotext se pudo ver que 
este sistema de acceso 
a informacidn, que tan- 
tas expectativas levantb 
hace unos anos, no esta 
todavia maduro. Se pu¬ 
do ver tambien a una 
empresa aragonesa, 
Agroinformatica, que ha 
montado un sistema de 
informatizacion en zo- 
nas rurales con Ams¬ 
trad. Usando CPC y un 
modem que importan 
ellos. Asi los usuarios 


pueden resolver sus 
problemas conectando- 
se al ordenador central, 
que tambien se encarga 
de las tareas pesadas. 
Para ello utilizan un in- 
terfaz minitel (sistema 
frances) para Amstrad. 
Se trata de una compa- 
nia que ha sabido ver el 
futuro de las comunica¬ 
ciones. 


Nuevo centro informatico 
Master Computer 


El dia 30 de octubre 
se inaugurb un nuevo 
centro informatico de 
Master Computer. En un 
sitio muy cbntrico, la 
Plaza de Cristo Rey, los 
visitantes tendran oca- 
sibn de adquirir todos 
los productos Master, 
asi como los programas 
y perifbricos de Ofites y 
los libros Data Becker. 
El robot de Fischer 
Technik es un protago- 
nista de excepcibn. A la 
inauguracibn asistieron 
representantes de las 
principales compahias 
de ordenadores, ade- 
mas de la prensa espe- 
cializada y el publico en 
general. 

Le preguntamos a 
Monserrat Arcos por las 
perspectivas que se 
abren con el nuevo PC, y 
nos contestb: «Me fui a 



Londres a ver si alii po¬ 
dia conseguir la nueva 
mdquina, pero ios pla- 
zos de entrega son 
grandest Esperamos 
que este disponible 
dentro de poco. Nos dijo 
que Master Soft esta 
preparando nuevos 
programas para el PC, 
entre ellos Master 5, cin- 
co programas de ges- 
tibn integrados en 1. 
Nos prometib, tambien, 
que les regalaria una 
caja para diskettes a to- 
dos los lectores de 
Amstrad User que reali- 
zaran alguna compra. 


El mutiface II, por fin 
en Espana 

British Soft es una 
compahia basada en 
Londres para el merca- 
do espaiiol. Su propbsi- 
to es traer a Espana pro¬ 
gramas y perifericos 
que estbn encontrando 
dificil distribucibn en 
nuestro mercado. Para 
empezar con el hardwa¬ 
re traen la versibn Ams¬ 
trad del Multiface II, un 
interfaz que permite ha- 
cer copias de pantallas 

Sexto Amstrad Computer 
Show en Londres 

Los dias 9 a 11 de enero verbn una nueva feria 
informbtica para usuarios Amstrad. El horario sera 
continuo, de 9 de la mahana a seis de la tarde, y se 
celebrara, como en otras ocasiones, en la Champagne 
Suit del Hotel Novotel. El mbximo protagonismo lo 
tendra, como es Ibgico, el recibn presentado PC, 
aunque seguira habiendo novedades para los PCW y, 
cbmo no, para la gama CPC. 



y programas, y el Am- 
drum una caja de ritmos 
con sonido digitalizado, 
que permite realizar 
percusiones muy varia- 
das. 
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El ordenador pe 

Estabamos esperando algo asi desde hace tiempo: una maquina con la potencia 

de calculo deun 16 bits autentico, con la base de programas 
profesionales de la gama IBM PC y con unas posibilidades graficas 
envidiables. Si a esto se le anade un precio espectacular y unas 
posibilidades de expansion reales, no hay duda de que el Amstrad PC 1512 

es el ordenador que muchos de nosotros esperabamos. 


j / I asta ahora, solo unos po • 
, cos habian podido ver el 
* " nuevo PC: prensa especia- 
lizada y compaftlas de software. 
Por fin, tras su prensentaciOn ofi- 
cial, el SIMO 86 se ha convertido 
en la primera ocasiOn, para el pu¬ 
blico en general, de ver el nuevo 
ordenador personal Amstrad. 

El ligero retraso de la presenta- 
ciOn de la maquina en Espafta ha 
sido motivado por la necesidad de 
homologaciOn, asf como por la 
gran demanda: mds de 200.000 
pedidos en las tres primeras se- 
manas en Gran Bretafta, Nos te- 
memos que, de seguir asi las pers- 
pectivas en el resto de los merca- 
dos europeos, vamos a sufrir es- 
peras durante algunos meses. 


El ordenador 


El Amstrad PC 1512 es un siste* 
ma atractivo que ocupa la mitad 
del espacio en la mesa que un IBM 
corriente. La unidad central es 
tambiOn sorprendentemente lige- 
ra, al tener la fuente de alimenta- 
ci6n en el monitor. 

Amstrad permite elegir entre 
monitores color o bianco y negro, 
aunque todos ellos disponen de la 
misma unidad central, y lasversio- 
nes monocromas permiten visua- 
lizar los colores como matices de 
gris. Esta capacidad grdfica inclu- 


so en la versidn base distingue es- 
te ordenador de otras ofertas de 
precio parecido. La presentacidn 
en pantalla es de buena calidad, 
mejor que muchos monitores co¬ 
lor para PC, y con un juego de ca- 
racteres muy legible. Emula la tar- 
jeta de color de IBM, la mds comun 
en compatibles PC, y proporciona 
texto, asi como grdficos de alta re- 
soluciPn. Amstrad, sin embargo, 
ha ahadido unmodo especial: 640 
x 200 puntos, con 16 colores (la 
tarjeta IBM muestra s6Iq 2 a esa 
resoluciPn, 6 4a 320 x 200). Este 
modo lo usan todavia pocos pro¬ 
gramas, pero se extendera con las 
ventas de la mdquina. Es uno de 
los modos grdficos de la tarjeta 
EGA. Se le puede ver en acci6n en 
el PC 1512 usando GEM, GEM Paint 
y el BASIC 2. 
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La gran demanda del 
PC 1512 en Inglaterra, 
mas de 200.000 
unidades, ha retrasado 
la salida del ordenador 
en Espaha. 


Conviene aconsejar a los com- 
pradores que se acerquen por 
una tienda a ver la mdquina, ya 
que una de las caracteristicas de 
la mdquina es su poca flexibilidad 
en cuanto al uso de monitores. Si 
la calidad de la presentacidn grdfi- 
ca del Amstrad no es la deseada, 
habrd que elegir otro sistema. A un 
precio, eso sf, que probablemente 
sea mucho mds aito. Para usua- 
rios «normales» no habrd proble- 
mas con la pantalla del Amstrad. 
Solo trabajos de video o CAD pue- 
den exigir tarjetas grOficas m^s 
potentes. 

Este inconveniente proviene de 
la presencia del transformador de 
alimentaciOn en el monitor, loque 
nos obligaria a trabajar con dos 
monitores, o a buscar una fuente 
de alimentaciOn alternativa. Por 
otra parte, el adaptador grOfico 
presente no se puede desconec- 
tar, lo que impide actualmente un 
uso f6ciI de adaptadores grOficos 
externos como el EGA de IBM, ci- 
iado anteriormente. Aunque en 
principio se podria utilizar un 
adaptador monocromo de IBM pa¬ 
ra una letra de m6s calidad, esta 
opciOn obligaria a la compra de un 
nuevo monitor. En cualquiercaso, 
la presentacibn en pantalla de la 
mOquina es excelente para la 
mayor parte de los usuarios, y solo 
trabajos en video o el cansaricio 
de usar «s6lo texto» en un monitor 
gr6fico podria decantar la balanza 
por otra solucidn. 
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ESPECIAL PC 1512 



Posibilidades de 
expansion 


El Amstrad PC 1512 se puede 
comprar con un disco flexible, con 
dos diskettes, o bien con un dis¬ 
kette y disco duro de 10 6 20 Me- 
gas. Todas las versiones vienen 


con 512 K en la placa base, bsta 
ocupa dos tercios de la caja. La 
memoria estb compuesta de 18 
chips de 256 Kxl , mientras que la 
ampliacibn se hace con chips de 
64 K, ya muy baratos. Los zocalos 
para la ampliacibn quedan debajo 
de la unidad A, lo que implica que 
hay que desmontarla para ampliar 
la memoria. Aunque un usuario 


manitas podria hacer 61 misrno la 
instalacibn, Amstrad insiste en 
que lo haga un distribuidor. En ca- 
so contrario se pierde la garantia. 

La memoria de video no se toma 
de las 512 K de la mbquina. Dos 
circuitos 41264, conectados a 
una de las ULAs, se encargan de 
almacenar las pantallas, con un 
total de 64 K de memoria de video. 
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La instalacidn de tarjetas de ex¬ 
pansion, sin embargo, no implica 
pOrdida de garantia. Asi, se puede 
instalar un disco duro en tarjeta, 
aunque saldrOn mas baratos los 
modelos de 10 6 20 Mb. 

Existen tres ranuras de expan¬ 
sion, para tarjetas de tipo IBM. No 
son tantas como las de otras mO- 
quinas, pero son suficientes por- 
que la rttequina ya tiene muchos 
perifOricos en la placa central. Asi 
como la EGA, en sus versiones ac¬ 
tuates, funciona en la nueva mO- 
quina de una manera limitada, al- 
gunas tarjetas multifunciOn actua¬ 
tes podrian no funcionar, ya que 
alguna de sus opciones podrla 
colisionar con las ya instaladas en 
el Amstrad. Como en otros casos, 
consulte y pruebe antes de com- 
prar. Si el exito de la mOquina es la 
mitad del previsto, no cabe duda 
de que los fabricantes de tarjetas 
realizarOn cambios que permitan 
su funcionamiento en la nueva 
mOquina. 


El teclado 


El teclado se basa en el original 
del PC. Existen, sin embargo, al- 
gunos cambios. Hay LED que indi¬ 
can, en las teclas de mayusculas y 
bloqueo nunrterico. La tecla ALT 
ocupa una posiciOn distinta, y hay 
dos teclas adicionales: una de bo- 
rrado BORR—► y otra INTRO en el 
teclado nurrterico. Las dos nuevas 
teclas se configuran inicialmente 
para funcionar con la mayor parte 
de los programas, y se puede re- 
definir si es necesario. 

La disposicibn general del te¬ 
clado es bastante mejor que la del 
IBM y la mayor parte de los com¬ 
patibles, pero no se puede decir lo 
mismo de su tacto: las teclas son 
algo ligerasal tacto, unatendencia 
cada vez mbs comun. Otra carac- 
teristica poco habitual del PC 
1512 es que dispone de una cone- 
xidn para joystick en el teclado. Se 
trata de algo que aproveeharan 
sobre todo los 4isenadores de 
juegos. El teclado dispone de dos 
patas ajustables para graduar su 
inciinaciOn. 


La presentation en 
pantalla es de buena 
calidad, mejor que 
muchos monitores 
color para PC. 


Uria caracterlstica poco habi¬ 
tual entre los compatibles es la 
presencia del raton. El controla- 
dor para el ratdn se ha hecho com¬ 
patible con el estOndar Microsoft, 
el mbs exteridido en el mercado, y 
funciona perfectamente con los 
programas de esta casa. Resulta 
prOcticamente imprescindible pa¬ 
ra utilizar GEM. 


Situaci6n de las pilas bajo la base 
del monitor. 



Un procesador de 
carreras 


La mOquina funciona con un 
8086, que trabaja a 8 MHz. El IBM 
PC Neva, en cambio, un procesa¬ 
dor algo menos potente, el 8088, y 
funciona a 4,77 MHz. Asi el Ams¬ 
trad PC 1512 resulta el doble de 
rapido que el IBM PC, mas o me¬ 
nos la misma velocidad que el Oli¬ 
vetti M24. Se le puede afiadir el 
coprocesador aritrrtetico (8087- 
2), como a la mayor parte de los 
compatibles. AdemOs, la unidad 
de disco del PC 1512 es relativa- 
mente rOpida, al menos tanto co¬ 
mo la del IBM. En muchas aplica- 
ciones es la velocidad de la uni¬ 
dad de disco la que condiciona el 
tiempo de proceso. 

La mOquina, no hay que enga- 
harse, todavia estd muy lejos de 
un IBM AT; los usuariosque nece- 
siten proceso realmente rOpido 
deben considerar estas rrtequi- 
nas. 

Una fuente de problemas poten- 
ciales es la velocidad de reloj del 
Amstrad: algunos programas anti 
guos pueden dar problemas, al 
depender sus temporizadores del 
procesador. Sin embargo, hace ya 
tiempo que hay compatibles de re¬ 
loj rOpido en el mercado, y las ver¬ 
siones modernas de los progra¬ 
mas no deben plantear ningun 
problema con la velocidad del re¬ 
loj. 

El Amstrad PC 1512 estO tam- 
bten bien surtido de perifOricos: 
un conector paralelo (estendar 
Centronics), para impresora, asi 
como un puerto serie (RS 232C), 
que se puede utilizar para impre¬ 
sora, modem, o comunicaciones 
de otro tipo. 

El PC 1512 resultarO muy atrac- 
tivo para un uso hogareno, por lo 
que parece lOgico que disponga 
de juegos, adembs de aplicacio- 
nes profesionales. Eso justifica la 
toma de joystick. Por otra parte, 
sus posibilidades sonoras son 
bastante mayores que en e! resto 
de los PC, incluyendo un mando 
de volumen del que no dispone 
ningun compatible, pero que re- 
suita imprescindible en entornos 
hogarefios. 
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ESPECIAL PC 1512 



Un toque extra, poco comun en 
ordenadores personales, es la in- 
clusidn de un reloj en tiempo real 
como opcidn estdndar. Con 61, el 
PC 1512 sabe siempre la fecha y la 
hora de su ultima conexidn. 


Los programas 


El ordenador no es nada sin 
programas que utilicen plena- 
mente su capacidad. Entre ellos, 
los sistemas operatives consti- 
tuyen el soporte estendar para los 
programas de aplicacidn. Ams- 
trad, generosamente, proporciona 
dos operativos con la mdquina. 

El MS-DOS, del que se entrega 
la versidn 3.2, results esencial si 
se requiere una verdadera com- 
patibilidad con los ordenadores 
IBM. Por otra parte se entrega el 
DOS Plus, extensidn del CP/M pa¬ 
ra mdquinas de 16 bits, y que estd 
capacitado para ejecutar aplica- 
ciones MS-DOS y CP/M 86. El 
GEM, un entorno gr&fico de usua- 
rio, se ejecuta sobre los dos ope¬ 
rativos. Permite su manejo de una 
manera mds sencilla. 


Primeras impresiones 


Una cosa son las caracteristicas 
del ordenador y otra muy distinta 
la impresidn que produce en el 
usuario al instalarlo y los proble- 
mas que se encuentran para po- 
nerlo en funcionamiento. Como en 
otro modelos Amstrad, la cone- 
xidn resulta bastante sencilla, con 
un sdlo enchufe a la red. 

La maquina sale de la factorla 
en dos embalajes: uno para el mo¬ 
nitor y otro que incluye ratdn, te- 
clado, unidad central, manualesy 
programas. 

Una vez fuera de sus cajas, hay 
que conectar e! teclado y el ratdn a 
la unidad central. Situar las pilas 
en su localizacidn, montar el mo¬ 
nitor sobre la unidad central, co¬ 
nectar los cables de alimentacidn 
y video, y queda sdlo un enchufe, 
que se conecta a la red. 


La clave de la placa principal, donde se observa los zdcalos para la amplia- 
cion de memoria, coprocesador matemitico y buses de expansidn. 


<LLas pilas? Si, las pilas. Y no es 
que la maquina funcione a pilas, 
sino que dispone de un reloj per- 
manente en tiempo real. Tambien 
se alimenta de las pilas una pe- 
quefia memoria que almacena la 
disposicidn del puerto serie, el ta- 
mano de! disco RAM y otras carac- 
terfsticas de la mdquina. 

La apariencia general de la md- 
quina es correcta: se trata de un 
sistema bien acabado, con un di- 
seno ergondmico. La base del mo¬ 
nitor permite que se elija cualquier 


orientacidn para dste. El teclado 
este mucho mds adaptado al 
usuario que el de los PC normales, 
aunque «sobre teclado no hay na¬ 
da escrito». 

No nos gusta la situacidn del in¬ 
terrupter principal, en la parte 
posterior del monitor, que lo hace 
poco accesible, aunque no se tra¬ 
ta de un problems serio. Quiz6 se 
eligid esta opcidn en el diseno pa¬ 
ra evitar, dado que se trata de un 
pulsador, que el ordenador se 
apague accidentalmente. 
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In an tail 



Unidad CM|»I 


lontimr 


SAT 0 » 

flis&i 


TfClAOD 


Lateral izquierdo del teclado. 
Se pueden apreciar la salida 
de aifawoz, con el mando tie 
volumen,y las conexiones de 

leclado y rat*. 


Frontal del modelo de dos 
discos. Una de las unidades 
tiene on disco en su interior. 
El LED de la parte inferior 
izquierda indica la conexion 
del aparato. 


tew 




El teclado del PC 1512, trap el 
peso de on teclado de IBM. Se 
pueden apreciar las teclas 
extra, asi mm Ins LEDs en 
las tecla especiaies. 


El conector para joystr.. , en 
la parte trasera del ledaW La 
conexion de fiste al order:’ s 
es distinta qua en otros 
compatibles. 


ffircwi 


Dos patas orientables 
a ambos lados del 
teclado, permiten su 
elevation para 
adoptar an angulo de 
escritura mas 
comedo, 


r t aoaaaa 
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m '(JVUHMAV.liilMI 


Por detras. el monitor revela 
los cables de conexidn al 
ordenador (alimentacion y 
videoj “ red. Bajo ellos el 
interrupter general. 


CON/flASIE 


Mandos . sontraste 
y brilio del monitor. 


Parte posterior del aparato. 

De Izquierda a derecha 
se pueden ver: entrada 
de alimentacldn, salida de 
video, y los conectores de 
impresora (Centronics) y serie 
(RS 232C). 
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La placa sin los dos 
diodos. Las filas de 
chips del angulo 
inferior izquierdo son 
la memoria RAM. con 
dos filas de zdcalos 
vacfos para 
expansion. Los 
grandes circuifos 
cuadrados son los 
custom, diseftados 
por Amstrad. La RAM 
de video son los dos 
chips iguales en el 
angulo inferior 
derecho. Y la ROM 
esla formada por los 
circuifos con lapas 
blancas. 


La unidad central al 
descubierto. En la 
parte superior 
derecha se aprecian 
los tres conectores 
de expansion. Las 
dos cajas grises 
metalicas son las 
unidades de disco. El 
procesador es el 
circuito bajo el zdcalo 
vacio. previsio para 
alojar un 
coprocesador 
aft m'd'ico. 





i 
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El raton por debajo. Se puede 
apreciar la bola, desmontable para 
su iimpieza. 
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Cuadro Tecnico 



Las conexiones de la maquina tienen un facil acceso hasta para usuarios 


primerizos. 

512 K de memoria RAM en la 
unidad central, expansibles a 640 
K en la placa central. 

• Procesador 8086 a 8 MHz. 

• Adaptador de gr£ficos a color 
integrado, con modo especial de 
alta resolucidn con 16 colores. 

• Todos los circuitos en la placa 
central. 

• Tresranurasde expansion para 
placas grandes, con potencia su- 
ficiente para conectar un disco 
duro con controlador. 

• Eleccidn entre 1 d 2 discos fle- 
xibles de 5 1 /4 pulgadas de 360 K 
o un disquete y un disco duro de 
10 6 20 MBytes. 

• Interface serie (RS 232) y Cen¬ 
tronics incluidos, con conectores 
estdndar. 

• Altavoz con control devolumen. 

• Reloj en tiernpo real y memoria 
de configuracidn salvaguardadas 
por pilas. 

• Zocalo para el coprocesador 
matematico 8087. 


• Conector para lapiz dptico. 

Monitor Color o Moriocromo 
(con niveles de gris) incluido. 

• El adaptador de color incluido 
dispone de los siguientes modos: 

• Media resolucion alfanumerico: 
16 colores, 40 x 25 caracteres. 

• Alta resolucidn alfanumdrico: 
16 colores, 80 x 25 caracteres. 

• Media res. Grdfica: tres paletas 
de cuatro colores, 320 x 200 
puntos. 

• Alta re. Grdfica: 2 colores, 640 x 
200 puntos. 

• Modo especial gr&tico de alta 
resolucidn: 16 colores, 640 x 200 
puntos. 

• El modo especial se incluye co- 
mo estdndar, y permite la presen- 
tacidn en pantalla de graficos de 
alta resolucion en 16 colores (por 
ejemplo GEM). 

Teclado QWERTY estdndar de 
85 teclas, con LEDs para indicar 
Mayusculas y teclado Numdrico. 


Entrada para joystick en el tecla¬ 
do. Teclas extra ENTER y 
BORR—>. Patas ajustables. 

Raton de dos botones con en¬ 
trada dedicada en la unidad 
central. Comando MOUSE.COM 
compatible Microsoft y operacidn 
especial en modo texto. 

Sistema operative completo; 
incluye cuatro disquetes. 

• BIOS en ROM compatible. 

• Sistema operativo MS-DOS de 
Microsoft. Versidn 3.2. 

• Controladores de dispositivo 
compatibles, con Disco RAM y fle- 
xibilidad extra en los formatos de 
disco. 

• Amplio rango de utilidades 
compatibles. 

• Soporte para redes locales y 
disco duro, 

• GEM (Graphic Environment Ma¬ 
nager) y GEM Desktop. 

• GEM Paint (programadedibujo) 
de Digital Research. 

• DOS Plus (Sistema operativo) 
de Digital Research, que corre 
aplicaeiones CP/M y MS- DOS. 

• BASIC 2, de Locomotive, con 
acceso a las funciones grdficas de 
GEM. 

• Incluye Iniciacidn, GEM, 
MS-DOS, Utilidades, DOS Plus y 
un resumen del BASIC 2. 

Dimensiones 

• PC 1512SD Unidad Central 
372 Ancho; 384 Prof.; 135 Alto; 
6,05 kg. 

• P C 1512DD Unidad Central 
372 Ancho; 384 Prof.; 135 Alto; 
7,75 kg. 

• Teclado (con pies) 456 Ancho; 
160 Prof.; 58 Alto; 1,175 kg. 

Monitor Monocromo 350 An¬ 
cho; 300 Prof.; 315 Alto; 7,43 kg. 

• Monitor Color 172 Ancho; 365 
Prof.: 330 Alto; 11,6 kg. 

• Todas las dimensiones en mili- 
metros. 
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lCompatible? 
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El controlador para el raton se ha hecho 
compatible con el estandar Microsoft, el mas 
extendido en el mercado de ordenadores 
personates de 16 bits. 



La base del monitor es ajustable a cualquier posiciom, permitiendo su colo- 
cacion de la forma m^s comoda para el usuario. 


El ordenador es compatible IBM 
PC, esto quiere decir que los miles 
de programas y accesorios dise- 
fiados para el IBM PC pueden fun- 
cionar en el 1512. Por poner un 
ejemplo, un disco duro para IBM 
PC funciona en el Amstrad, y el 
operative del Amstrad funciona en 
el IBM PC. 

Hasta aqui lo que dice la publici- 
dad. Nosotros probamos una se- 
rie de programas, que funciona- 
ron sin ningun problems: Simula- 
dor de Vuelo, Framework, CopyW- 
rite, Norton Utilities, Sidekick, VP 
Planner, Turbo Pascal, dBase II y 
III, Multiplan, WordStar, GW Basic, 
Pascal MT+, IBM Chess,... encon- 
trando alguno que no funciond: 
Night Mision, Apple Panic. Se trata 
dejuegosantiguos, que probable- 
mente se adapten a la nueva ma- 
quina. 

En el terreno del hardware la 
compatibilidad es algo menor. Por 
ejemplo, el Amstrad funciona con 
un verdadero 16 bits, a 8 MHz. Asi, 
algunas extensiones podrian te- 
ner problemas de temporizacidn. 
El teclado, por otra parte, no es 
compatible con el de IBM, por lo 
que no se podrdn utilizarteclados 
extendisos hasta que alguien ave- 
rigue si la incompatibilidad no es 
simplemente «de clavija». Noso¬ 
tros hemos probado con buenos 
resultados varios discos duros y 
un modem de Kortex. 

Otro posible foco de incompati- 
bilidades es el adaptador grdfico. 
El controlador incorporado por el 
PC 1512 no se puede desactivar, 
lo que provoca colisiones con al- 
gunsa placas grdficas. Sin embar¬ 
go, sin duda aparecerdn adapta- 
das especialmente al Amstrad. 


Conclusiones 


Se puede decir que el Amstrad 
PC 1512 es un ordenador definiti¬ 
ve. Pocas cosas se le pueden criti- 
car. Aunque solo es compatible al 


97 por ciento, lo compensa al tra- 
tarse de una mAquina bastante 
mas potente que el PC de IBM. Por 
otra parte, su difucidn garantizarA 
la aparicidn de versiones compati¬ 
bles Amstrad de las extensiones 
que plantean problemas. 

Quiz& el punto mAs flojo de! 
nuevo Amstrad sean la obligacidn 
de utilizar el adaptador gr&fico y 
monitor propuesto, y el teclado, de 


tacto quiz& demasiado suave. La 
construccion en plastico lo hace 
m&s ligero que su competencia, 
pero no est& claro que eso sea un 
defecto. Entre sus virtudes m&s 
claras estci la integracidn de ratbn, 
GEM y capacidades gr&ficas, que 
permiten trabajar con la maquina 
tal y como sale de su embalaje, sin 
costosos perifericos. V su precio, 
como siempre, Amstrad. 
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C*10 Convertidor de monitor en TV 



Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL 
o video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HANTAREX, etc. 
Convierte cualquier monitor en color con 
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V. 
color de alta calidad de imagen. De un 
manejo muy sencillo, no es necesario 
efectuar ninguna modificacion en el 
monitor. Su uso no produce deterioro ni 
alteracidn alguna en el funcionamiento 
del monitor y su diseno le hace 
perfectamente acoplable debajo del 
mismo. 


ESPECIFICACIONES: 

3 bandas 

Presintonla de 8 canales 
Salida RGB-LINEAL 
Entrada y salida de video 
Entrada y salida de audio 
Amplificador de sonido y altavoz incorporados 


conei _ 
con tus ideas 


MHT ingenieros 
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2-IX-1986 

Presentacion Mundial 


E 'l pasado 2 de septiembre 
Alan Sugar convocb a mbs 
de 1000 periodistas de todo 
el mundo para presentar el nuevo 
ordenador Amstrad. En el curso 
del acto predijo que el sector de 
los ordenadores personales nun- 
ca volveria a ser el mismo. 

Hasta ese dia habfan existido 
distintos rumores a lo largo de los 
10 meses anteriores. Rumores 
muy poco fiables, ya que el secre- 


cenario mis prbximo a la Guerra 
de las Galaxias que a cualquier 
otra cosa. De pie junto a un PCW 
8256, para demostrar que Ams¬ 
trad no abandona esta miquina, 
Alan Sugar contestb a todas las 
preguntas, tras decir que la ma- 
quina hace todo lo que haga un 
IBM PC, y tras desafiar a los fabri- 
cantes a que disenaran un pro- 
ducto mis barato. 

La nueva miquina se fabrica, 


lanzamiento se ha retrasado algo. 
Junto a la miquina se presenta 
una nueva impresora, la Amstrad 
DMP 3000, que ofrece una com- 
patibilidad total con el ordenador, 
y resulta ademis algo mis ripida 
que su hermana pequena, la DMP 
2000. La DMP4000, versibn de ca- 
rro ancho de la 3000 estari en 
breve entre nosotros. 

La presentacibn en Espaha, que 
se realiza el dia anterior al SIMO, 



to de esta miquina es de los mis 
celosamente guardados de los ul- 
timos afios. Sblo en las ultimas se- 
manas existieron pequehas filtra- 
ciones, inevitables porel gran nu- 
mero de maquinas terminadas en 
manos de tecnicos, traductores y 
empresas de software. Ese esfuer- 
zo ha permitido que la miquina se 
presentase simultineamente en 
Gran Bretaha, Francia y Alemania, 
y que la versibn espahola no haya 
sufrido apenas retraso. 

Alan Sugar hablb desde un es- 



desde ei rnes de septiembre, al rit- 
mo de 70.000 unidades al mes, in- 
cluyendo las diversas versiones 
nacionales. Teniendo en cuenta la 
expectacibn despertada en Gran 
Bretaha, en Espaha nos va a tocar 
esperar algo antes de disponer de 
un stock sustancial, y por eso el 



Alan Sugar presento el PC 1512 
ante mas de mil periodistas de 
la prensa especializada. 

contari con una nutrida presencia 
de informadores. Josb Luis Do¬ 
minguez en persona seri quien 
desvele finalmente los precios en 
Espaha y nos db informacibn so- 
bre la comercializacibn de la nue¬ 
va miquina y los planes de Indes- 
comp para el prbximo aho. El acto 
ha sido precedido con una gran 
expectacibn, y las sucesivas filtra- 
ciones sobre la nueva miquina, 
motivadas por los articulos relati¬ 
ves a la presentacibn Britinica, 
han hecho que muchos potencia- 
les usuarios llamen pidiendo in¬ 
formacibn, o incluso intentando 
adquirir un ordenador. Parece que 
la venta efectiva de la miquina no 
tendri lugar hasta despubs del SI¬ 
MO, solucionadas ya las homolo- 
gaciones. 
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SISTEMAS ( 

Los sistemas operativos son esenciales para utilizar cualquier ordenador. 
El nuevo PC de Amstrad dispone de dos: MS-DOS, de Microsoft, 
y DOS Plus, de Digital Research. 


E M CP/M, escrito por un grupo 
de amigos para controlar los 
primeros microordenado- 
res, fue el Oxito fulgurante de los 
operativos de 8 bits. Sin embargo, 
la industria siguiO rnoviOndose. 
Cuando IBM decidiO sacar su PC, 
con un procesador de arquitectu- 
ra de 16 bits, comenzd realrnente 
el boom de estos ordenadores. 

IBM necesitaba un sistema ope¬ 
rative y, naturalmente, se dirigiO a 
Digital para que realizaran una 
version capaz de gestionar el 
8088. Por oscuras razones, las ne- 
gociaciones no acabaron de cua- 
jar. IBM llegd a un acuerdo con 
una compafiia, Microsoft, farnosa 
hasta entonces por sus intbrpre- 
tes de Basic. Microsoft habia com- 
prado un sistema operativo a una 
pequena compania. Lo adaptO pa¬ 
ra el IBM PC, llamandole PC-DOS. 

DSndose cuenta de que IBM 
tendria un montO de imitadores, 
Microsoft produjo una version ge- 
nOrica del PC-DOS, a la que llamO 
MS-DOS, PC-DOS hacia uso de la 
ROM de los PC de IBM, mientras 
que MS-DOS era un programa au- 
tocontenido. Los programas son 
compatibles entre estos dos ope¬ 
rativos, a menos que utilicen la 
ROM del IBM PC. Incluso los pro¬ 
gramas que lo hacen, como la BA- 
SICA de Microsoft, tienen una ver¬ 
sion para las otras maquinas: GW- 
BASIC. 

El acuerdo con IBM fue una ma¬ 
la rioticia para DR, que perdio, casi 
de golpe, su tremendo dominio del 
rnercado de sistemas operativos 
para micros. Digital Research de- 
sarrollo unaversiOn del CP/M para 
mdquinas de 16 bits, el CP/M 86, 
pero no llegO a popularizarse. Este 
operativo, cambiado ligeramente 


para que entienda los discos con 
formato MS-DOS y ejecute las uti- 
lidades de este operativo, es lo 
que viene a ser el DOS Plus. 

6 Que es un sistema 
operativo? 


El sistema operativo sirve para 
dos propdsitos: por un lado le pro- 
porciona a los prograrnas un ac- 
ceso normalizado a las posibilida- 
des del sistema, estandarizado el 
software. Porotro lado, proporcio- 
na una serie de corriandos que le 
permiten a los usuarios controlar 
ios recursos del sistema. En casi 
todos los operativos, existen dos 
tipos de comandos: internos y ex- 
ternos. Los internos est&n conte- 
nidos en un programa, el intdrpre- 
te de comandos, COMMAND.- 
COM. Este programa, cuando se le 
da un nombre de comando exter- 
no, busca en el disco actual un fi- 
chero con el nombre del comando 
y tipo .COM o .EXE, lo carga en 
rnemoria y lo ejecuta. Tambien se 
pueden ejecutar ficheros .BAT, 
compuestos por listas de coman¬ 
dos del operativo 
Como se puede ver, la lista de 
comandos externos puede am- 
pli^rse hasta el infinite, ya que la 
mayor parte de los programas 
compilados acaban convirtiOndo- 
se en un fichero .COM. 

La organizacidn del 
disco 


El CP/M organiza sus discos de 
una manera muy sencilla: existen 


una serie de sectores reservados 
para el directorio, en los que se in- 
dica, ddnde estd y cudnto ocupa 
cada fichero. El asunto resulta 
muy cOmodo en el caso de un dis- 
quete normal, de 180 a 720 K. Sin 
embargo, la popularizaciOn de los 
discos duros hizo que este siste¬ 
ma se alterase. 

U 

Los sistemas operativos 
son el alma del 
ordenador y el PC 1512 
tiene dos. 



En MS-DOS, y desde la version 
2.00, se comprendiO que la unica 
manera de disponer de una orga- 
nizaciOn razonable del disco era 
partir su estructura en subdirecto¬ 
ries. Asi, en el directorio de una 
unidad pueden aparecer «fiche- 
ros-> que en realidad son directo¬ 
ries, dentro de los cuales pueden 
aparecer mds ficheros y nuevos 
subdirectories. Unidos a esta nue- 
va estructura aparecen comandos 
para crear y borrar directories, asi 
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como otros para cambiar de direc- 
torio. 

Esta estructura la posee tam- 
bien el DOS Plus, y perrnite una 
gestiOn mas eficiente del disco, ya 
que la organization de ficheros 
puede hacerse con criterios logi- 
cos. Se trata de una tendencia he- 
redada de operatives como UNIX. 


MS-DOS version 200 y siguien- 
tes posee tambiOn una caracteris- 
tica muy util: el redireccionamiento 
de los comandos. Por ejemplo, en 
CP/M resulta muy dificil crear un 
fichero en disco con e! directorio 
de una unidad. En MS-DOS basta 
escribir: 

dir > nomfich 


para que la salida del comando dir 
vaya al fichero nombrado, en lugar 
de a pantalla. Si se quiere ordenar 
alfabeticamente basta escribir: 

dir i sort > nomfigh 

para obtener la misma salida, pero 
ordenada previamente por el co¬ 
mando sort. 


Lenguaje de comandos 


Ya el CP/M contenia un rudi- 
mentario lenguaje de comandos, 
que permitia la utilizaciOn de fi¬ 
cheros de comandos con varia¬ 
bles. Pero no se podian realizar 
saltos condicionales, cosa que si 
permite el MS-DOS. Los ficheros 


.BAT de los discos del Amstrad 
ofrecen varios ejemplos de este 
uso. 

Otra caracterfstica muy intere- 
sante es el fichero CONFIG.SYS. 
En el se pueden incorporar nue- 
vos perifdricos para que nuestro 
ordenador, cada vez que arran- 
que, los instale. Sin embargo, tan- 
to el fichero CONFIG.SYS como 
los controladores de dispositive 
deben estar en el disco del que 
arranque el sistema. 

MS-DOS: hay que 
acostumbrarse a vivir 
con el 


Casi nadie, de los que usan este 
operativo, est6 contento con 61. 
Para empezar, resulta poco amis- 
toso, y las posibilidades de error 
son grandes excepto para inicia- 
dos. Por otra parte, controla «s6!o» 
640 K, de una m6quina que puede 
ir hasta 1 Mb, con el 8088 y el. 
8086, y hasta bastante m6s con el 
80286. Por otra parte, se trata de 
un operativo monotarea, con ex- 
cepcidn de que se puede estable- 
cer una cola de impresion a la vez 
que se trabaja. 

DOS Plus est6 algo mejorado. 
Por ejemplo, se pueden ejecutar 
dos tareas «en la sombra». Se tra¬ 
ta, eso si, de programas especiali- 
zados, por lo que, aparte del reloj y 
de la cola de impresora, tampoco 
se aporta gran cosa mas. Sigue 
estando el limite de RAM, y tam- 
bi6n resulta poco usable. Aunque 
los dos operativos seguiran te- 
niendo vingencia durante bastan¬ 
te tiempo, como la tiene CP/M, al 
que muchos daban por muerto 
hace cinco ados, las tendencias 
van ya por otro lado, y se espera la 
inminente aparicidn del MS-DOS 
version 4.00, que aparentemente 
traera grandes cambios. 
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Cualquier sistema operativo resulta dificil de manejar. En primer lugar, hay que 
aprenderse los nombres de los comandos, que varian de uno a otro. Luego esta 
una serie de convenciones, como el orden de los ficheros, que tampoco 
parecen gozar de consenso. Los entornos graficos de usuario, como GEM, 

aspiran a acabar con ese problems. 


G EM nos proporciona, al 
arrancar, dos ventanas. La 
primera presenta el direc- 
torio, en forma visual, del disco de 
la unidad A. En la segunda venta- 
na hay tres iconos: los de los dis¬ 
cos A, B y C. Para copiar un fiche- 
ro, el primer paso sera «abrir» el 
disco B. Para ello basta pulsar dos 
veces sobre el icono del disco B. 

El sistema nos presentara el di- 
rectorio del disco B, de nuevo con 
iconos representando los ficheros 
y los subdirectories, que aqui se 
llaman carpetas o folders en la do- 
cumentacidn inglesa. Para realizar 
la copia basta serlalar con el pun- 
tero al fichero origen, y, pulsando 
el botbn, trasladar el puntero a la 
ventana del disco B. Tambidn se 
podria haber hecho la operacidn 
sin abrir la ventana de B. 

Este procedimiento copia un fi¬ 
chero, pero lo deja con el nombre 
que tenia (origen). Para cambiar el 
nombre, basta seflalar en la Hnea 
de menus el llamado Archivos (Fi¬ 
les), y dentro de 61, la opcidn Info/ 
Renombrar. Aparecera un menu, 


en ei que se puede teclear el nue¬ 
vo nombre (destino) sin ningun 
problema. 

Aunque la descripcidn escrita 
del proceso suene dificil, lo cierto 
es que basta senalar lo que se 
quiere y pulsar un pat de veces el 
boton. La ventaja es que, una vez 

44 

Con GEM para hacer 
una operacidn basta 
senalar con el cursor, 
dirigido por raton, en la 
pantalla. 


aprendidos los movimientos y op- 
ciones, 6stas mantienen su vigen- 
cia a lo largo de muchos progra- 
mas. 

Igual que el sistema operativo 
amortigua las caracteristicas es- 
pecificas de nuestra maquina, 
GEM es un colchon entre el orde- 
nador y el usuario, ya que I leva es¬ 
ta amortiguacidn hasta el terreno 


grafico, de ventanas y menus. Si, 
en un programa convencional, el 
operativo ocupa un 10% de la me- 
moria disponible, y la aplicacidn 
un 60, dejando un 30 para datos, 
en GEM, el operativo sigue estan- 
do (10%). Pero GEM ocupa un 
40%. El programa de usuario, fi 
nalmente, sera mucho mas pe- 
queno, ya que toda la interfaz con 
el usuario se facilita usdndolo. Po¬ 
dria llegar a ocupar un 20, dejan¬ 
do el 20 restante para datos. 

La filosofia de GEM es ponerle al 
programador y al usuario las co- 
sas mas faciles. Los comandos de 
alto nivel hacen mucho mas senci- 
llo el rnanejo de las ventanas y del 
ratdn. Los utiles de GEM son un re- 
loj, dotado de alarma, la calcula- 
dora, una cola de impresidn, que 
tiene lugar mientras trabajamos, y 
una utilidad para«fotografiar» ven¬ 
tanas a disco. Estas imagenes se 
pueden procesar posteriormente 
con GEM Paint o imprimirlas di- 
rectamente. Opcionalmente DR 
vende un calendario y una agen¬ 
da. 
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El ratdn 

El rat6n es absolutamente esen- 
cial en programas, como GEM, en 
los que el usuario «senala» lo que 
quiere. Resulta la unica opcidn 
realista para seleccionarapuntan- 
do, aunque GEM se podrla, al me- 
nos en teoria, usar rnediante las 
teclas de cursor. 

Las implicaciones del uso del 
raton para el usuario poco familia- 
rizado con los ordenadores son 
dos. En primer lugar, este siente 
menos desconfianza al apretar un 
boton apuntando a algun objeto 
que si- debe escribir una linea 
complicada. Los abundantes 
mensajes confirmativos o de error 
le refuerzan aun mbs en esa con- 
fianza. For otra parte, al no tener 
que teclear se evita el miedo a co¬ 
meter errores, una de las cosas 
que mbs frenan a los usuarios 
nedfilos, que nunca saben si han 
teclado mal el comando, o simple- 
mente se trata de una orden inco- 
rrecta. 

Otra caracteristica comoda de 
GEM es que las aplicaciones con- 
figuradas correctamente se ejecu- 
tan cuando se llama al prograrna, 
pero tambien cuando se senala a 
un fichero de datos. Para el usua¬ 
rio es mas natural pensar en «su 


cuadro» que en el prograrna de di- 
bujo, y GEM sigue en eso a sus 
usuarios. 

La m alo 

Lo peor de GEM es que no estb 
pensado para los ordenadores 
acluales. Aun con toda la potencia 
del PC 512, el GEM «se come» una 
parte muy sustancial de la memo- 
ria de usuario. Otro posible pro- 
blema, ya cuestion de gustos, se le 
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El GEM ayuda al 
usuario a veneer el 
miedo al ordenador. 


ha criticado a GEM: la aparicidn 
autombtica de los menus en cuan- 
to se pasa el ratdn por la barra. Pa¬ 
ra hacerlos desaparecer hay que 
pulsar el botbn del ratdn fuera del 
menu, y si se estb dibujando cer- 
ca de la parte superior de la pan- 
talla hay que tener mucho cuidado 
y mucha paciericia. 

En resumen, GEM resulta de 
mucho valor para el que tiene mie¬ 


do a los ordenadores, ya que le 
ayuda a perder el miedo al orde¬ 
nador. Por otra parte, sus posibili- 
dades graficas hacen muy fbcil 
programar, sobretodo si se dispo¬ 
ne del BASIC 2 de Locomotive, 
aplicaciones de gran riqueza grb- 
fica y facil relacidn con el usuario. 
Por contra ocupa una gran pro- 
porcidn de la memoria disponible, 
y puede ralentizar ligeramente al 
ordenador. Sin embargo, en ese 
caso, se puede utilizar directa- 
mente el MS-DOS. 


Programas 

GEM 

Digital Research ha sabido ver 
las implicaciones de los nuevos 
mercados que se abren para los 
ordenadores compatibles PC, y 
ofrece toda su gama de progra¬ 
mas GEM a precios especiales, 
sdlo para los ordenadores del PC 
1512. En el Reirio Unido los pro¬ 
gramas cuestan 100 libras (unas 
19.000 pesetas), excepto Diary, 
Fonts & Drivers Pack y Draw Busi¬ 
ness Library, unas 8.000. El Pro- 
gramers Toolkit, algo mbs espe- 
cializado, cuesta unas 35.000 
ptas. 

Se trata de una familia de pro¬ 
gramas adaptados para un fbcil 
uso, una vez nos hemos familiari- 
zado con GEM, y todos disponen 
de las opciones del Desktop: reloj, 
calculadora y fotografla de venta- 
nas. 


GEM Write 

Un procesador de texto con po- 
sibilidad de cambio de tipo de !e- 
tra, tamafio y otras opciones grbfi- 
cas. Se maneja rnediante ratdn, fa- 
cilitando mucho la seleccidn de 
bloques, y tiene todas las posibili- 
dades de un entorno grafico: me¬ 
nus, ventanas, microjustificacidn, 
cambio de tamafio de letra en la 
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misma linea. Todas estas opcio 
nes cobran sentido si se dispone 
de una impresora de matriz de 
puntos o laser. 

Los tipos de Ietra se pueden cam- 
biar entre las tres fuentes inclui- 
das con el ordenador, aunque 
tambibn se pueden utilizar otras 
letras, que se venden aparte. Tiene 
tambibn la posibilidad de incluir 
grAficos de GEM Draw, Paint o 
GEM Graph entre el texto. Incluso 
permite que cualquier modifica- 
cibn en la grAfica o dibujo «llame» 
al documento Write para su modi- 
ficacibn. Esta opcibn, sin embar¬ 
go, sblo es practica si el dibujo y el 
documento estAn en el mismo dis¬ 
co. 


GEM Draw _ 

Un programa de disefio, evolu- 
cionado a partir de DRDraw. Utili- 
za una descripcibn de comandos 
del dibujo, lo que le permite un uso 
modular de los elementos. EstA 
concebido para la realizacibn de 
diagramas, cuadros o transparen¬ 
cies. 

Los dibujos se realizan elemen- 
to a elemento, y bstos se pueden 
mover, cambiar de tamario o bo- 
rrar independientemente unos de 
otros. Incluso, en determinadas 
circunstancias, se pueden trasva- 
sar a otros programas del grupo, 
como GEM Graph. Un diseno de 
un camibn, por ejemplo, puede 
servir para ilustrar la estadlstica 
de transporte de una compafila. 


GEM Wordchart _ 

Para la presentacibn de cartas y 
documentos en varios tipos y ta- 
mafios de Ietra. Admite una gran 
flexibilidad de tipos y tamanos. Se 
trata, como en el caso de Draw, de 
un programa pensado para un en- 
torno de oficina, y produce hojas 
sueltas de texto, con una gran fle¬ 
xibilidad de formatos, orlas, etc. 
Como todos los programas GEM, 
los tipos y tamanos de las letras 
son completamente redefinibles. 


GEM Graph 

GrAficos profesionales: tartas, 
barras, y todo a una gran resolu- 
cibn. Se pueden importar datos de 
los programas mbs populares: Lo¬ 
tus 1 -2-3, Symphony y dBase III. 
Se pueden incorporar simbolos 
especiales creados con GEM 
Draw, por ejemplo datos demo- 
grAficos representados por per¬ 
sonas de distintos tamaftos, etc. 



Muy original resulta la posibili¬ 
dad de utilizar mapas para mostrar 
datos relativos a distintos palses o 
provincias. El programa incluye 
para su uso los mapas de Europay 
los EE.UU. Como en todos los pro¬ 
gramas GEM, lo que se ve en la 
pantalla es lo que luego se va a ob- 
tener al imprimir. 


GEM Diary _ 

Se trata de un accesorio que se 
maneja desde el Desktop. Es utili- 
zabie, pues, desde todos los pro¬ 
gramas GEM, simplemente apun- 
tando al Desktop. Consiste en una 
agenda con una pAgina para cada 
dla, incluyendo aviso de las citas, 
un calendario perpbtuo, y una pe- 
queha agenda personal, donde se 
pueden almacenar direcciones y 
telbfonos. 


GEM Draw Business 
Library ___ 

Conjunto de formatos para usar 
con GEM Draw o GEM Word Chart. 
Incluye 46 bordes distintos, y una 
iibrerfa de simbolos predisefiados 
para su uso con Draw. Entre ellos 
organigramas y elementos de cir- 
cuitos. Como GEM Draw puede 
extraer ventanas de una pantalla, 
el programa proporciona una pa- 
leta electrbnica de la que elegir. 


GEM Fvnt& Drivers. ark 

Una serie de controladores de 
impresora, para manejar algunas 
impresoras no estAndar: impreso- 
ras en color, impresoras laser, y 
algunos modelos de plotter. Utili- 
zando, por ejemplo, la Apple Laser 
Writer, se puede imprimir a 300 
puntos por puigada en cadadirec- 
cibn. 


GEM Programed 
Tool-kit _ _ 

Para los programadores. In¬ 
cluye editor de iconos, construc- 
cibn de menus y la posibilidad de 
utilizar todos los recursos de GEM 
desde lenguajes de alto nivel. 
Tambibn un Symbolic Debugger. 
Incluye, al menos en Gran Breta- 
fia, un sustancioso descuento en 
la compra de un compilador Latti¬ 
ce C. 
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DEVPAC 80 
Ensamblador/des 


Version completa del 
famoso C-Hisoft para CP/M. 
Capacidades de E/S, ficheros 
aleatorios y rnodos de acoeso 
binario y ASCII. Incluye 
editor ED 80 compatible 


^WORDSTAR 

15.000 

ED80: Editor Configurable^^ ptflS. 
GEN 80: Macros, inclusion en N ' 
disco, ensarnbladoi conditional 
manipulacion bit a bit. MON 80: 
Monitor y debugger, puntos 
de ruptura y presentacion 
\de memoria. 


MODULA-2 
Comp. Modula -2 


Implementation total del 
lenguaje MODULA-2 para 
CP/M. Compilador en un 
unico paso, listo para ser 
linkado. 


Especial para 2-80. Deja el 
progiama fuente en un 
programa directamente 
ejecutable. Incluye ED 80, 
editor compatible con 
\ WORDSTAR. 

15.000 

tas 




TORCH 
Tutor de CP/M 


Permite trabajo directo 
sobre disco, bien en 
hexadecimal o AbCII, recupera 
ficheros perdidos o borraaos, 
alterar y/o proteger 
directorios, todo Da'jo 
AMSDOS y CP/M. 


Disenado especificamente 
para AMSTRAD. Incluye 
TELE WAND, creador de menus 
de programas. 


7.900 

ptas.. 


15.000 

ptas- 


POLYPRINT 

Multitipos 


Transforme su impresora 
en una imprenta. Permite la 
impresion en 8 tipos distint os 
de letras; configurable para 
cualquier impresora. 


19.900 

ptas. 


Afiade a la potencia del 
programa POLYPRINT 8 
juegos adicionales de impresion 
a los ya existentes. 


7.900 

ptas. 


Residente en memoria, sin 
interferii en su programa 
principal leofrece:Calculadora 
(Hex-Dec), Block de notas y 
telefonos, Calendario, 
Directorios, etc... 


Permite realizar graficos 
sofisticados en su impresora. 
Graficos de pastel, histogramas 
comparativos, graficos de lineas, 
imagenes de 980 PIXELS de 
densidad. 


,#11.900 

ptas. 


Sencillo sistema de 
MAIL-MERGE. Idoneo para 
producir circulates. Incluye 
editor. Permite la realizacion 
de etiquetas autoadhesivas.^ 


#9.900 

ptas. 


Asigna a cada disco un 
numero de serie y ademas 
indexa y cataloga los ficheros 
en ese disco. 


11.900 

ptas.. 


#11.900 

ptas.. 


Modulo de textos, 
preparado para ser emplea- 
do con nuestro lapiz optico 
ESP o con las tedas de cursor 


#10.900 

ptas. 


Nueva version mejorada y 
compatible con nuestra 
tableta GRAFPAD II: Gran 
capacidad en graficos. 


6.900 

ptas. 


'TYPING 
RASH COURSE 
Inicia a tedear 


Curso de iniciacion a los 
teclados, recomendado para 
personas no acostumbradas a 
su uso. 


Explore las enormes 
capacidades del procesador 
de textos NEWWORD; guiado 
desde los fundamentos del 
proceso de textos. 


8.900 

ptas. 


Dos cintas audio con 
instrucciones daras para 
aprendizaje y apoyo al manual 
del tratamiento de textos 
LOSOSCRIPT. 


7.000 

ptas v 


Conozca a fondo las 
posibilidades del teclado, 
esuibiendo con sus diez dedos 
en lugar de solo dos. 


3.000 

tas.. 


6.200 

ptas. 


los 4 juntos- 
23.800 ptas. 


IVA 
no 

incluido 


9.900 

>tas.. 



DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

SiJWl. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a: 

Avda. Isabel II, 16 - 8 P 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
EDITOR Y DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


Ofites 

Informatica 













Cuando Amstrad bused un 
interprete BASIC para su 
nuevo PC, la compania mas 
Idgica a la que preguntar 
era, como no, Locomotive. 
Muy ligada a Amstrad, esta 
compania se ha ganado 
una bien merecida fama 
por su habilidad para 
desarrollar interpretes de 
BASIC rapidos y con muy 
buen sistema de ficheros. 



L o primero que echaron por la 
borda fue la compatibilidad 
con el BASIC de Microsoft. 
Eso les permitib realizar una ver¬ 
sion del BASIC mucho mbs adap- 
tada a las necesidades actuales. 
Si alguien se siente inebmodo con 
los BASIC modernos, siempre 
puede adquirir el GWBASIC, de 
Microsoft, o el BASIC Mallard, que 
se vende tambibn para mbquinas 
MS-DOS. 


El nuevo BASIC-2 es un lengua- 
je estructurado, que permite utili- 
zar procedimientos y funciones 
para hacer programas mbs legi- 
bles y fbciles de modificar. Existe 
tambibn un sistema de ventanas 
que permiten una edicibn a panta- 


El menu de colores 
permite elegir los 
colores del texto 
y graficos. 


Ila completa, la introduccibn de 
comandos directos y la presenta- 
cibn de los resultados del progra- 
ma. Aunque cueste algo familiari- 
zarse con ese nuevo esquema, re- 
sulta mucho mbs rbpido para de¬ 
sarrollar aplicaciones. El intbrpre- 
te, a la medida de sus posibilida- 


des, abulta mbs de 100K (aparte 
de las 300K que ocupa GEM), y 
deja alrededor de 60K libres en la 
mbquina sin expandir. 

Se puede realizar dos tipos de Na¬ 
rmada al BASIC. Par un Sado, se 
puede pulsar dos veces el botbn 
del ratbn senalando al icono del 
BASIC, una gran letra B. Por otra 
parte, se puede serialar cualquier 
programa BASIC. En este ultimo 
caso, se ejecutarb el programa au- 
tombticamente. 



El menu de tramas 
muestra, de manera 
grafica, las 
herramientas para 
rellenado de superficies. 

fres ventanas 
al empezar _ 

Cuando arranca el programa, el 
sistemas abre tres ventanas: una 
llamada diblogo, otra edicibn y la 
tercera resultados-1. Como indi¬ 
can sus nombres, la prirnera sirve 
para introducir las brdenes direc- 
tas, la segunda para introducir o 


modificar el programa, y la tercera 
para que bste muestre sus resulta¬ 
dos. Adembs, la barra de opciones 
presents varios menus: programa, 
edicibn, tipos, colores, texto, 
lineas y tramas. Los dos primeros 
se pueden evitar tedeandobrde¬ 
nes directas. Sirven para cargar, 
salvar, abandonar el BASIC, eje- 
cutar un programa, detenerlo, 
continuar una ejecucibn interrum- 
pida, entrar en la ventana de edi¬ 
cibn, listar (en impresora) o borrar 
un programa. Tambibn se puede 
elegir en qub unidades se introdu- 
cirbn los bngulos. 

El menu de edicibn resume las 
funciones del editor. Se trata de un 
editor muy potente, con las opcio¬ 
nes de un programa de proceso 
de texto, incluyendo seleccibn de 
bloques y busquedas. Las princi¬ 
pals opciones se hallan duplica- 
das con pulsaci'ones de tecla, pa¬ 
ra los usuarios que prefieren el te- 
clado. 

Los restantes menus permiten 
elegir diversas caracteristicas de 
los textos y el grafismo. El de tipos 
permite elegir entre diversos esti 
los de letra, incluyendo algunos 
en disco, que se adquiereri sepa-’ 
radamente. Tambibn se puede, 
para cada tipo de letra elegir el ta- 
mano entre diversas opciones, y 
usar cursiva, negrita y subrayado. 

El menu de colores permite ele¬ 
gir los colores que se usarbn para 
textos y grafismo. Los menus de 
lineas y de tramas permiten elegir 
nuevamente los estilos que se 
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Para 

los programadores 


usardn para dibujos y rellenado. 
Las lineas pueden ser continuas o 
discontinuas, en diversos tama- 
nos. Las tramas, que se usan para 
rellenar superficies, permiten una 
mayor riqueza grdfica. 

Los numeros de tinea, 
un atraso 

Mucha gente odia al BASIC por 
la obligaeidn de que todas las sen- 
tencias de un programs lleven nu- 
mero de linea. Una caracteristica 
que desaparece en esta versidn. 
Para poder ejecutar en modo in- 
mediato un comando, no hay que 
teclearlo en la ventana de edicidn, 
sino en la de didlogo. Las lineas 
que se introduzcan en la ventana 
de edicidn se almacenan para una 
ejecucion posterior. Para los sal- 
tos a otras posiciones del progra¬ 
ms se puede utilizar la sentencia 
LABEL Por ejemplo: 

LABEL principio 
FOR i=1 TO 38 

CIRCLE 600:600,600 FILL WITH i 
NEXT i 

GOTO principio 

dibujaria una serie de circulos re- 
llenos con diversas tramas, y vuel- 
ve a comenzar cuando acaba las 
38 tramas existentes. 

Los procedimientos y funciones 
hacen mucho mas legible la es- 
tructura de los programas, al per- 
mitir dar nombre a grupos de co- 
mandos que ejecutan una tarea 


sobre distintos parametros. Por 
ejemplo: 

FUNC fac(n) 

LOCAL i,res 
resd=1 

FOR i = 1 TO n 

res=res*i 

NEXT i 

fac=res 

RETURN 

FEND 

define una funcion fac, que calcu- 
la la factorial de un numero. Des- 

fichtra Prcjfiins Editir fct'tts Calcrts Trims Urns VtntariJi 6A1IC? 

Hi jt 

f 
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La copia de pantalla 
muestra los resultados 
de usar distintos 
colores, tamahos y 
tipos para el texto. 

puds de esa definicidn, la linea 
PRINT fac(10) imprimird el valor 
3628800. La sentencia LOCAL ha- 
ce que las variables i y res no ten- 
gan ninguna relacidn con otras 
variables con el mismo nombre 
que existan fuera de la funcion, no 
«estropeando» su valor. 

El uso de procedimientos y fun¬ 
ciones permite un desarrollo mo¬ 


dular de los programas, que hace 
mds f&cil su mantenimiento. Por 
ejemplo, si un procedimiento con- 
centra toda la presentacidn en 
pantalla, basta un cambio en ese 
procedimiento para cambiar toda 
la presentacidn en pantalla, sin te 
ner que andar buscando linea a 
linea todas las que se refieren a la 
presentacidn. 

Si surnames a las caracteristi- 
cas indicadas de este lenguaje su 
rapidez (los test en BASIC revelan 
que el PC 1512 con BASIC 2 es 
mas rapido para los cdlculos que 
el GWBASIC sobre un PC AT), dis- 
ponemos de un lenguaje de pro- 
gramacion muy interesante. Sus 
principales inconvenientes son la - 
necesidad de disponer de GEM 
(unas 300K) en memoria a la vez 

Las tramas permiten 
una mayor riqueza 
grafica. 


que el intdprete (unas 100K), Asi, 
solo quedan disponibles 60K o 
menos para programas y datos. 
Otro inconveniente es la lentitud 
en la presentacidn de texto en 
pantalla, debida a la gran flexibili- 
dad de tipos y tamahos de carac- 
teres de que disoone la mdquina. 
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IBM contraataca Nuevo sistema de Backup para el PC 1512 
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IBM ha llegado a un acuerdo con 
Intel, por el cual esta compania le 
cede los derechos de alterar 
parte de su tecnologia. Asi, 
parece probable que el proximo 
producto IBM serd mucho reds 
cerrado, con !o que esta 
compania impedird que ocurra lo 
que ha pasado con el PC original. 
En dste, todos los componentes y 
el operativo se pueden adquirir 
en el mercado, lo que hace fdcil 
la comercializacidn de 
compatibles. La medidatiene 
lugar tras la aparicidn de 
ordenadores compatibles a muy 
bajo precio, como el nuevo 
Amstrad PC 1512. 

Sin embargo, la operacidn serd 
dificil para IBM, ya que, si se 
aparta demasiado del estdndar 
que ha creado, se encontrard con 
que sus nuevos productos no 
son compatibles con los 
anteriores, en contradiccidn con 
su propia politica previa. 


Alpha Microsystems ha lanzado un sistema de almacenamiento 
masivo basado en cinta de video. Permite salvaguardar ia 
informacidn del disco duro en un video estdndar. El interfaz permite 
almacenar 80Mb en una cinta de dos horas. 

En Gran Bretana el aparato cuesta 365 libras, y permite copias 
multiples de los datos, para mds seguridad. Para quienes 
dispongan ya de un aparato de video estdndar constituye una 
alternativa barata para las copias de seguridad de discos duros. 


Libros sobre el nuevo PC, 


en castellano 




m MlIX l *4 ! 


Business 
Presentation 
Graphics on the 

Amstrad PC 



La editorial Anaya Multimedia 
estd haciendo un esfuerzo 
para que los cuatro libros que 
ha editado Glentop sobre el 
PC 1512, Dos Plus y las 
aplicaciones GEM estdn 
disponibles en Espana lo 
antes posible. Sus planes 
implican que el primer libro de 
la serie estd en la Feria 
Amstrad Sinclair, que se 
celebrard a mediados de 
diciembre. 


Dixons vendera el nuevo PC 
con la impresora Citizen 

La cadena de electronica inglesa Dixons planea vender el nuevo 
PC de Amstrad en un paquete con la impresora Citizen. Esta oferta, 
a precio especial, se ha sabido al hacer Dixons un pedido de 2.000 
impresoras, el mayor desde que existe este grupo. La pareja se 
venderd a un precio de alrededor de 600 libras. 


Amstrad se reserva 
WordStar 1512 

El proceso de texto que se vende con el PC de Amstrad resulta, en 
principio, utilizable por IBM y muchos compatibles. Sin embargo, 
Amstrad hacerradoel pasoasu usoenotrasmdquinasbloqueandoel 
programa de instalacidn, de manera que no se pueda usar mds queen 

el PC 1512. Amstrad tiene los dere¬ 
chos de distribucidn exclusivos 
del programa, y se ha encargado 
de que no se pueda ejecutar mds 
que en su mdquina. 

Se ha utilizado para ello unacarac- 
teristica diferencial del controla- 
dor de video del Amstrad PC, que 
emula (pero no completamente)al 
circuito del IBM 6845. El programa 
le envia una serie de sehales queel 
Amstrad ignora, pero que «apa- 
gan» la pantallaen otras maquinas. 


NOTICIAS 
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Las pantallas que ilustran las noticias son de programas comerciales 
disponibles para PC 1512. 


Digital prepara mas programas GEM 



Para continuar con la serie de 
programas que funcionan sobre 
GEM, Digital esta trabajando en 
una hoja de cdlculo, un programa 
de eomunicacidn y una base de 
datos. El programa de comunica- 
ciones se lo ha comprado a A.M. 
Technology, y habla sido converti- 
do de McIntosh a PC. 

Los otros dos programas, por lo 
que se sabe, tampoco se van a de- 
sarrollar en casa, se encargar&n a 
otras compamas. 



Guerra de rumores sobre el Amstrad PC 



Como siempre que se lanza un 
nuevo ordenador, suelen aparecer 
rumores, muchas veces 
interesados. Aunque, por lo 
general, resultan dificiles de creer, 
a veces llegan a hacer bastante 
dano. Por poner un ejemplo, se ha 
oldo decir, en Espana, que el nuevo 
PC no era apenas compatible y que 
ni siquiera corria Lotus 1-2-3. Y 
resulta que el ordenador se 
presentd con el sello oficial Lotus, 
por el que esta empresa garantiza 
que el ordenador se adapta 
perfectamente a sus programas. 
Cosa de la que, por cierto, carecen 
muchos "compatibles**. 
Otro rumor ha corrido en Gran 
Bretaha. Cuando la multinacional 
ICI probd el Amstrad PC con la 
tarjeta de red local en anillo con 
pase de serial (la farnosa Token 
Ring), algunos tdcnicos expresaron 
sus dudas sobre los efectos que un 
ordenador sin ventilador tendria, a 
largo plazo, sobre la tarjeta. El 
rumor acabo en que la m&quina, 
segiin algunos concesionarios de 
compatibles, <<se derrite** cuando 
se le conecta esa tarjeta. 
Las cosas en su sitio: El Apple 


McIntosh Neva mucho tiempo 
funcionando sin ventilador, corno el 
propio Amstrad PCW 8256. La 
clave esta en los chips custom, que 
reducen la cuenta de componentes 
a una cuarta parte. Por otra parte, 
se trata de circuitos CMOS o 
NMOS, de bajo consume. Alan 


Sugar declard que Amstrad ha 
probado la m&quina a lo largo de 
prolongados perlodos en varias 
condiciones de temperatura y 
humedarJ, como parte del proceso 
de control de calidad, y que el 
ordenador soporta perfectamente 
condiciones muy extremas. 























































Software 



D esde que se sale de la tien- 
da y se conecta el Amstrad 
PC se dispone de m£s de 
5.000 programas. A veces el pro- 

blema llega a ser elegir el mejor 
entre los disponibles para cada 
aplicacidn (Aste es el significado 
real de la compatibilidad PC). Sin 
embargo, los precios de los pro- 
gramas en el mundo de los orde- 
nadores personales han llegado a 


ser muy altos, y a veces hay que 
pagar nicis por el programa que 
por la propia mAquina. 

Alan Sugar ha intentado, en tan- 
to los precios de los programas se 
adaptan a las nuevas circunstan- 
cias, ofertar una serie de progra¬ 
mas importantes a precios apro- 
piados a los nuevos usuarios. In- 
cluso compafiias tan reacias a las 
bajadas de precios como Ashton 


Tate han rectificado parcialmente, 
tras el Axito de su dBase II en ver¬ 
sion CP/M para los Amstrad, y ba- 
jarAn dBase II para mAquinas MS- 
DOS. iPara cuarido dBase III? Po- 
siblemente cuestibn de meses. 

Veamos quA son v que hacen 
los programas que se van a ven¬ 
der en oferta especial con la nueva 
mAquina. 
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Word Star 1512 



Esta version es ei ultimo herede- 
ro de la saga Word Star, lo mas fa- 
mosos procesadores de texto. La 
cornunicaciOn con el usuario se 
ha hecho mas sencilla, con menus 
que aparecen a la pulsaciOn de 
una tecla, permitiOndonos elegir 
entre varias opciones. Se pierde, 
quizO, uno de los mayores encan- 
tos de WordStar, el procesador 
que mas gente sabe manejar. Pe- 
ro, para los nuevos usuarios no es 
ningun problema. QuizO tarde en 
trariucirse al espahol, ya que la 
version inglesa incluye un diccio- 
nario, para comprobar la sintaxis, 
con 85.000 palabras y la conver¬ 
sion al castellano ya estd hecha. 


Supercalc 3 

La version anterior se vende pa¬ 
ra los usuarios de CPC y PCW. Es- 
te programa es una ampliacion del 
anterior, mOs rOpida y con mayor 
capacidad. Una hoja de calculo 
con caracteristicas avanzadas, 
como el uso de la fecha en cdlcu- 
los, ventanas separadas y, sobre 
todo posibilidades grO'icas, con 
ocho tipos de letra. Dispone tam- 
bidn de ocultaciOn de datos. Pre¬ 
sents los datos, si el monitor lo 
permite, en color, con los numeros 
negativos en rojo. 


Reflex 
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Un sistema de base de datos, 
enfocado como sistema de anali- 
sis de informaciOn. Cada fichero 
se puede visualizar de varias ma- 
neras. lo que facilita el analisis de 
la informaciOn contenida en nues- 
tros datos. Con ventanas multiples 
y otras caracteristicas avanzadas. 
Se trata de una base de datos per¬ 
sonal, no pensada para aplicacio- 
nes grandes. Su uso ideal es ex- 
trayendo datos de otros progra- 
mas, y usando las caracteristicas 
de Reflex para estudiarlos. Permi¬ 
te la realizaciOn de gr&ficas con 
los datos de la Dase. 


Sidekick 



Un programa residente. Se que- 
da en memoria mientras se ejecu- 
tan otros programas, y aparece 
con pulsar una tecla. Incluye cal- 
culadora, con modo hexadecimal 
y binario, bloc de notas, calenda¬ 


rs con agenda de citas y una serie 
de opciones mas. Su principal vir- 
tud es que se queda «agazapado» 
en memoria hasta que se le nece- 
sita. El bloc de notas resulta insus- 
tituible para realizar un informe 
con «pedazo5» de ficheros sin es- 
perar a que se impriman largos fi¬ 
cheros, al poder sacar datos de la 
pantalla y seguir luego ejecutando 
6ste. 


Los precios en Gran Bretrana se 
mantienen en torno a las 15.000 
pesetas, excepto Sidekick, unas 
8.000. En Espaha es posible que 
sufran alguna subida debido a los 
gastos de traduccidn al castella¬ 
no, que se esta realizando en la 
actualidad. 


Programas de juego 

Aunque no dudamos de que la 
oferta aumentara en breve, Ams- 
trad ha negociado con una serie 
de compahias los derechos de 
distribuciOn de cinco juegos. To- 
dos se venden en el Reino Unido a 
alrededor de 4.000 pesetas. 


Cyrus II Chess 



Version PC de este programa, 
conocido por los usuarios de 
Amstrad. La mayor potencia del 
procesador le permit© un juego de 
mas calidad. 12 niveles y opcio¬ 
nes de problemas. La pantalla se 
puede elegir normal o 3D. 
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Summer Games II 


Winter Games 



Para los aficionados a este jue- 
go, una simulacidn muy realista, 
en ia que se puede hasta cambiar 
las caracteristicas del campo. Las 
vistas son eri tres dimensiones, y 
la animacidn muy lograda. De uno 
a cuatro jugadores. 


Pitstop II 


Los juegos se verano pertene- 
cen al terreno de las simulaciones 
deportivas, iniciadas con el famo- 
so Decathlon. De uno a ocho juga¬ 
dores, para competir por las me- 
dallas. 


Los juegos de invierno comple- 
tos, tambidn conocidos para los 
habituales de Amstrad. Aunque se 
trata de una versidn, resultarA re- 
lajante elegir entre siete competi- 
ciones, incluyendo patinaje artisti- 
co y biathlon. 


PITSTOP n 
FROM EPVX 



Mean 18 Golf 





Programa para dos jugadores, 
que nos permite avanzar rueda 
con rueda por la pista de carreras, 
cambiar los neum&ticos y cerrar- 
le el paso a nuestro rival. La veloci- 
dad en las entradas a boxes es 
clave para ganar la carrera. 



PROGRAMAS OE GESTION Y UTILIDADES 


VIDEO JUEGOS 


ACCESORIOS Y UTILIDADES 


DELTA* (Base de Datos) 

NEW WORD (Proceso d© Textoe) 
CRACKER II (Hoja de Calcuto) 
NUCLEUS (Generador de programme) 
BRAINSTORM (Orgamzador de Ideas) 
STARCOM (ComunicaciOnea) 
POLYPLOT (Graficas comeroales) 
POLYPRINT (Proceso de Textos) 
POLYMAIL (Mailing-Etiquetas) 

CONTABILIDAD (Plan Gral. Contable) 

CONTA9ILIDAD (Eetimacion obj. singular) 
FACTURACION + IVA 
CONTROL DE STOCKS Y ALMACEN 
PAQUETES DE GESTION INTEGRADA 
ADMINISTRAClON DE FINCAS 

SI NO TENEMOS LO OUE BUSCAS, PIDELO 
NOSOTROS LO ENCONTRAREMOS PARA Tl 


CONTROL Y GESTION DE PEDIDOS 
GESTION DE VIDEOCLUBS 
DR GRAPH (Graficas eomereiales) 

DR DRAW (Dibuio) 

C BASIC COMPILER 

PASCAL MT+ (Lenguajft estructurado) 
MULTIPLAN (Hoja de calculo) 

M BASIC INTERPRETER 
M BASIC COMPILER 
MS COBOL COMPILER 
MS SORT (Ordenacion) 

MS FORTRAN COMPILER 
MS MACRO (paquete de desarrollo) 
dBASE II (Generador de prooramas) 
y mucho* prooramas mas 


Las ultimas novedades. 
los numeros uno de las 
listaa mgleses y americanas, 
NOSOTROS YA LOS TENEMOS 
importamos directamente y 
en primicia exclusiva para ti 
los meiores tituloa. 

NO TE LO PIERDAS 
este juego que estas buscando 
y que nadie tiene, 
NOSOTROS YA LO TENEMOS 

Date prisa. importamoe, pocas 
umdades de cada titulo. 

(en disco y ci'nta) 


IMPRESORAS AMSTRAD 

IMPRESORAS RITEMAN 
IMPRESORAS STAR 
UN1DADES DE DISCO AMSTRAD 
UNIDADES DE DISCO VORTEX 
AMPLIACIONES DE MEMORIA 
LAPICES OPTICOS 
TABLETAS GRAFICAS 
RATON GRAFICO 

SINTON12ADOR TV PARA MONITOR 
MESAS PARA ORDENADOH 
INTERFACES VARIOS 
JOYSTICKS VARIOS MODELOS 
CABLES CONEXION 
DATASSETES ORDENADOR 


ENVIOS CONTRA REEMBOLSO EN 24 HORAS 














































“IMPRESORAS PARA TODOS” 


MP ■ 1300 “PARA TU PC” 

Impresora matricial con mas de 200 tipos de letra y opcion de color. 
300 cps en standard, 64 cps en alta calidad. 

Velocidad de homologacion 10.468 cpm al 100% y 2.549 cpm al 10% 
Carro 10 pulgadas. Mod. MP-5300 carro de 15 pulgadas 
Traccion y friccion. Cargade papei posterior e inferior. 

Introductor automatico de documenfos hoja a hoja. 

Dos interfaces incluidas, paralelo centronics y RS-232. 

Buffer de 10K (7K con caracteres programables). 

Gran variedad de caracteres y graficos. 

Dos modos de impresion: IBM y EPSON. 

Mas de 256 caracteres programables. 

Fijacibn de margenes en el panel frontal. 

Volcado de datos en hexadecimal. 


Accesonos opcionales: 

MP 13051 Cartucho de tinta negra. 

MP-1X55 Cartucho de tinta de cuatro colores. 
MP-13009 Introductor automatico de paper 
MP-13005 Kit decolor. 


MP-1300 - P.V.P. 119.900 Pts. 

IVA MO INCLUIDO 

MP-5300 P.V.P. 149.900 Pts. 

IVA NO INCLUIDO 
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BP ■ 5420 “PARA TU ORDENADOR” 


SP ■ 1000 “PARA TU MICRO” 


Impresora matricial con mas de 150 tipos de letra. 

Tipos de letra seleccionados por Hard, y Soft. 

420 cps en standard, 104 cps en alta calidad. 

Velocidad de homologacibn 20.104 cpm al 100% 
y 4.956 cpm al 10%. 

Maximo de carro 15 pulgadas. 

Dos modos de impresibn: IBM y EPSON. 

Traccion y friccion. Carga de papei posterior e inferior. 

Volcado de datos en hexadecimal. 

Dos interfaces incluidas, 
paralelo centronics y RS-232. 

Buffer de 18K. 

Fiabilidad: Tiempo medio entre fallos 800 h. 

N° medio de caracteres entre fallos 2C0.00Ci.000. 

Accesorios opcionaies: P.V.P. 339.900 Pts. 

BP-54051 Cartucho de tinta. iva no incluiog 

BP-CSF Introductor automatico de papei. 


Matriz de impacto (9-pins)/10 pulgaaas (Bidirec- 
cional optimizada). 

100 cps en standard, 24 cps en alta calidad. 
Velocidad de homologacion 4.339 cpm al 100% 
y 1.274 cpm al 10%. 

Gran variedad de tipos de caracteres. 

96 caracteres en RAM, programables por el 
usuario. (del 32 al 127). 

Todos los tipos de letra definibles con un solo 
byte. 

Funcion de fijacion de margenes a derecha e 
izquierda. 


Traccion y friccion, introductor automatico de 
papei hoja a hoja. 

Larga vida del cartucho de tinta. 

Compatible paralelo Centronics. 

Volcado de datos en hexadecimal. 

P.V.P. 57.500 Pts. 

IVA NO INCLUIDO 

Accesorios opcionales: 

SP-80051 Cartucho de tinta. 

SP-80010 Interface serial. 

SP-CS Introductor automatico de documentos. 


MODELOS SErtiE SP 

SP 1000 AS RS-232 versidn serial. 

SP 1000 VC Commodore compatible con C-64/VIC-20. 
SP 1000 AP Apple II y Mac. Compatible con Macintosh. 


SP 1000 MX Compatible con todos los ordenadores de norma MSX. 
SP 1000 CPC Compatible con los ordenadores AMSTRAD. 

SP 1000 I Compatible con IBM-PC. 



Peri [ericas 
Etiquela 


Bfasco lba/)ez, 116 Tel. (96) 372 86 89 Telex 62220 DIRA E 46022-VALENCIA 
Agusiin de Fox4, 25-3°-A Tels. (91) 733 57 00-733 56 50 28036-MADRID 
Muntaner. 60-2°-4* Tel. (93)323 32 19 08011-BARCELONA 
Artazagone, 9 Tel. (94) 463 18 05 ■ LEJONA (Vizcaya) 

Urbanizacidn Mayber, 7 Tel. (922) 26 01 75 - Ctra. a Geneto LA LAGUNA (Tenerife} 







ESPECIAL PC 1512 


AMSTRAD USER contestg 

sobre el PC 1512 


C uando se compra un orde- 
nador se quiere saber qud 
programas puede correr, si 
es compatible con otros sistemas. 
Si puede ponerle tarjetas de ex- 
pansi6n... 

Aqui va una seleccidn de pre- 
guntas y las respuestas que nos 
da Amstrad. 

Software 


P.: iPuede usar el PC 1512 el 
software del IBM PC y compati¬ 
bles? 

R.: SI. El Amstrad PC 1512 pue¬ 
de ejecutar todos los programas 
famosos como WordStar, dBase, 
SuPerCalc, Lotus 1-2-3, Sidekick, 
Simulador de vuelo, etc. 

P.: Asi que, ipuecJo usar todos 
los discos de datos que he creado 
con mi PC en el Amstrad 1512? 

R.: Si. 

P.: iQud incluye exactamente el 
precio que pago por mi mdquina? 

R.: Todos los elementos que se 
incluyen en el cuadro de carac- 
teristicas tdcnicas. Compare la es- 
pecificaci6n del ordenador Ams¬ 
trad con cualquier otro ordenador 
profesional antes de comprarlo. 

P.: Eso esta muy bien, pero hay 
programas que cuestan tanto co¬ 
mo la m&quina. 

R.: Amstrad ha hecho una oferta 
de programas como Super Calc 3 
y Word Star 1512, a precios que 
complementan el de la mdquina. 
Tambidn Digital ha hecho una 
oferta especial de los productos 
GEM. 

GEM 


P.: iQud significa GEM y el ra- 
ton? 

R.: GEM es una manera fdcil 
aprender a realizar las operacio- 


nes b&sieas con la maquina, y cs 
mucho mas difieil cometer errores 
al trabajar. 

Impresoras 

P.: <LQue impresora le puedo co¬ 
nectar? 

R.: Pr&cticamente cualquiera, 
Amstrad fabrica una impresora 
barata, la DMP 3000, que comple- 
menta al 1512. Pero se puede usar 
cualquier impresora estAndar, sea 
serie o paralelo. Incluso las com- 
plejas impresoras l&ser, que cues¬ 
tan mucho mas que el 1512. 

Hardware 


P.: Muchos compatibles IBM 
ofrecen 5 ranuras de expansidn. 
El Amstrad s6lo 3. iSerdn sufi- 
cientes? 

R.: Si. La mayor parte de los PC 
se entregan con una especifica- 
cion muy iimitada. Para llevarlos a 
lo que ofrece el 1512 hay que usar 
varios slots. Uno para adaptador 
de color, otro para los puertos se¬ 
rie y paralelo, un controlador de 
diskette, un interfaz ratdn y una 
expansion de memoria. Se puede 
acabar con una ranura libre. mien- 
tras el Amstrad tiene todavia las 
tres. 

P.: <LSe le puede ahadir mas me¬ 
moria al PC 1512? 

R.: Si, hasta 128K en la placa 
pmadre, con un total de 640K sin 
usar tarjetas de expansion. 

P.: <LSe puede poner un disco 
duro en una tarjeta de expansion? 

R.: Si. La fuente de alimentaciOn 
es mds que suficiente para un sis- 
tema de disco duro en tarjeta, y el 
operativo lo acepta sin problemas. 
Tambien se puede utilizar un sis- 
tema de disco duro normal, siem- 
pre que sea de media altura. Pero 


existen versiones del PC 1512 con 
disco duro, que posiblemente re- 
sulten mAs baratas. 


Comunicaciones 

P.: iPuedo ahadir al PCI 512 a 
mi red de comunicaciones exis- 
tente? 

R.: Si, aunque hay muchas ma- 
neras de configurer una red local, 
y puede ser necesario que su ins- 
taladorleaconsejeen algunascir- 
cunstancias. El PC 1512 puede re- 
sultar una estacidn de trabajo ba¬ 
rata, que use toda la potencia de 
una red local con servidores com- 
partidos. 

Graficos 


P.: iQud tipo de grdficos en co¬ 
lor usa el PC 1512? 

R.: El sistema grafico del 1512 
es compatible con el de IBM. Los 
programas escritos para ese es- 
tdndar funcionarAn iddnticamente 
en el Amstrad. 

P.: iY si tengo monitor mono? 

R.: ObtendrA una representa- 
cidn de los colores como sombras 
de gris, ya que el ordenador con- 
vierte los colores en intensidades 
de gris. 

P.: i-Puedo usar un adaptador 
de alta resolucidn? 

R.: No. El modo interno de alta 
resolucidn (hasta 16 colores con 
640 x 200 puntos) elimina la nece- 
sidad de conectar adaptadores 
gr&ficos necesarios para otras 
m&quinas. 

P.: <LY los problemas de lengua- 
je? Porque yo no se inglds. 

R.: El 1512 se vende con el te- 
clado adaptado al castellano. No 
habrd mensajes de error dificiles 
de entender. 
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MAS POSIBIUDADES PARA TU AMSTRAD 



¥ 


SILCON DISK 


-tc 

Es el sistemo de almacenamienlo externo mas rapi 
do del mercado. Realize las niismas funciones que un 
disco convencional a una velocidad 20 veces superior. 
Emula una unidad B o en caso de 2 discos como una 
ercera unidad. Ideal para traba|ai con ficheros, hoja 
de calculo, contabilidad, etc. Tiene una sapacidad de 
256K, conedai do la arnpliacion de rnemoria de 256K 
se obtienen en 576K (en el CPC 464) y 630K (en cl CPC 
61 28) muy superior a los PCW 8266 y 81 2. 


AMPLIACION 01 MEMORIA o o o 

La capacidad de memoria RAM de lu Amstrad puede ser aumentada. Dispone de 
una arnpliacion de 64K que eonvierte la memoria de lu ordenador, en la misma que 
monta el CPC 61 28. Claro que si no tienes suficiente con 1 28K de RAM, existe otro in 
terface de 256K que aumenta la capacidad de tu ordenador a 320K de RAM, en el 
caso del CPC 464 y 380 en el 61 28. 

Todos los programas en CPM y CPM + por fin a tu alcance. 



MODULO HORARIO DE 
TIEMPO REAL 



INTERFACE 

PROGRAMABLE CON 
SON1DO 


INTERFACE 
PROGRAMABLE 
PARA JOYSTICK 

Permite la posibilidad de co- 
nectar un joystick a tu PCW 8256 
51 2. Son totalmente programa- 
bles ios rnovimientos arriba, aba- 
jo, izquierda, derecha y disparo. 


Este asombroso modulo tiene las siguientes carac- 
leristicas: 

Permite trabajar en tiempo real.Programable el dia, 
hora, minutos y segundos, calendorio, rnes y ano. Dis¬ 
pone de alarma programable y puede ser utilizado 
para su inclusion automatica de discos y cualquier otra 
aplicacion que requiera controles periodicos. 

Todos estos perifericos se acoplan al port de salida 
posterior sin necesidad de desmontar el aparuto. 




Mil! / / 


Tiene las mismas posibilidades que el dnterior y 
ademas incorpora el conocido «chip» de sonido AY 3- 
891 2 que dispone la gama CPC. Con este periferico se 
igualan las prestaciones de sonido de los CPC 464 y 
61 28, disponiendo tambien de un altavoz externo que 
se induye en el Kit. 


Software yPEFtiFERtcos 

Importador en exclusiva de los productos 

aflrow a 

COMERCIAL yERNAO, S.A. 

Serrano; 30,3. 

Tel. (91)435 67 64 (4 Imeasi 
Telex. 4/340 NAO E 
28001 MAORID 


* * * 


********* 









Gotas de sudor frio corren por mi 
frente. Solo me quedan treinta dolares 
y la suerte no me sonrie. cSera muy 
arriesgado intentar un farol... ? Aldo 
sonrie, pero Paula esta seria. 
cUevaran juegoJ 


* 


W.1 


K 




S i algunavezdesed 
tener un juego in- 
teresante, original 
y divertido, y le gusta ei 
poker, no lo dude: 6ste 
es su juego. WAR GA¬ 
MES y DRO SOFT nos 
presentan un Strip-Po¬ 
ker animado, con gr^fi- 
cos y musica excelentes, 
en el que podernos ver 
las caras de nuestros 
contrincantes, que po- 
seen nombre y persona- 
lidad propios. Ademds, 
cada vez que cargamos 
el juego cambian los ju- 
gadores. El algoritmo de 
juego es bueno, espe- 
cialmente en el nivel 
«Grandes Tahures», y 
cambia para cada juga- 
dor. La partida es muy 
flexible, y podemos ele- 
gir ei nurnero de cartas, 
el numero de jugadores, 
la velocidad del juego, el 
dinero de que dispone- 
mos, la apuesta minima 
antes del descarte, etc. 

Durante el juego, en 
cada mano, las caras de 
los jugadores cambian 
de expresidn segun el 
desarrollo de la partida. 
Cada vez que nuestro di¬ 
nero supera un multiplo 
de la cantidad inicial po- 


dremos ver una nueva 
secuencia del strip-tea¬ 
se, hasta que, eliminan- 
do a los tres jugadores, 
nos quedemos con todo 
el dinero. Cuando a un 
adversario le queda po- 
co dinero expresa su 
nerviosismo con algun 
gesto caracterlstico (tics 
nerviosos, sudor, «mos- 
queo», etc.). 

Hay que destacartam- 
bidn los seis temas mu- 
sicales distintos que in¬ 
corpora el juego, uno en 
la presentacidn, tres du¬ 
rante la partida, uno para 
el strip-tease y otro 
cuando damos por fina- 
lizada la partida. Los seis 
son excelentes. 

En resumen, un gran 
juego para los amantes 
de las cartas que causa 
un gran impacto. 
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GRAFICOS: 

SQNIDO: 

AOICCION: 

ACCION: 

Distribution WAR GAMES-OHO SOFT. 

Lo mejor: Los graficos y la ammacion, asi 
como la sensacidn de realidad. 

Lo peor: La forma do decidir ol juegn pro 
roclado facilita a veces errores. 



CONTROLADOR DE VELOCIDAD 
Y PARADA DE IM AGEN 


COMPATIBLE CON: 

SPECTRUM 16 K, 48 K, PIUS & 128 
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 


IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR: 

■ a-J r.A GDMSEIMCRT 

V ID AVDA.REYD. JAIME, 74-BAJOS-ENTLO. 

IELS. 1964)20 08 63-20 03 55 TELEX 65330 VYPA-E 12001 CASTELLON (SPAIN) 


- FACIL DE OPERAR 

- COMPATIBLE CON TODO EL SOFWARE 
PARA LOS JUECOS 
















































JUEGOS 


del miedo, el buen hechi- 
cero Agravain, que conoce 
los trucos y maleficios de 
Una Cum, ayuda a su ami 
go Storm a rescatar a su 
bella esposa, 

Es un juego para uno o 
dosjugadores Si lojuegas 
solo tomarbs la personali- 
dad del hechicero, pero si 
lo haces acompariado uno 
sera Storm y otro Agravain. 
Lamentablemente tienes 
que jugar a travbs del te- 
clado, sin tener opcibn a 
hacerlo con el joystick. 
Otra dificultad radica en 
que los dibujos se ven 
desde arriba perdibndose 
la perspectiva del movi- 
miento. Este fallo se solu- 


E lamplioabariicode 
opcionesdejuegos 
que existen para 
nuestro AMSTRAD se ve 
incrementado con STORM 
de ABC soft, un programa 
en doride se combinan la 
aventura y la tecnica de 
matar monstruitos. Corri- 
ne, la esposa del valiente 
guerrero Storm, ha sido 
raptada por el malvado 
mago Una Cum, que la tie- 
ne encerrada en el labora¬ 
tory de su castillo. Apro- 
vechando que se encuen- 
tra fuera buscando la caja 


ciona con horas de practi¬ 
ces. Como buen juego de 
aventuras que es, no sblo 
debes matar a los secua- 
ces de Una Cum, sino tam- 
bien aprovecharte de los 
objetos que encontrarbs 
en las distintas estancias 


que nos son utiles, no 
vuelven a aparecer una vez 
coaidos. 

Entre lasayudasqueen- 
contraremos, unas para 
elevar nuestro nivel ener- 
gbtico (vida), como son la 
comida y la botella de flui- 
dos. Otros facilitarbn la 
destruecibn de nuestros 
enemigos como son la ar- 
madura, los amuletos, los 
pergaminos y las cbbalas, 
aunque estas ultimas pue- 
den ayudarte o perjudicar- 
te. Por ultimo, tendremos 



BROCHE DE SERPIENTE 


para conseguir tu objetivo. 
Ten en cuenta que los en- 
tes que tienes que eliminar 
prooeden de dos tipos de 
generadores. Uno produ¬ 
ce guerreros y el otro de- 
monios; procura destruir 
esos generadores y anula- 
rbs momentbneamente su 
actividad en esa zona, te- 
niendo en cuenta que si 
vuelves a ese mismo sitio 
los encontrarbs otra vez en 
funcionamiento. A diferen- 
cia de ellos, los objetos 


la clave para abrir la puerta 
del laboratory en donde 
estb Corrine, que serb 
consiguiendo los tres bro- 
ches con forma de ser- 
piente. AdemAs de estos 
objetos, existen otros que 
te ayudar&n en el recorri- 
do, como Haves que abri- 
rbn pueitas, corales rojos 
y cuadrados que destrui- 
ran paredes, y mbs que 
tendrbs que adivinar til 
Ten en cuenta que cuando 
juegues con Agravain y 
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IMPRESORAS 


IPCITIZEN 


IMPRESORA MATRICIAL PARA AMSTRAD 



Gran versatilidad, 
gran calidad, con grandes 
prestaciones a un bajo coste 


La impresora CITI7F.N 120 D esta pcnsada para 
la cducacion y para usuarios dc ordcnadores 
pcrsonalcs. 

Una impresora compacta y caractcrfsticas 
Standard con gran fiabilidad y calidad a un bajo 
coste. 

La garantia dc la impresora cs dc dos anos , 


con excepcion del cabczal que cs de un ano. 
Vclocjdad dc impresion: 120 cps. 

Vclocidad de impresion con letra dc calidad 
(NLQ): 25 cps. 

Compatible con EPSON c IBM. 

Diferentcs interfaces mediante cartuchos. 
Friccion y traccion de Standard. 



321 67 12 
3216153 

rEMN, S. A. Provcnza, 10-12. Telefono) 322 44 61 - 08029 Barcelona 
Comandanlc Zorila, 13 - Despacho 14 - Tcls.: 254 19 25-254 16 83 - 28020 MADHIO 
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tancia y te avisa cuando tu 
energla vital empiezaade- 
bilitarse, iojo!, si lees no 
juegas porque los texlos 
pasan atoda velocidad.Un 
gran fallo que encontra- 
mos es que toda la historia 
narradaal principio y la in- 
formaciPn que se te sumi- 
nistra durante el juego vie- 
ne en inglPs, con lo cual 
aquPI que no maneje el 
idiorna de Shakespeare lo 
tiene crudo. Una aventura 
que jugaras durante ho- 
ras, que intentaras olvidar 
en un cajdn pero no po- 
dras porque el castillo de 
Una Cum te habra hecni- 
zado. 


PERGAMINO 


COMIDA 



AMULETO 


STORI 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICQION: 

ACCION: 

DISTRIBUTOR: ABC Soft. 

LO MEJOR: La cron. 

LO PEOR: La monotonia del paisaje en los dif ora¬ 
tes circuitos. 
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TODO EL MUNDO HABL 
DEL AMSTRAD TC1512 

Y no es de extranar; porque con el PC 1512. Amstrad marca un nuevo hito en la historia de la informatica. 

Por solo 139.900 Ptas., sin inversiones complementarias, Vd. dispondra de un completisimo 
sistema informatico que se conecla a la red por un solo cable, y que incluyecomo standard todo lo necesario para trabajar a fondo 
El Amstrad PC 1512 es mucho mas de lo que Vd. esperaba. Por eso, todo el mundo habla de el. En todo el mundo. 
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*1-Pc'bl r f 'generales 
son sensiblemcnlo superiores 
acualquierPC. 

Henri GilkresrCullk 
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esprobablementeel 

Microordcnador Britanico mis important 
oparecido en este ano. 
tsta maquina no es un compatible 

conventional; mas ra P ido I 11 ' cl , 

de IBM, mas pequeno. mejores colores en 
panralla e incluse como standard funciones qu 
has que anadir (v pagar) separadamente par 
cualquierotm IBM compatible. 

Por ejeropla, cl 1-2-J de Lotus funeiono S 
mas rapido que enotroStandard rC. 

Gu\ Kcvnc) 

PERSONAL COMPUTER WORLD UK. 


’ ® a( l ul A a es exceptional. Primero porque cs 
rapidisima, segundo porque Irae una gran 
cantrdad de extras en Hardware y Software v 
tercero porque su precio es verdaderamenle 
inigualabftj 
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El nuevo ordenador de Amstrad, el 
"PC 1512”, promote ser uno de k>$ 
mayores biunfos de Alan Sugar. Las 
primeras impresiones estan siendo 
contundentes. “El Amstrad PC es el 
mis valioso, el mas apasionante 
aeontecimiento desde el Area de 
Noe”, dice Chase Woolcock. 

Marguerite Johnson 


“Se formats cotas^aracona^iHos 

La It"* ■ 1 t tmsb i ' - 
un dramatico efecto en cl mercado 
del PC en general. 

Gan ftsm 

YOUR COMPLTER U.K. - Ocuo 


0? 


*0* 


y he Bail 

t* pens espe rar » Wcm ° ™mo '•mtrwi., 

p «ccKrafft 


A 9ui t 




'*">3 




GRUPOINDESCOMP, 

CtAravaca 22 28040 MAOfllD.Tel. 4593001 .Telex 47660 INSCE.Fax 459 2 2 92 



Ife^SKrs'.wS?*. 




<36, 



10 "em, 


’es 

' 91 , 


r °*n 


delegation C 8 laluAa:C f Tarragona, ItO. Ter .32510 59.08015 BARCELONA 

















¥ 

i 

i 


PARA MAS INFORMACION RUEGO: 

□ DEMOSTRACION EN Ml EMPRESA DOMICILIO 
Q ENVIO OCCUMENTACION PORCORREO 

0 /EMPRESA_ 

OOMICILIO_CP._ 

CIUDAD_PROv/INCIA_ 

TELEFONO _ 
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ENVIAR A' TOESCOMP, Aravaca, 22 - 28040 MADRIC 
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NIUCHO MAS PELOQUE 
UD. ESPERABA.^^H 







Merecia la pena esperar. AMSTRAD presents un nuevo 
it lo en la historia informatica el PC 1512. 

Este ordenador, mantemendo la compatibiirdad con el 
standard I. R. M.* 5 , lo supera 
tecnalogicamente con un diseno en el que 
se mcorporan los uliimos avances de la 
electromca a un precio realmente 
exceptional 

MUCHO MAS EQUIPO 
POR MUCHO MENOS 
PRECIO. 

139.900 PTAS. 


Pa r a oonseguir un PC, Listed tenia dos opciones. 

0 bien, comprar un equipo complete pero a un p-ecio 
elevado; o bien, pagar menos pero a costa de recibir 
una configuration en la que no se incluian elemenlos. 
esenciales (monitor, memona, gralicos, interface para 
■mpresoras. sistemas operativos. etc.). 

Ahora con el PC 512'. porun precio realmente 
exceptional y sin inversiones de dinero 
complemenlarias Usled dispondrade un completisimo 
sistema inlormatico que se conecta a la red por un solo 
cable, y que incluye como standard todo lo rscesario 
para trabajar a fondo 512 K RAM Monitor 
d recoonable, raldn, gral-cos y colores, interfaces para 
rmpresoras y otros perifer cos, reloj de cuarzo con 
Catenas y un paquete de software con los mas 
imponantes sistemas operativos: MSDOS 3.2 
(Microsoft) ® DOS PLUS y CPM (Digital Research),® 
GEM (DigitalResearch)© 
y BASIC 2 para GEM (I ocomolivt.'U 

MUCHO MAS FACIL. 

\ UN GENIAL RATON LLAMADO GEM. 

El PC 1512' incorpora el entorno GEM (Directorio 
de graficos auxiLares), que ofrece toda la 
information en menus ahatibies, ventanas e 
iconos para represenlar lemas de Irabajo. y 
utiles como archivadores, mpresos, 
calculadora ...etc Todo eiio. se maneia a 
traves de un raton ergonomico con 
2 pulsadores. Ad os a los manuales 
de complicada lectura. a los comandos 
diliciles y a los cursos de entrenamiento. 
Con el GEM y el raton. 

- el AMSTRAD PC 1512, lo hace 

todo mas rapido y mucho mas sencrllo. 


GRAFICOS CON MAS COLOR. 

Generalmenle. el -esto de los PCs no incluyen en sus 
sistemas standard ni gralicos ni coiores, aunque 
existen diferenles tarjetas de ampliacidn, 

El modelo standard del PC 1512 dispone de gralicos 
de 16 colores en 80 columnas, con una resolution de 


640x200 pixels. Ademas. los gralicos de color son 
compatibles con los monilores monocromo, ai 
converlirse los oilerenles colores en diversos tonos de 

9 MUCHO MAS RAPIDO. 

El PC (512 utiliza un verdadero 
microprocesador de 16 bits, el 
INTEL 8086, que opera a 8 MHz Con el, 
la velocidad del software es de 2 o 3 
veces superior a la de la rnayona de los 
PCs existentes, que trabaian a 47 MHz 
Usled conecta e! ordenador: y 
rapidamenle el sistema operational 
BOM chequea Igdo el sistema 
mdicandole en pantalla la luncion que 
este ope'ando en cada momenlo 

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED 
DE TRABAJO. 

El AMSTRAD PC 1512 es un experto en llevar 
cualquierreddePCs. 

Su bajc- coslo. su mcreible velocidad y su cc.npleta 
especif cation le convierten en la estacidn de irabajo 
perfecra para que contables, directores, secretarias y 
personal en general esten permanenlemente umdos y 
compartan recursos tales como lelex, .mpresora laser y 
los modems. Asmismo, pueden comparlir todo l.po de 
daos: stocvrs.facturacion, f icheros, etc. 

MUCHO MAS COMPATIBLE. 

La exhaustiva configuration bas/ca del ’PC 1512''. 
que incluye como standard detalles‘ como graficos, 

512 K RAM, puertas seriadas, micrcprocesador 8086. 
etc, le permite no solo acceder a la totalidad de los 
prugramas existentes para PCs: sino ademas 
procesatlos a alia velocidad. 

Por otro iado. Amstrad Espaha. ha creado un extenso 
catalogo de prcgramas para PC a precis realmente 
increibles en colaboracion con las prrmeras lirmas 
espano.as e inlernacronales. 

LOGIC CONTROL 5 _ 

DIGITAL RESEARCH a , , , . ... . 

proa- // Lmwi'A-' 

GRAFOX® N t TliViiYiVi 

MICROMOUSE© 1 1 

MICROPRO a etc. 

FACIL AMPLIACION. COMPLETAS 
CONEXIONES. 

Aunque ei sumimstro basico del PC 1512 es tan 
completo que quizas usled nunca necesite 
ampiiaciones, Amstrad tamfcien ha previsto ia 
posibilidaa oe anadir tagelas especializadas. 

En la Umdad Central del ordenador existen 3 ranuras 
de expansion de tacit acceso que sirven para 
apltcaciones como redes, modems internes, discos 
duros, etc. 

En cuamo a las conexiones intenores y exteriores, 
el PC 1512 tienepos'bldadesde expansion 


praclicamente ilimiladas al disponer de interfaces 
paraielos y seriados 

DISCO DURO. 

Deniro de la lam lia del PC 1512 Amstrad presenra 
4 modelos de disco duro que van desde el 
PC r 512HD10 mono, con un disco de 10 Megabytes y 
monitor color, con 20 Megabytes y mom'or color 

ELIJA SU PC 1512. 


Monitor monocromo 

1 Disco 

PVP 139.900 + IVA 

Monitor monocromo 

2 Discos 

PVP 169.900 + IVA 

Monitor color 

1 Disco 

PVP 179.900 * IVA 

Monitor color 

2 Discos 

PVP 209 900 rIVA 

Monitor monocromo 20 Megabytes 

PVP 259.900 + IVA 

Monitor color 

20 Megabytes 

PVP 299,900 +IVA 



TODO LO QUE VD. RECIBE 
POR SOLO 139.900 PTAS. 


Alcomprarun PC 1512 (monitormonocromo) usted 
recibe un completisimo s sterna inlormatico con la 
siQu.enle coni guracson basica 

HARDWARE: 

- Un dad Central con prooesador 8086 
(16 bits) a 8 MHz 

- Memor'iade512 K ampliabte a64C K 

- Tecl ado luncional completo con 85 tedas en 
Castellano 

- Monitor antibnilo con texlos y gralicos en Paper 
White . 

- Compatib lidad con los gralicos de colores gracias a 
los 16 tonos degns 

- Unidad de disco de 360 K con disco de 
5 '/, pulgadas. 

- Rete; de cuarzo con batena 

- Interface sene RS 232 C. 

- Interface paralelo. 

- Raton de diseno ergonom co 

- 3 ranuras para ampliation 

- Toma para joystick 

- Ajuste para ladear y girar 
el monitor 

- Allavoz incorpirado con 
control de volumen 


|p 
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SOFTWARE: 

Sisrema operative Microsoll 8 MSDOS 3.2 

- Sisrema operative DOS PLUS de Digital Research.© 

- GEM (Disenador de Graficos) de Digital Research.® 
GEM Desktop y GEM Pa nl de Digrta Research.® 

- Locomotive Software© Base 2 operativo por medio 
de GEM 

- Manual del usuario de presentation Clara y 
detailada. 
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AHORA PUEDES UTILIZAR TU MONITOR COMO PANTALLA DE ORDENADOR O COMO TELEVISOR 


■ Empleando la mas avanzada tecnologia de 
los chips, el receptor DKTronics, convierte el 
monitor de tu CPC en un KIT de TV de alta cali 
dad. 


20.000 ptas. + IVA 


% 

Software ^Persfericos 

Importador en exlcusiva de los producios 


aftronks 

MAS POTENCIA PABA TU AMSTBAO 


COMERCIAL HERNAO, S.A. Serrano. 30 3 ° -Tel.: (91) 435 67 64 (4 lineasl ■ Telex. 47340 NAO-E- 28001 MADRID 

















CONTABILIDAD 


CONTABILIDAD GENERAL II 


Sin duda, lo mas importante en cualquier empresa es su contabilidad 
debe ser clara y exacta, no hay lugar a los errores. El programa 
Contabilidad General II nos ayudara a llevar la contabilidad, no solo de 
nuestra empresa, sino de todas las que queramos. 


E ncendemos el or- 
denador e intro- 
ducimos en la 
unidad A el disco del 
programa con su cara A 
hacia la izquierda. En 
ese mismo momento el 
ordenador empieza a 
carga el primer grupo 
de programas y rutinas 
que integran Contabili¬ 
dad General II. Tras 
unos instantes aparece- 
r& una pantalla infor- 
mando de la versibn del 
programa que estamos 
manejando. En unos se- 
gundos esta pantalla 
cambia por otra que pi- 
de la segunda cara del 
disco para continuar la 
carga. 

El programa se auto- 
copia a si mismo al dis¬ 
co M, esto, ademds, de 
acelerar la ejecucibn, 
permite que en el resto 
de la sesibn de trabajo 
sblo tengamos que in- 
troducir el disco de pro¬ 
gramas eventualmente. 
El programa trabaja con 
dos discos de datos lla- 
madosCuen Cen la uni- 


CONTABILIDAD GENERAL U 


« FICHU AHIF8M8 : 39/11/1386 

* CONSULIA FtETROSPECIIUA SflL: H 

* FICHU ACTUAL PBiiMil i 3A/U/1S86 

* NUffitO DE EKPRESfl i&ll: 1 

CflRRECIO iai i: £ __ __ _ 

5 1386 RFfl SVSTEHS DK. 


£ CONTflEILIfiflD IM) : 1 


HEW PRINCIPAL 


£ rECHft:13/11/1386 


£ IMPRESS: LUIS CARLOS 

H-INTCIALEACION 
U-INTEADA PLAN DE CUEHIAS 
BJ-ENIRADA MUIHEHTQS 
CJ-DIAHIOS 


tt-IICHAS DE HAVOR 
I*-EAL«tCES 
UHMRES 
lit-APOmiRAS 


tf-CMMClOH DE HLFEUOS DISCOS il-CQBRGS/PiKQS 
iirto:: .i 
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dad A y Movix D, donde 
C es el numero de la 
contabilidad y D el nu¬ 
mero del disco de traba¬ 
jo. Ambos discos serein 
marcados por el progra¬ 
ma con sus cbdigos res- 
pectivos en el proceso 


de incializacibn de da¬ 
tos. 

Empezando por 
el principio 

La pantalla de entrada 
al programa muestra la 


ultima fecha de entrada. 
A continuacibn pregun- 
ta si deseamos una con- 
sulta retrospectiva, que 
permite acceder a con- 
tabilidad.es cerradas 
para efectuar consultas. 
Si es la primera vez que 
utilizamos el programa, 
o si deseamos entrar en 
una contabilidad actual 
deberemos contestar 
«N». Tras esto nos pre- 
gunta la fecha actual, si 
se pulsa la tecla RE¬ 
TURN sin haber puesto 
la fecha el programa to- 
marci la anterior Lo ulti¬ 
mo es la eleccibn de la 
contabilidad sobre la 
que se desea trabajar, 
para ello deberemos in¬ 
troduce el numero que 
la corresponda. Ahora 
ya pasaremos al menu 
principal tras confirmar 
que los datos son co- 
rrectos. 

En el menu principal 
hay informacibn del nu¬ 
mero de la contabilidad, 
del nombre de la empre¬ 
sa y de fecha del dla. Te- 
nemos diez opciones. 
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La primera vez que utili- 
cemos el programa, la 
opcibn mas interesante 
es la de inicializacidn, 
en esta opcibn podre- 
mos programar cuantas 
h'neas queremos en los 
listados, realizar un fi- 
chero de conceptos que 
podremos programar 
cuantas lineas quera- 
mos en los listados, rea¬ 
lizar un fichero de con¬ 
ceptos que podremos 
introducir mas tarde en 
la confeceion de los 
apuntes contables y por 
ultimo la creacion de 
una nueva contabilidad. 

El fichero de concep¬ 
tos admite hasta noven- 
ta y seis conceptos que 
asignara el programa a 
la contabilidad que se le 
indique. Cuando traba- 
jemos con los apuntes 
bastara con dar el cbdi- 
go que corresponda al 
concepto en cuestion. 

La siguiente opcion 
es la entrada de plan de 
cuentas. Se pueden ha- 
cer altas de cuentas, 
donde se introduce en 
los ficheros de datos el 
numero de dicha cuenta 
y su descripcion. Otra, 
tarea es dar de baja una 
cuenta, para ello basta 
con introducir su cbdi- 
go y el ordenador se en- 
cargarb de efectuar la 
baja previa confirma- 
cion. Proceso similar 
tiene la opcion de modi- 
ficaciones, tan solo se 
puede corregir la des¬ 
cripcion de la cuenta. 
Las dos ultimas opcio- 
nes tienen la misma fi- 
nalidad: informarnos 

sobre las cuentas. La 
primera permite la con- 
sulta de una cuenta en 
pantalla, la segunda 
emite un listado de to- 


das las cuentas existen- 
tes. 

La opcibn dos del me¬ 
nu principal permite la 
introduccion de movi- 
mientos o apuntes con- 
tables, vencimientos y 
contabilidad analitica y 
su consulta. La tercera 
opcibn sbn los diarios. 
Contabilidad General II 
Neva el control de un bo- 


rrador contable, un dia- 
rio contable y un diario 
analitico. Todos ellos 
trabajarbn entre las fe- 
chas que les indique- 
mos. Con la opcibn de 
diario contable pode- 
mos obtener un diario 
oficial, que para ser se- 
llado por Hacienda de- 
bera ser almacenado 
como libro. 

Generacion de nuevos 
discos: Algo delicado. 

La opcibn de genera- 


cibn de nuevos discos 
es sin duda la mas deli- 
cada de todo el progra¬ 
ma, dado que un error 
puede suponer la pbrdi- 
da de datos o al menos 
el no poder dar de baja 
los datos ya existentes. 
Se utilizara para gene- 
rar nuevos discos de 
datos para una contabi¬ 
lidad que este a punto 
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de rebosar la capacidad 
de datos del disco don¬ 
de este almacenada. 

La opcibn quinta per¬ 
mite obtener por panta¬ 
lla o por impr'esora un 
listado de los movimien- 
tos relativos a una o va- 
rias cuentas, mediante 
los dos libros de mayor, 
normal y auxiliar, y la fi- 
cha de detalle. La si¬ 
guiente realiza los ba¬ 
lances de sumas y sal- 
dos o balances de com- 
probacibn. Los listados 


'mama 



H-cowra 

j-UEHIA 

J-RETENCIOH iRPF 
H-KEIEHCION 5.5. 
T-MtORI, 3NHWJ. HAI. 
j-WCO FKOUEESOR 
J-IttCRESO BANCO 
jj-COKPRft MQCAH. 
*-«NIA NERCAH. 
TrtfORI.SOCIOS 
1-fflCO CUBHESI 


12664 



CTA,CARGO CIA.MONO QP 

COKENIAR10 F.AOU 9EBE 

RSBO 


126444 

127466 

11 

0661 

4662 

PACO 

S/ffclURfi N. 

1SU 

1511 

12644,66 

345666.66 

12666.66 

345*66,66 

125644 


6663 

COBW 

1511 


125642 

1264# 


H/AB0N0 

1511 

66606.66 

66466,66 

126646 

125641 

12X44 

6665 

PACO CLIQUES 

1511 


12646,66 


6666 

6667 

RZHNCIQH s.s. 
rains 

1511 

1 SI l 

12666.66 

3466666.66 



125666 

4«8 

'AGO PR01EIWR 

1511 


64«4,« 

126646 


6663 

COMPRA ROC*. 

TRANS. ROMERO 

1511 

JS663.6S 


125462 

127666 

6616 

1511 

456666 .m 
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estbn divididos en dos 
partes, una correspon 
diente al periodo y otra 
al acumulado. 

La opcibn de cierres 
efectua la regulacibn 
del I.V.A., el cierre del 
ejercicio y la regulacibn 
de existences. La pri¬ 
mera tarea realizara los 
asientos y los cierre de 
periodo de I.V.A., sobre 
las cuentas definidas 
por el Instituto de Plani 
ficacibn Contable en su 
resolucibn del 15deno- 
viembre de 1985. El cie¬ 
rre de ejercicio deja sal- 
dadas las cuentas de 
los grupos seis y siete 
y adembs crea los 
asientos contables que 
justifican esta opera- 
cibn. La finalidad de la 
ultima opcibn es asignar 
a las cuentas del grupo 
tres las existencias fina¬ 
les del ejercicio y crear 
los asientos que justifi- 
quen la operacibn con¬ 
table. 

La octava opcibn 
(aperturas), realiza los 
asientos correspon- 
dientes a la apertura del 
nuevo ejercicio, loscua- 
les tendran como carac- 
terlstica la fecha y el co- 
mentario fijo, el importe 
por el total acumulado y 
la partida simple a la 
cuenta correspondien- 
te. La ultima opcion 
efectua el mantenimien- 
to de vencimientos (co¬ 
bras y pagos) y permite 
hacer la introduccibn, 
consulta o listados de 
estos. 


cComo es Contabilidad 
General II? 

El programa, desarro- 
llado en MBasic compi- 
lado, es en si un potente 
instrumento paralages- 
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tidn de la contabilidad 
de una empresa de tipo 
pequeno o medio. La 
capacidad es de 4.000 
cuentas y 12.000 movi- 
mientos por disco, Neva 
una calculadora incor- 
porada y posibilita una 
pPrdida minima de da- 
tos por codes energeti- 
cos o desconextan in- 
voluntaria del ordena- 
dor. Es algo lento en la 
carga del programa, pe- 
ro teniendo en cuenta la 
cantidad de ficheros que 
debe copiar al disco M 
no se puede esperar 
mucha mas velocidad. 

El tratamiento de las 
cuentas es programable 
por grupos y subgru- 
pos, a la vez que genera 
automaticamente las 
cuentas de nivel. En 
cuanto a los asientos 
permite apuntes multi¬ 
ples, contrapartida di¬ 
recta, entrada por Debe 
y Haber y cuadre por 
asiento. Por otra parte, 
los diarios son de dos ti- 
pos: El diario contable, 
que emite el diario ofi- 


cial de los datos conta¬ 
ble y el diario analitico 
que separa las cuentas 
analiticas de las conta- 
bles. 

Tiene nueve tipos de 
listados, cierre y apertu- 
ra de periodos y de ejer- 


cicio, regulactan del 
I.V.A., ficheros de co¬ 
bras y pagos que se ac- 
tualizan mediante el dia¬ 
rio o por introduccion 
directa y una contabili¬ 
dad analitica paralela a 
la real sin limitacidn de 


grupos ni asientos. 

No se puede olvidar la 
posibilidad de correc- 
cion de apuntes en 
cualquier momenta y de 
retornar al menu ante¬ 
rior con solo pulsar la 
tecla STOP (excepto en 
la opcidn de generacidn 
denuevosdiscosdonde 
la unica salida posible 
sin realizar la tarea es la 
desconextan del orde- 
nador), aderrtas, de que 
en caso de que rebosen 
los discos de datos, el 
programa a'visa y con- 
serva los ultimos datos 
gestionados. 

En general, se pude 
hablar de un programa 
completo y potente, 
aunque en ocasiones 
sea algo lento (especial- 
mente en su carga), y el 
uso de dos discos de 
datos mas el de progra- 
mas, al menos, sea en- 
gorroso los pnmeros 
mementos. Pero, sin du- 
da, puede satisfacer 
perfectamente las exi¬ 
gences de un gran nu- 
mero de usuarios. 



BUENO 


La sencillez de su uso y la claridad de la documentation. 
Se acoge en la totalidad al Plan General Contable. 
Permite un mayor detalle en la relacion de las cuentas. 
Sistema de introduccion de datos claro y comodo. 



A L O 


Uso de la impresora, en los listados, en baja calidad. 

Algo lento en la gestion de los discos. 

Engorroso manejo de discos hasta llegar a acostumbrarse. 
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I Si Vd. liene ya un PC 1512; o si 
esia pensando en tenerio. le 
mieresa conocer MicroByte. 



Tenemos la mas laniastica 
coleccion de programas 
prolesionales, mcluyendo los 
liiulos mas prestigiosos de las 
mejores marcas... y. por supueslo. 
a precios increibles. 



CONTABILIDAD + IVA: 

. Disenada para la pequeria y mediana empresa Permite electuar 
los lislados de IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTIDO y el 
traspaso auiomaiico a contabiiidad. , 


GESTION CONTABILIDAD: 

Para los que necesilen mas documeniacion de la que ofrece un 
programa de contabiiidad general. 

32.950 Pts.* 


STOCK: 


Su slock siempre coniiolado, aunque esie en varios almacenes a 
la vez. 

37.000 Pts.' 


FACTURA: 


Efeclua el calculo y emision de las facturas, asi como. lodos los 
documentos y listados compiementanos. 

65.000 Pts.' 


BASE DE DATOS: 


Una aplicacion disenada para la libre delmicion y manipulacion de 
archivos 

31.500 Pts.' 


EDITOR DETEXTOS: 

Un potente editor de lexios, ae facil y 'apida ulilizacion. 

31.500 Pts.” 

Eslos piogramas son modulates e mierreiactonables 



GEM WRITE: 

Una riueva dimension en el mundo de los procesadoresde textos 

19.900 Pts.' 

oidujo que pueda smaginar. Con el GEM 
su PC en un estudio grafico profesronal. 

19.900 Pts.' 


GEM DRAW: 

Realiza cualguier 
DRAW convelira 


PA RA EH 

PRES 
LOS MAS! 

PROI 
A PRECIO 


GEM GRAPH: 

Gralicos de barras, de simbolos, de lineas o score mapas; con 
rotulos, texto, colores y tondo de relleno. 

’ 19.900 Pts.' 


GEM WORD CHART: 


Una ampta carta de formaios para presemar y resailar 
palabrasy textos. 19.900 Pts.* 


GEM FONT EDITOR: 

Para que Vd. mismo cree, disene y edite nuevos tipos de letra 


GEM DIARY: 


19.900 Pts.' 


La mas compieta y elicienie secretary. Agenda, calcuiadora y 
larietero. 

9.900 Pts.’ 


GEM DRAW BUSINESS LIBRARY: 


El complemento perlecto para su programa GEM Draw y GEM 
Wordchart 9.900 Pts.' 


GEM FONT&DRIVERS PACK: 


Para poder manejar desde el GEM. lodos los 
mercado 


perifericos del 

9.900 Pts.’ 


GEM PROGRAMMER'S TOOL KIT: 

El programa para hacer programas. En ingles. 

39.900 Pts.' 



CRISTAL: 

Entorno operative que incluye lenguaje 80RIAR, generador 















































TRAD PC 1512 

TAMOS 

NTASTICOS 

1MAS 

NCREIBLES 



automaticc de aplicaciones y 
editor para dibuio o escntura, 

35.600 Pts.‘ 

GESTIONINTEGRADA + 
COMTABILIDAD: 

-- Apontes, cuentas, listados, 

balances, actualizaciones, Gestion mtegrada.. 6 procesos en una 
apITcacion, 

25.900 Pts.’ 

FACTURACION + ALMACEN: 

Gest ona mdependientemente vanos almacenes y realiza 
automaticamente la contabilidad, mcluyendo el IVA 

33.900 Pts.* 



OR IQEa En inTORmaTiCa 
v GESTION 01 LA EMrarSA, 
mgr* •., d« (jLiaroa 


LOGISTIX: 

Hop electronica, gestion de tiempos, gestion de base de datos 
y graficos... las 4 funciones clave para lodo usuario, en este 
paquete de soltware integradc , 

W.WJ rlS. 



MOSAIC 


SOFTWARE INC. 


INTEGRATED 7: 

Programa mtegrado que incorpora 7 modules: i Tratamiento 


de textos. 2 Hoja electronica. 3 Graficos empresariales. 4 Base 
de datos relaaonal. 5 Mailing. 6 Cornu nicaciones. 7 Emuiacion 
de TermTnales. Pernvie una gran tlexibihdad para compartir e 
intercambiar datos. 29 900 Pts * 

A ashton-Tate 

dBASE It: 

La mas conocida de las oases de datos relacionales. 

17.800 Pts.* 


(Computer Associates Int) 



SUPERCALC 3: 

Sus meiores prestaoones se presentan en la mtegracion con 
la hoia electronica y el qenerado r de gralicos. 

19.900 Pts.* 

(BORLAND INT.) 

SIDE KICK: 

Un programa residente en memona que incluye calculadora 
corno mcdo hexadecimal y bmano. bio: de notas, 
calendars con agenda y olras opaones. 8 500 Pts * 



PLACON: 

Para llevar la contabilidad de basta 5 empresas por partida dobie 
segun el Plan General ContaWe. 29 900 Pts * 

‘IVA no mcluido. 
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P° Castellana, 179. Tel. 442 54 44-28046 Madrid 
Delegacion en Cataluna: 

c/ Tarragona, 110. Tel. 325 10 58 08015 Barcelona 
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PLACON AMSTRAD 

ePuede llevarse una contabilidad empresarial con unos 
equipos tales como los CPC y PCW? La respuesta es 
rotundamente afirmativa. Para aquellos que tengan alguna 
duda en cuanto a la capacidad del CPC 6128, PLACON se 
encargara de despejarla definitivamente. 


CONSULTS: Apartado correos 2279 2M8« HAMID. 

LMO SOFTWARE ** PLACON « 


14-HOV-1986 


H/T Plan de CuenUs 1*5 
i¥F Hasas Patrinoniales 11 
iVF Conceptos Auxiliares 12 

-> Anotacion de Asientos M 

MiTicacion Apuntes 34 
Asientos Externos 31 

Fin de Apertura 45 
Fin de Hes 41 
Fin de Periods 42 
Seguiariiacion Gestion 43 
Fin de Ejercicio 44 


Siario S4 
Hayor 51 
Balance de Sums y Saldos S2 
Balance de Situation S3 
Cuenta de Exnlotacion 54 
Explotacion Aiulitioa SS 

Prevision de Csbros y Pagos SB 
Nadificar Instalacion SI 
Regeneration de indices 62 


Fin Apiicacion 

OPCIffil :03: 


39 


Cuentas A 


Apuntes 4 Naxino 4 Libres 5 


P LACON de LIN- 
NEO SOFTWARE, 
es un programs 
dedicado a la gestion 
contable. Eficiente y fb- 
cil de utilizar permite 
elaborar una vez sumi- 
nistrados los datos con- 
tables basicos, los si- 
guientes estados e in¬ 
formes: 

1. DIARIO de opera- 
ciones. 

2. MAYOR de cuen- 

t a s 

3. BALANCE de su- 
mas y saldos. 

4. BALANCE de si- 
tuacion final. 

5. CUENTA de explo¬ 
tacion. 

6. PREVISION de 
vencimientosyco- 
bros. 

7. CONTABILIDAD 
analitica de explo¬ 
tacion. 


La operativa de PLA¬ 
CON es muy sencilla y 
flexible. Se eligen los 
procesos que se quie- 
ren ejecutar de tres for¬ 
mas distintas: 

a) Mends: lista de 
opciones de las que hay 
que elegir una. 

b) Preguntas: basta- 
ra contestar adecuada- 
mente segun la alterna¬ 
tes. 

c) Teclas especiales. 

Inicializacion 

PLACON dispone de 
un programs especial 
de instalacibn desde el 
que se puede adaptar el 
programs a la configu- 
racibn de su ordenador. 
Es el momento de indi¬ 
car qub impresora se va 
a utilizar, cubntas uni- 


dades de disco, poner a 
punto los ficheros de 
datos, etc. 

Sblo es preciso utili¬ 
zar el programa de ins¬ 
talacibn la primera vez 
que se use el programa 
de contabilidad aunque 
posteriormente se pue¬ 
de modificar la adapta- 
cibn. 

Primer paso: 
Definicion del 
Plan de Cuentas 
y Conceptos 
Contables 

Para utilizar cualquier 
programa de gestibn 
contable, lo primero que 
hay que indicar es el 
conjunto de cuentas 
que se van a manejar 
posteriormente. PLA¬ 
CON dispone de la op- 


cibn adecuada para ello 
en orden a facilitar las 
nuevas cuentas, modifi¬ 
car las ya existentes, eli- 
minar cuentas y listar el 
plan de cuentas actual. 
Posee igualmente una 
opcibn de menu para 
definir las llamadas Ma- 
sas Patrimoniales que 
permitirbn agrupar las 
distintas cuentas en 
grupos mbs generales. 

En cuarto ala defini- 
cibn de CONCEPTOS 
CONTABLES, el progra¬ 
ma dispone igualmente 
de otra opcibn de menu. 
Se pueden definir haste 
45 conceptos distintos. 
Como se sabe, los con¬ 
ceptos contables son 
simplemente descrip- 
ciones breves y estbn- 
dares de las diversas 
operaciones que se 
pueden realizar. Por 
ejemplo, para indicar 
que se ha realizado una 
compra al contado se 
podria definir un con- 
cepto contable que fue- 
se: COMPRA CONT. 

Segundo paso: 
Introduccion 
de Asientos 

La introduccibn de 
apuntes o asientos es 
una de las operaciones 
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INFORMATION GROTUR, S.A. 


LES DESEA FELIZ NAVIDAD 
Y UN PROSPERO ANO 1987 





NUESTROS ESPECIALiSTAS EN INFORMATICA DE GESTION SIGUEN A SU SERVICIO 
PARA HACER QUE TODOS LOS DESEOS DE PROSPERIDAD SE CUMPLAN 


Solo en grandes almacenes 
y fiendas especializadas 


iiREGALESE 

FUTURO!! 


m 


informatica 

GROTUR. S. A. 


a JAIME FL CONQUISTADOR. 27 
28045 MADRID Trx>. 474 55 00 
474 55 32 
TAlex IGSA 46452 



PARA 


AMSTRAD Y PC COMPATIBLES 

Programa 

Precio 

Almacen + I.V.A. 

13.661 

Clientes con etiquetas 

7.679 

Cuentas 

7.679 

Faduracion 

13.661 

Faduracion y almacen 

16.875 

libros del I.V.A. 

15.000 

Presupuestos 

16.339 

Recibos 

16.339 

Faduracion por albaranes 

29.232 

Urbanizaciones 

35.714 

Agentes comerciales 

38.161 

Restaurantes 

31.250 

Talleres 

18.928 

Fabricacion 

55.125 

Administracion de fincas 

42.000 

Contabilidad-Libros del I.V.A.. 

26.600 

Medicos 

47.900 

Creador de documentos con clientes_ 

26.600 
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en las que un programa 
contable demuestra su 
sencillez y comodidad 
para el usuario. Ya que 
esta operacidn es la 
mas tediosa de cuantas 
componen un paquete 
de contabilidad. es ne- 
cesario que el programa 
ponga a disposicibn del 
usuario las mejores he- 
rramientas para realizar 
esta operacibn. Y esto 
es lo que hace PLACON 
desde la opcion de 
ANOTACION DEASIEN- 
TOS: 

- Pantalladeentrada 
de apuntes clara y per- 
fectamente estructura- 
da dividida en ocho co- 
lumnas: 


- Ayuda permanente 
al usuario mediante 
mensajes en la parte in¬ 
ferior de la pantalia en 
orden a la utilizacibn de 
teclas y movimientos 
por pantalia. 

- Informacibn del 
cuadro del DIARIO con 
solo pulsar una tecla. 

— Deteccibn de erro- 
res e indicacibn en im- 
presora de los mismos, 

Tercer paso: 
Listados de 
Diario. Mayor y 
Balance de 
sumas y saldos 


1. Regularizacibn de 
existencias en al- 
macen. 

2. Regulacibn de las 
cuentas de gastos 
e ingresos (cuen¬ 
tas de gestion). 

3. Obtencibn de los 
resultados: Pbrdi- 
das y Ganancias. 

PLACON realiza estas 
tres operaciones de una 
forma muy simple: reali¬ 
za autombticamente 
aquellas operaciones 
que no necesiten ningu- 
na informacibn adicio- 
nal a la vez que solicita 
al usuario que efectue 
aquellas otras necesa- 
riamente manuales. 


F«ch» Dcto Con. tescripcion 


1 

4 

A 

APORTACIQN INICIAL 

1 

1 

4 
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4 
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nAAAAAA jj 
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Tecla 1 


1. N.°de asiento on.° 
dedocumentojus- 
tificantedelapunte. 

2. Fecha del apunte. 

3. Codigo de con- 
cepto contable a 
utilizar automati- 
camente. 

4. Descripcion del 
apunte. 

5. Cuenta del debe. 

6. Cuenta del haber. 

7. Importe de la 
cuenta correspon- 
diente. 

8. Vencimiento de 
cobros o pagos. 


Se pueden obtener 
los listados del libro 
DIARIO. MAYOR Y BA¬ 
LANCE DE SUMAS Y 
SALDOS sblo con eje- 
cutar las correspon- 
dientes opciones desde 
el menu principal. 

Cuarto paso: 
Regularizacion 

El proceso de regula¬ 
rizacibn de la contabili¬ 
dad incluye tres opera¬ 
ciones distintas: 


La regularizacibn de 
las existencias se reali¬ 
za de forma manual in- 
troduciendo el asiento 
correspondiente. 

La regularizacibn de 
las cuentas de gestibn 
se efectua de forma au- 
tombtica mediante la 
opcion correspondiente 
del menu principal. 

La obtencibn de las 
PERDIDAS Y GANAN¬ 
CIAS hay que realizarlo 
de forma manual intro- 
duciendo el asiento co¬ 
rrespondiente. 


Todas estas opera- j 
ciones tienen una cierta j 
dificultad si no se cono- 
ce bien la problembtica 
contable. Pensando en 
estos usuarios PLACON 
dispone en su Manual 
de Referencia de un 
apartado indicando una 
serie de apuntes o 
asientos tipo en loscua- 
les se indica cbmo reali- j 
zar ciertas operaciones. 
Todo un detalle de agra- 
decer. 

Quinto paso: 
Cierre del 
Ejercicio 

Una vez que se han 
realizado las operacio¬ 
nes de regularizacibn y 
obtencibn de resultados 
se procede al cierre del 
perlodo. Esta opcibn se 
ejecutarb para realizar 
el asiento de apertura 
del ejercicio siguiente. 

Complementos 

PLACON dispone, 
adembs, de una serie de 
opciones anexas que 
permiten obtener infor- 
macionesy listados adi- 
cionales: 

- PREVISION DE 
COBROS Y PAGOS. 
Permite la gestibn de to- 
da la informacibn co¬ 
rrespondiente a venci- 
mientos de cobros y 
pagos. Mediante esta 
opcibn pueden contro- 
larse por ejemplo, los 
plazos de vencimiento 
para letras de cambio, 
talones bancarios, etc. 
obteniendo listados 
clasificados por fechas, 
cuentas de cobros, etc. 

- E X P LOT AC I ON 
ANALITICA. Permite ob- 
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GRUPO 



SOFTWARE 


CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512 


CARACTERISTICAS: Menu unico, ficherosabiertoscon capacidad segun necesidades. Ejem. 

PCW 8256,100 cuentas y 5.000 apuntes o 500 cuenlas y 4.000 apuntes 
PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesibn. 


PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512 



PROCESO CONTABLE ZELIG 


Bookkeeper V.3.0 


(c) 1986 Zelig software 



MANTENIMIENTO FICHEROS 


CONSULTAS POR MONITOR 


CONSULTAS POR IMPRESORA 

1 - 1 










Introduccibn de Apuntes 


Libro Diario 


Libro Diario 

Modificacibn de Apuntes 


Extractos de Subcuentas 


Extractos de Subcuentas 

Pago de Vencimientos 
Introduccibn S. Iniciales 
Introduccibn Existencias 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel C-uenta 

Cuenta de Resultados 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 

Cuenta de Resultados 

Mantenimiento Conceptos 
Mantenimiento Subcuentas 


Balance de Situacibn 
Balance de S. Iniciales 


Balance de Situacibn 

Balance de S. Iniciales 

Mantenimiento de Cuentas 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Vencimientos Pendientes 

Actualizar Fichero Vtos. 
Cierre del Perlodo 

Cierre del Ejercicio 



Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 


Listado de Conceptos 

Renumeracibn de Apuntes 


Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 
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Seleccione la opcibn deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN 


OTRAS APLICACIONES: 

- CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512 

Caracteristicas y menu Unico en esta pbgina. 

- FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados con capacidad para 200 clientes, 
1.000 artlculos, 1.500 apuntes de albar&n, Confecciona grbfi- 
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali¬ 
ze autombticamente almacbn. La numeracibn de albaranes y 
(acturas es autombtica o manual. 

- FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se- 
gun necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 artlculos en el 
PCW 8256 y 2.500 clientes y 2.500 artlculos en el PCW 8512. 
Albaranes sin llmite de apuntes confecciona grbficamente al¬ 
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeracibn auto- 
mbtica o manual de fecha, numero de albar'bn o factura. Des- 
glosa los diferentes tipos de I.V.A. con o sin recargo de equiva¬ 
lence. 


- FACTU RACION, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS 

Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudacibn, %, neto, 
dlas transcurridos, promedio al dla, desglosa contrapresta- 
cibn, cuota, totales, etc. 

CPC 664 y CPC 6128 


- CONTABILIDAD + I.V.A. 

- CONTROL DE-STOCKS + AGENDA ELECTRONICA 

- AGENDA ELECTRONICA 

- GRAN JUEGO DE OTHELLO 

Divertido juego en el que se contempla la inteligencia artifi¬ 
cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadores, y la posibili- 
dad del auto entrenamiento del ordenador. 


DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES 


ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21.46.700 GANDIA (VALENCIA) 
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iener el listado de la ex- 
plotacibn analitica o 
contabilidad interna 
(cuentas del grupo 9). 
Mediante esta opcibn 
puede obtener estados 
con periodicidad men- 
sual de las cuentas de 
control de costes (Con¬ 
tabilidad Analitica) y re- 
lacionar estas cuentas 
con las variaciones de 
existencias. 

— I.V.A. Permite obte¬ 
ner los saldos de las 
cuentas de IVA repereu- 
tido e IVA soportado tal y 
como se podria obtener 
el saldo de cualquier 
otra cuenta (Mayor). 


tim 


modidades y errores. 

— Grabacidn condi- 
cional de asientos y pre- 
sentacibn de errores 
por impresora. 

En cuanto a la entrada 
de datos, la tipica fase 
critica de los programas 
contables, no hay nada 
que objetar, todo es 
sencillez: 

- Posibilidad de utili- 
zar conceptos ya defini- 
dos. 

- Capacidad para 
repetir lo escrito en el 
mismo campo del asien- 
to anterior. Esta posibili¬ 
dad resulta interesanti- 
sima para repetir el nu- 


elegir la opcibn corres- 
pondiente del menu 
principal. 

La documentacibn 
que acomparla al pro- 
grama es sencillamente 
sensacional. No es nor¬ 
mal encontrar en un 
programa de este tipo, 
sobre todo en cuanto a 
su precio, un manual de 
utilizacibn tan bien pre- 
sentado y estructurado. 

El manual de utiliza¬ 
cibn estb dividido en los 
siguientes apartados: 

- Primera parte. De- 
dicada a una breve in- 
troduccibn a la informb- 
tica, el ordenador y sis- 
tema operativo. 


Friaer .. : 

friaera fecha .: : 

friaera refarsncia.: 
listar sola las cusntas que 


Ultino asiento.: 93933 : 

UltiM techa .: 3 I 1233 : 

Ultiaa referenda . :24 : 

enpiecen por..,: 


Quieres inprimr la descripcion de las cuentas 

Sum anterior ftebe,:| Sum anterior Haber: $,W: 

Huaerar Paginas a partir de ;i : 


Conclusiones 

PLACON es un pa- 
quete contable autbnti- 
camente profesional. Su 
utilizacibn es sencilla, 
eficiente y de gran ca¬ 
pacidad. Posee las op- 
ciones necesarias para 
controlar en todo mo- 
mento que es lo que se 
estb haciendo. En este 
sentido son de destacar 
dos detalles importan- 
tes: 

— Cuadredel DIARIO, 
mediante una sola tecla; 
el operador puede con¬ 
trolar el cuadre de las 
operaciones realizadas 
hasta el momento, Esto 
evita posteriores incon- 


mero de documento o 
asiento, fecha, concep- 
to, etc. 

— Distribucibn en 
pantalla adecuada. 

— Buena capacidad 
de la columna de Des- 
cripciones, suficiente 
para explicar una ope- 
racibn determinada. 

- Ayuda al usuario 
con mensajes indicado- 
res de las posibles op- 
ciones y teclas utiliza- 
bles. 

El funcionamiento de 
las opciones de listados 
es muy sencillo, todos 
los informes y estados 
contables se pueden 
imprimir sin mbs que 


- Segunda parte. 
Contiene un primer con- 
tacto con el programa e 
introduccibn a la conta¬ 
bilidad mediante orde¬ 
nador. Incluye un ejem- 
plo practico basado en 
una empresa ficticia. 

— Tercera parte. Guia 
de consulta que contie¬ 
ne uria descripcion de- 
tallada de todas y cada 
una de las opciones del 
programa PLACON. 

- Apendices: 

• Glosario de tbrmi- 
nos utilizados en el ma¬ 
nual. 

• Problemas mbs co- 
munes y sus solucio- 
nes. 


• Uso avanzado del 
programa PLACON. 

• Plan General de 
Contabilidad. 

• Prontuario de 
asientos mbs frecuen- 
tes. 

• Modelo de listados. 

• Tabla de nombres 
de teclas para los dife- 
rentes equipos! 


Caracteristicas 
del programa 

— Mbximo importe 
acumulable en una 
cuenta: 99.999.999.999. 

— Numero de cuen¬ 
tas y apuntes limitado 
por la capacidad del 
disco. 

- Apuntesrealizados 
sobre las cuentas de 7 
digitos (cuentas de de- 
talle). 

— Posibilidad de 
efectuar asientos multi¬ 
ples. 

- Posibilidad de 
transferencia de infor- 
macion con otros pro¬ 
gramas. 

- Adaptacibn al 
P.G.C. (Plan General 
Contable) y normativas 
del I.V.A. 

- Contabilidad 
Analitica de explotacion 
y gestibn de vencimien- 
tos. 

Capacidad de 
apuntes 

Segun el numero de 
cuentas que hay defini- 
do en el plan de cuentas 
podrb tratar mayor o 
menor numero de apun¬ 
tes. 







J| 







64 / Amstrad User 





























Solo a suiestros suscriptores 



Imprescr 

PRINTER 130/1 


• Especialmente recomendada para 
ordenadores AMSTRAD. 

• Conectable a cualquier ordenador con 
interface centronics. 

• Compatible con ei ordenador IBM PC 

• Velocidad de impresion de 130 
caracteres por segundo. 

• 228 caracteres ASCII: alfanumericos 
y slmbolos semigraficos. 

• 40,71,80 y 142 columnas. 

• Impresion de graficos punto a punto. 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 







COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 




Unidad de disco con 
controlador SOLO 27.500 ptas. 


Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.). 

para los usuarios 
de los CPC 464 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 



































CUPON IE 
TAPAS Y 
EJEMPLARES 
ATRASADOS 


TARJETA 

CONCURS! 

AMSTRADIEZ 


TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS 


Ruego me envien: 

□ Tapas para laencuadernacion de misejemplaresde Amstrad Useral precio de 780 ptas. incluido 


gastos de envlo. 

□ FI libro 

al precio de 495 ptas. unidad. 

1 1 El libro 

al precio de 495 ptas. unidad. 

□ El libro 

al precio de 495 ptas, unidad. 

El importe lo abonare: 

□ POR CHEQUE □ POR GIRO POSTAL 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: 

i i i i i i i i i i nmi r i ed 

Pecfra de caducidad: 

Firma 

KinMRRF 

D.N.I. 

niRFnr.iON 

i nr.Ai man 

C.P. 

DROX/INP.IA 

_ 

^ - -- - - 


IETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO. 



CINTA 3 

CINTA 4 

CINTA 5 

CINTA 6 

CINTA 7 

S 

>er 

lot 

bomb 

:a 

I 

- Carnival 

- Blocker 

- Space 

- Haunted 

- Vampiro 

- Split 

- Enzome 

- Color 

- Amsnake 

- Dobleali 

- Death 

- Caterpecie 

- Bolera 

- AMS-Qrawer 

- RSX 

- File copier 

- Saucer 

Attack 

- Overdrive 

- Disefiador 

- Fill 

- Sreen Dump 

- Compacter 

- Screen Kit 

- The 

Guardian 

- Oddyssey 

- Trail Bikes 

- Pinaut 

- Hi-Res Draw 



CADA UNO 
DE ESTOS LIBROS 


SOLO 495 PTAS 


RTA LI MIT AD A 



ocon 

* Lenguaj* Maqulrra... 

* 40 Juegos Educatlvoa 

AMSTRAD. 

AMSTRAD. 

iara el 

Ideal para Iniclarae 

Llatados completos 

Hants. 

en elcbdlgo 

(matematlcaa, 

to 

maqulna del 780 

geografla, musics, 


YEN EL SISTEMA 

etcetera) para aprender 


OPERATTVO DEL AMSTRAD. 

dlvlrtiandose. 


2.100.- PtS. 

1.950.- Pta. 


.ETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 








































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N.° 70CO 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


indEsnnmp s.a. 

™ Deparlamento de Publicaciones 

J Apartado de Correos 267 F.D. 
i . MADRID 




O ailiipi« u^iuioau. 

por 6.950 ptas. 
• Caja de 5 discos de 3” simple 
densidad. SOLO por 3.475 ptas. 
(IVA y gastos de envio incluidos). 



COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVI 




Buenas noticias 
para los usuarios 
de los CPC 464 


controlador SOU 
(Precio normal 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVII 



SU CUPON 



































OFliRTAS SUSCIUPTOIUS 
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CINTAS YOUR COMPUTER 

SOLO 240 PTAS. 


(IVA y gastos de envio incluidos) 


La major seleccidn de programas ds juegos y utilidades publicados por la revista de mayor 
difusidn de Europa en ordenadores. 

ELIJA ENTRE LOS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO. 


CINTA 1 

CINTA 2 

CINTA 3 

- Englebert 

- Cross 

— Carnival 

- Juggler 

- Jumper 

- Blocker 

— Trampen 

- Maggot 

- Space 

— Space Eggs 

— Timebomb 

- Haunted 

- Snake 

- Musica 

- Vampiro 

- Fruitie 

- RSX 

- Split 

- Sprite 1,2 



— Sprite 




CINTA 4 

- Enzome 

- Color 

- Amsnake 

- Poblealt 

- Death 


CINTA 5 

- Caterpede 

- Bolera 

- AMS-Drawer 

- RSX 

- File copier 


CINTA 6 

- Saucer 

Attack 

- Overdrive 

- Disefiador 

- Fill 

- Sreen Dump 

- Compacter 

- Screen Kit 


CINTA 7 

- The 
Guardian 

- Oddyssey 

- Trail Bikes 

- Pinaut 

- Hi-ResDraw 


CADA UNO 
DE ESTOS LiBROS 

SOLO 495 PTAS 


OFERTA LIMITADA 


CODIGO MAUI 1NA 
PARA 

PHI NC IPJ ANTES 
CON AMSTRAD 


* Prog ramando con 
AMSTRAD. 

Fundamental para el 
usuarlo prlnclpiante. 
Amenoy repleto 
de ejemplos. 

2.400.— Rs. 


* Lenguaje MAquIna... 
AMSTRAD. 

Ideal para Inlclarse 
en el cddlgo 
mdqulna del 780 
YENELSISTEMA 
OPERATrVO DEL AMSTRAD. 
2.100.- Rs. 


AMSTRAD 

CPC4S4 


* 40 Juegos Educatlvoa 
AMSTRAD. 

Ll8tados completoa 
(matemAtlcas, 
geografla, musica, 
etcetera) para aprender 
dMrtidndose. 

1.950.- Rs. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
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Ld tibleta y el Software, fortran junro■ <i 1 
p! t stmu de dtstfho, ofreoendu reborn 
cio/pr. '-lactones sin precedent?*, auc 
eon todo lo anterior en el mercado del d> c- 
ingcmeria asistidos por ordenador. 

Incorpora el Software G4, tin programa deC.At ■ 
de facilmanejOj con menu impreso en la sufs c i,'<- 
de de la tableta. 

Incluidos en el programa hay facilidadt > para 
estructuras, slrnbolos, etc. Debido a aue trx /’ /, - 
funciones se seleccionan desde la tableta, la pan- 
talla esta disponible como area de dibujo. las 
coordenadas donde esta el cursor se muestran 
continuamente para ajustaral maximo todas las 
funciones de dibujo. 

Se puede obtener una copia impresa del dibujo 
cornpleto, o de parte de el, utilizando la impreso- 
ra matricial del Amstrad, o bien, con la ayuda de 
rutinas de manejo de plotters adicionaes, para 
una gama de plotters de superficie. 

Todo elpaquete ha sido disehadopara configurar 
una poderosa y economica entrada almunao del 
C.A.D. 

Caracterfsticas: 

— Dibuja arcos, tirculos, rectangulos, triangulos, 
lineas coordenadas absolutas o polares, ett 

— Poderosos comandos de pantalla ZOOM 
PAN. 

— Slrnbolos y bloques, pueden ser creados, al- 
macenados y recuperados. 

Texto standar o con diversos tipos. 
Posibilidad de election de unidaaes de dibu¬ 
jo: micras, mm., pulgadas, pies, metros, KM., 
millas. 

Facilidades de rejillas y salto automaticas o 
definidas por el usuano. 

Comandos de rotacidn. 

Dimensionamiento automatico entre puntos. 
Salto al final medio e intersection de lineas. 

— Selection de lapiz. 

— Comandos de arranque de disco sencillos de 
usar. 

— Todos los comandos y el texto se introducer 
directamente desde la tableta digitalizadora. 
Simplemente ponga el lapiz sobre el coman- 
do, letra o dlgito seleccionadosobre la tableta 
y pulse el micropulsador de ia izquierda "f", 

— Tamahos de copia en papeldesde AS hasta AO. 

— Copia a papel cualquiei parte del dibujo 
disenado. 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a: 

Avda. Isabel II, 16 - 8 a 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


Ofites 

Informatica 
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SPECTRUM 


PLUS 2 


Despues de algunos meses de especulaciones ante el 
celoso secreto guardado por sus familiares mas 
allegados, ha visto la luz el primer hijo del matrimonio 
Amstrad-Sinclair, siendo bautizado con el nombre de 
ZX Spectrum Plus 2. Cuando por fin se nos ha dejado 
jugar con esta preciosa criatura, surgen las inevitables 
preguntas: Isera alguien de provecho el dia de 
mahana? 6A quien se parece mas, a su padre o a su 
mad re? 



L a primera impre- 
sidn es que el 
Spectrum se ha 
lavado la cara: nada de 
arco iris diagonales so- 
bre fondo negro, nada 
de irrosorias teclas de 
goma, nada de «ensala- 
das» de sentencias 
amonton&ndose sobre 
el teclado... «nada de 
Sinclair*-, estar& pen- 
sando m£ts de uno. Na¬ 
da m&s lejos de la reali¬ 
dad; bajo este nuevo 
«look» del Spectrum si- 
gue escondido el espiri- 
tu del que fue durante 
mucho tiempo el rey de 
los ordenadores do- 
mdsticos. Eso... y mu¬ 
cho m&s. 

Con importantes me- 
joras y suplementos a 
nivel de hardware y firm¬ 
ware, esta nueva m&qui- 
na se perfila como un 
ordenador mas serio in- 
cluso de lo que preten- 
den sus creadores. 
Efectivamente, aunque 
la propia Amstrad se 
empeha en mostr&rnos- 
lo como un micro casi 
exclusivamente dedica- 
do a juegos, nunca bu¬ 
bo un Spectrum tan 
apropiado para fines 
serios... aunque, igual- 
mente, tampoco hubo 
nunca un Spectrum tan 
apropiado para jugar. 

128K de memoria 
RAM, nuevo teclado 
profesional castellani- 
zado, cassette incorpo- 


rado, chip especffico de 
sonido, salidas MIDI, 
RS232 y de joystick, 
nuevo editor BASIC 
mientras se mantiene un 
modo totalmente com¬ 
patible 48K...; son algu- 
nas de las caracteristi- 
cas que hacen a este 
nuevo Spectrum supe¬ 
rior a los modelos cldsi- 
cos. Vamos a intentar 
echarle un vistazo a ca- 
da uno de estos puntos, 
calibrando que tienen 
de positivo y qud de me- 
nos positivo. 


Nuevo teclado 

El gris «barco de gue- 
rra» es el nuevo color de 
Sinclair. Esta nueva to- 
nalidad da al ordenador 
un aspecto m&s sobrio, 
sdlo roto por el multico¬ 
lor «DATACORDER», so¬ 
bre la tapa del cassette. 
Otro punto a destacar, 
porque (a pesar de lo 
imprescindible que re- 
sulta) no existia en los 
anteriores modelos es el 
LED que nos indica 
cuando el ordenador 


estci conectado. ilodo 
un detalle! 

La anteriomente men- 
cionada «ensalada de 
sentencias>> que se 
agolpaban sobre losan- 
tiguos teclados ha de- 
saparecido totalmente. 
Con el nuevo editor, los 
comandos se teclean le- 
tra a letra, y no pulsando 
una sola como era ca- 
racteristica del Spec¬ 
trum. Parece que el eli- 
minar todas estas se- 
tencias del teclado es 
serial de que Amstrad 
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BRIiCO DE PRUE8RS 


ASIC 


Gracias a un c6modo 
sistema de menus 
puede accederse a 
los distintos modos, 
asi como realizar 
ciertas tareas como 
son renumerar el 
programa BASIC, 
listar por impresora, 
o cargar un programa 
de cinta. Los tres 
modos principales 
son: 

— Modo 128K, en el 
que se ha afiadido un 
nuevo editor de 
pantalla mucho mas 
cbmodo de utilizar. 
*Por io dembs poco 
ha cambiado; sdlo 
dos comandos 
nuevos, «PLAY» y 
«SPECTRUM.», 
permiten sacar jugo 
al nuevo chip de 
sonido, el uno, y 
«saltar» al modo 48K 
sin perder el 
programa que hubiera 
en memoria, el otro. 
Adembs, anadiendo 
el signo«!» 


a los comandos del 
cassette puede 
usarse la memoria 
extra como disco 
RAM, de forma 
sencilla y muy rapida. 
— Modo 48K, en el 
que el ordenador se 
comporta como si el 
tiempo no hubiera 
pasado por §1 (a 
excepcibn de los 
BEEPs, que sonaran 
de lo mas solemne). 
Utilisimo modo que 
permite cargar y 
ejecutar los miles de 
programas existentes 
para Spectrum, 

Modo calculadora, en 
el que la maquina se 
ve transformada en 
una calculadora 
convencional sin 
perder por ello la 
posibilidad de volver 
al editor conservando 
datos y programa. 
Modo util para ser 
usado juntamente con 
el teciado numbrico 
(no incluido). 


desea que se programe 
en el modo 128K a partir 
de ahora. El hacerlo en 
el modo 48K supondria 
tener que acordarse de 
ddnde estaba situado 
cada uno de los coman¬ 
dos en el teciado, prbc- 
tica que (como com- 
prendera quien haya 
trabajado algo con un 
Spectrum) no puede ser 
recomendado ni a nues- 
tros peores enemigos. 
S6lo las sentencias co- 
rrespondientes a los co¬ 
mandos necesarios pa¬ 
ra cargar y ejecutar un 
programa BASIC 
(LOAD, CODE y RUN) 
han sido respetadas, 
con el fin de permitir el 
uso de este modo para 
lo que fue ideado: man- 
tener la compatibilidad 
con todos los progra¬ 
mas anteriores existen¬ 
tes para Spectrum. 

Practicamente todos 
los mensajes que apa- 
recen sobre la carcasa, 
el teciado y el nuevo edi¬ 
tor han sido convenien- 
temente castellaniza- 
dos. Excepcidn de ello 
son los mensajes de 
error, que, curiosamen- 
te, no han sido traduci- 
dos, mientras que si io 
fueron en el anterior 
128K. Algunos de los 
signos menos utilizados 
en nuestro idioma han 
sido sustituidos por 
otros que nos seran mbs 
utiles. Asi podremos 
disfrutar de «h», «i» o «<L» 
como marcan los cbno- 
nes. 

El teciado en si, una 
de las mayores innova- 
ciones del +2, es de tipo 
Qwerty, con 58 teclas 
semimecanicas. Un te¬ 
ciado casi profesional, 
como hacia tiempo que 
pediamos todos los 
«Spectrumaniacos». 


Cassette 

incorporado 

Si echamos un vistazo 
al tercio derecho del or¬ 
denador nos encontra- 
mos con un cassette in¬ 
corporado. Caracteristi- 
ca Amstrad por exce- 
lencia, confiere al Spec¬ 
trum grandes ventajas: 
mayor comodidad en 
las cargas y grabacio- 
nes, mayor comodidad 
en el transporte, y un 
cbmodo ahorro de ca- 
bleado. Quienes usa- 
mos el Spectrum de for¬ 
ma mbs o menos profe¬ 
sional habrfamos de- 
seado que fuera una 
unidad de disco al estilo 
del 6128 lo que ocupara 
este espacio; quizb al- 
gun dia. 

Volviendo al cassette, 
llama la atencibn la au- 
sencia de controles de 
volumen y tono; ausen- 
cia derivada de una su- 
puesta mayor compati¬ 
bilidad entre reproduc- 
tores. Hemos compro- 
bado que esto no siem- 
pre es asi, sobre todo en 
programa TURBO y 
otros sistemas sofistica- 
dos, con los que los pro- 
blemas de carga son si- 
milares a los de cual- 
quier otro cassette. Si 
encontraremos un pe- 
queno tornillo que per¬ 
mite la regulacion de! 
azimut, es decir, la ali- 
neacibn de la cabeza re- 
productora; sdlo debe- 
mos actuar sobre 61 
cuando la situacidn sea 
desesperante, y siem- 
pre con mucho cuidado. 

En cualquier caso, en 
el manuel (que, por si no 
lo habiamos menciona- 
do, es bastante comple- 
to) se advierte que sdlo 
deben usarse cintas de 


las marcas que se 

hayan adherido a un 
nuevo sistema, que, ba- 
jo el logotipo ..SINCLAIR 
CUALITY CONTROL.., 
pretende garantizar al 
usuario la compatibili¬ 
dad de los programas. 

Entradas 
y salidas 

Si observamos el 
nuevo ordenador por su 
parte posterior nos da- 


remos cuenta de que 
hay un cierto numero de 
nuevas vias por las que 
puede comunicarse con 
el exterior. De derecha a 
izquierda encontramos: 

Una salida de audio, 
para conectar a un am- 
plificador en el caso de 
que utilicemos un moni¬ 
tor que carezca de el; la 
de TV, donde va incluido 
el sonido modulado pa¬ 
ra que lo podamos oir a 
traves del televisor; otra 
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Las dos tomas de joystick, con la advertencia de 
incompatibilidad, y el boton de reinicializacion, un 
poco dificil de pulsar. 


RGB/TTL gracias a la 
cual, y mediarite el ca- 
bleado adecuado, po- 
dremos conectar direc- 
tamente cualquier mo¬ 
nitor; una mds en donde 
podemos conectar 
aquel teclado numdrico 
caracterlstico del ante¬ 
rior 128K (que en este 
modelo no viene inclui- 
do); y aquella que, a un 
tiempo, sirve como en- 
trada-salida serie 
RS232 (para conexidn 
de impresoras y comu- 
nicacion con otros or- 
denadores) y cOmo sali- 
da MIDI (para comuni- 
cacidn con sintetizado- 
res y otros instrumentos 
musicales). 

Ademas, encontrare- 
mos al clasico bus de 
expansidn del Spec¬ 
trum, con el patillaje del 
Z-80, que es iddntico al 
de los primeros mode- 
los (sdlo las diferencias 
de la carcasa puede 
acarrear problemas pa¬ 
ra conectar determina- 
dos perifdricos). Junto a 
el, la entrada de corrien- 


te a 9V, donde debere- 
mos coneciar la fuente 
de alimentacidn que se 
incluye con el ordena- 
dor. 

En el lateral izquierdo, 
junto al «simpatico» bo- 
ten de reset, se encuen- 
tran dos entradas para 
joystick, con un curioso 
letrerito encima: «UTILI- 
CE SOLO JOYSTICK 
SINCLAIR SJS1». Efecti- 
vamente, sdlo este tipo 
de joystick funcionar&n 
en estas entradas (no 
sorprenderd a nadie 
que sdlo Amstrad los fa- 
brique). Aunque las cla- 
vijas son las est&ndar 
DB9, se ha «barajado» 
de nuevo la distribucidn 
de los pines. Una forma 
de vender joystick. Ya 
existen modelos com¬ 
patibles con todos los 
sistemas, por el sencillo 
expediente de llevar dos 
clavijas. 

Como podemos ver, 
el nuevo Spectrum 
aporta considerables 
mejoras a una base in- 
discuiiblemente solida. 


Su precio es interesan- 
te, por debajo de la me¬ 
dia, desde luego. Hubie- 
ra sido deseable la in- 
clusidn de un chip es- 
pecifico de video con 
varios modes de pre- 
sentacidn (uno«compa- 
tible» para ser usado en 
el modo 48K y otros 
nuevos m&s potentes 
para los nuevos progra- 


mas); algo que conse- 
guiria «remendar» el 
punto mds ddbil del 
Spectrum. En cualquier 
caso, esperemos que el 
apoyo conjunto de la 
critica, el publico y las 
casas de software le 
permitan llegartan lejos, 
al menos, como lo hicie- 
ron sus hermanos pe- 
quefios. 


Muchos conectores en la parte trasera del aparato: el de alimentacion, el clasico bus de expansion, la conexion 
RS232/MIDI, conector para el subteclado, una toma RGB para monitor y la clasica de TV, y toma para ampliar la 
serial audio. 
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DATA BECKER 


iNFORMACION PRODUCTOS DATA BECKER FERRE MORET, S.A. 


Libros 


CPC-464, CPC-6128 


CPC 464/6128 eonsejos y trucos I 2332 

Peeks y Pokes CPC 464/6128 1696 

El lenguaje mbquina para CPC 464, 664, 6128 2332 

CP/M, el libro de ejercicios para el CPC 2968 

El libro de ideas para CPC 464, 664, 6128 2332 

CPC 6128 para principiantes 1908 

CPC eonsejos y trucos II 2544 

El gran libro del floppy CPC 664/6128 2968 


NOVEDAD: PCW-8256 


PCW 8256 para principiantes 2332 

Este libro le introducira a Ud. paso a paso en la utilizacion 
del PCW 8256. Abarca desde la instalacion del equipo, una 
introduccion al LOCOSCRIPT, hasta la creacion de progra- 
mas en los lenguajes BASIC y LOGO. Tambi6n se describe 
en forma fact! de enterider la programacion bajo el sistema 
operativo CP/M 3.0. Un principio fdcil con PCW 8256. 

FETTE 

PCW 8256 para principiantes 

ISBN: 84-86437-60-1, 248 p<1gs„ cod.: 1101 


Todo sobre el PCW 8256 


4028 


jSaquele Ud. mas rendimiento a su PCW-8256! Este libro 
«todo terreno» le describe de manera sencilla la utilizacion 
del procesador de textos LOCOSCRIPT y el manejo del sis¬ 
tema operativo CP/M. La introduccion al Basic Mallard le 
ofrece a Ud. entre otros: descripcion de la salida a impreso- 
ra, generador de mascaras, rutinas de clasificacion y gestion 
de ficheros. 

Dullin/Strassenburg 

Todo sobre el PCW 8256 

ISBN: 84-86437-69-5, 418 p<3gs., c6d.: 1102 


I V A Y FORTES INCLUIDOS EN EL PRECIO 

SOLICIT! FOLLETO INFORMATIVO 

DATA BECKER 

Cc-rre Morel S.A c J Cdrcega, 299 - 08008 BARCELONA 
Tells.: (93) 217 62 38 - 217 69 01 - 218 02 93 
























oohim nc ooi icooc 
onl iLU Lie i isUloi u 

IMPRESORA AMSTRAD 

DMP 2.000 

El abaratamiento generalizado de costes en el campo de la informatiea 
esta alcanzando tambien a las impresoras. AMSTRAD no se queda 
atras y lanza un nuevo modelo de su ya conocida serie de impresoras 
DMP. En esta ocas ion se trata del modelo 2.000. 


E n principio, y a 
simple vista, hay 
dos detalles que 
llaman la atencidn: la 
entrada del papel, por la 
parte frontal, y las patas 
que permiten separar la 
impresora de la superfi- 
cie en que se apoya, lo 
cual facilita su manejo ai 
poder colocar el papel 
directamente bajo ella. 

Con la DMP 2.000 po- 
dremos utilizartanto pa¬ 
pel continuo como ho- 
jas sueltas, disponiendo 
de una palanca fdcil- 
mente accesible en la 
parte superior derecha 
que nos permite elegir 
entre arrastre del papel 
por friccidn {para hojas 
sueltas) y arrastre del 
papel portraccidn (para 
papel continuo con per- 
foraciones laterales). 

La sensacidn general 
que da es la de una im¬ 
presora domdstica, pa¬ 
ra usos personales no 
demasiado intensivos. 
Aunque no hemos podi- 
do someterle a pruebas 
de resistencia intensi- 
vas, el diseno general 
no parece pensado pa¬ 
ra una oficina con gran 
actividad. 

El juego de caracte- 
res se limita a las letras 




A la derecha se aprecian los interruptores de control y el 
sistema de arrastre. 


habitualers (eddigos 32 
a 127) en varios modos 
de escritura, e incluye 
los tradicionales juegos 
internacionales de ca- 
racteres que permiten 
adaptar la impresora a 
diversos idiomas. Sin 
embargo, no hay carac- 
teres grdficos, ya que 
los eddigos entre 160 y 
255 estdn ocupados por 
la repeticidn del juego 
de caracteres pero en 
cursiva. 

Los caracteres de 
control son los habitua- 
les en impresoras com¬ 
patibles Epson. Incor¬ 
pora letra NLQ, negra, 
comprimida, subindice, 
superfndice, subraya- 
da, doble pasada, cursi¬ 
va, espaciado propor- 
cional, etc. Dispone de 
una pequefta memoria 
RAM que puede utilizar 
como buffer o como 
drea de definicidn de 
caracteres. En este mo- 
do nos permite definir 
32 caracteres asignan- 
dolos a los eddigos en¬ 
tre cero y treinta y uno. 

Disponemos, tam- 
bidn, de 7 modos grdfi- 
cos que varfan entre 
densidad simple (480 
puntos por linea) hasta 
densidad cuddruple 
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8RHC0 DE PRIJE8R5 


bajo la impresora, I os 
conmutadores de EN LI¬ 
NEA, AVANCE DE LINEA 
y AVANCE DE PAGINA 
junto al interruptor de 
encendido, la rueda de 
manejo del carro y el 
control de FRICCION/ 
ARRASTRE, facilitan el 
manejo y control desde 
el puesto de trabajo, es- 
pecialmente si se situa 
la impresora a la iz- 
quierda del monitor. 
Ademds, los microinte- 
rruptores que permiten 
configurar una serie de 
opciones de la impreso¬ 
ra, aunque se encuen- 
tran en la parte de atrds, 
son f&cilmente accesi 
bles. Es evidente que el 
diseno responde a la 
idea de «user friendly" 
(comodidad para el 
usuario), sin olvidar por 
ello la calidad. 


CARACTERISTICAS TECNICAS 

■ MEDIDAS: 

400 x 250 x 100 mm. 

■ PESO: 

4.200 gr. 

■ VELOCIDAD DE IMPRESION: 


105 C.P.S. (caracteres normales) 


52 C.P.S. (caracteres doble ancho) 

TAMANOS DE IMPRESION: 


Normal 

80 caracteres por linea 

Mini 

96 caracteres por linea 

Condensada 

137 caracteres por linea 

Normal doble ancho 

40 caracteres por linea 

Mini doble ancho 

48 caracteres oor linea 

Condensada doble ancho 68 caracteres por linea 

■ RESOLUCION GRAFICA: 

480, 576, 640, 720, 960,1920 

H RESOLUCION VERTICAL: 

1/216 de pulgada 



Primer piano de la cabeza de impresidn y la guia de la 
cinta entintada. 


(1920 puntos por Ifnea), 
asi como dos modos 
grdficos de imagen de 
nueve bits en densidad 
simple y densidad do- 
ble. 

En lo referente al con¬ 
trol de la posicibn de la 
cabeza de escritura, po- 
demos fijar indepen- 
dientemente el margen 
izquierdo y el derecho, 
y tambien contamoscon 
la posibilidad de esta- 
blecer hasta 32 puntos 
horizontales de tabula- 
cibn. En lo referente a 
tabulaciones verticales, 
contamos con ocho 
«canales», pudiendo fi¬ 
jar en cada uno hasta 16 
puntos de tabulacibn 
vertical, lo cual nos per- 
mite predefinir ocho ti- 
pos distintos de pbginas 
y pasar de uno a otro en 
cualquier momento. 


Comodidad 
de manejo 

Una de las caracterls- 
ticas que resaltan en es- 


ta' impresora es la co¬ 
modidad para el usua¬ 
rio. La entrada de papel 
por delante, la posibili¬ 
dad de tener el papel 
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SOFTWARE EDUCATIVO 


TITULOS 


Sister;* Circulates is - El Coram Orgarros ReproductoK. Sistrma Rsproductor (Ovulacion - Mens- 
truacion - Fecundacibn). Sentides. Sistema Respiratetia. Las CEIulas. La Sangre. Aparato Mgssfoa. 
Higado • Ifesicula Biliary Pancreas. Aparato Urinm Sistema Oseo ■ Htresos. Sistema MuscuL’. Sis- 
torn Nervioso. Sistema EiKtarino 1.. Sistema Endocrino 2.. El Ceretm. El Cmcimiento. El Emtna- 
m las Infection®. La Energla del Organismo. 


CASTELLANO 
CATALAN 
EUSKERA 
ICES 

"— INGLES 

\ 


SOFTWARE 
/CONCEBIDO 
I PARA OPERAR 
SIMULTANEAMENTE 
I 


5 idiomas: 


Londres, 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21 































Una vez mas, y lamentandolo mucho, nos vemos obligados 
a repetir un listado debido a quo salio defectuoso 
en su momento. Pedimos discuipas a nuestros lectores 
por los posibles trastornos causados. Gracias. 
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10 SEH ************************ 


20 SEH * * 
30 SEH * LA KULETA * 
40 SEH * * 
50 SEH * autor V.Latorre 1988 * 
60 SEH * * 


70 SEH ************************ 

80 CLEAE > NODE UINK 0.8UNK 1,8:1NK 2,6: 

INK 3,0 

90 BORDER 18 

100 WIHDOU01, 1,40,25,25 

110 PEN#1, 1'PRINTHl, *La Ruleta* 

120 FOE *-0 .TO 144 
130 FOE b=0 TO 16 

140 IF TEST (a.b) THEN PLOT I00+a*3,200+ 
b*3,3 PLOT 100+a*3,204+b*3,2 
150 NEXT 
160 NBXT 

170 LOCATE 11, 15:PEN 3:PR I NT"Original de 
V.Latorre 

175 LOCATE 8, 16:PE1 NT*depos1to legal:M-5 
841/1.988 

176 COSUB 4320 LOCATE 1,24 
180 FOE buclasl TO 17 

190 PRINT SPACE*(35) 

200 NEXT 
210 CLSiPEN 1 

220 BOEDER 61INK 0,0ilNK 1,24'. INK 3,16 
230* U1NDOUM0,1.40,2,24:UINDOHIH,1,40,1,1 
• HIND0UN2, 1,40,25,25:PEN*1,3 
240 PRINT*1," *i:PRINT»1,STRING#(38,CHR*- 
(206)) 

250 PRINT? PEI NT* Noa estaaos preparand 

o para jugar a"iPR I NT 

266 PRINT TAB( 16)*LA RULETA*«PRINT 

27C PRINT* Loa caballoroa pueden ajua 

tarsa el 

280 PRINT* cuallo de pajarita y las da# 

as toaar 

280 PRINT* un aorbito de cava.*«PRINT 
300 FOR bucle-1 TO 12 
310 PRINT 
320 NEXT 

330 PAPER*2,0:CLS»2:PEN*2, 3- PRINT#2,* *1 
:PRINT#2,STRING#!38,CHR$(206)) 

340 PRINT. CHR*(7) iLOCATE 3,12 

350 INPUT'Cuantas persona* van a jugar■; 

a 

360 PRINT* PRINT »PEI NT CHR*(7)'PRINT* La 
banca aera un jugador? SI/NO* 

370 PRINT" (*; -.PEN 2«PRINT*co*o sea yo v 
an ba cobrar dal araero*»:PEN SPRINT")" 
380 LOCATE 34,161 INPUT a* 

390 SYMBOL AFTER 234 

400 SYMBOL 255,BX11000,BX100100,BX100100 
, 4.X 11000, BXO, ft.X 111100 

410 IF *#« *s1 * OR a#="no* GOTO 420 ELSE 
384) 

420 CLS00iPRI NTiPRINT 
430 DIH noabrea#(a) 

44# DIM preaioa(a) 

450 FOR n«l TO a 

460 LET praaloaU U0 

470 IF n>1 AND a#**sl* THEN GOTO 490 

480 IF a*-*ai* THEN INPUT ' Noabre del 

jugador BANCA *inoabres#ln)tPR INT:PR I NT* 

GOTO 50# 

490 PRINT' Noabre del jugador N'+CHR*t2 
55)+"nu INPUT no»bras#ln > : PRINT: PEI NT 
500 NEXT 

510 LOCATE 1,1:SOUND 130,0,250,7,0.0,1:P 
EINT STRING#(25,11); 

520 BORDER 0«CLS:LOCATE 17,2«PRINT"ATENC 
ION* 

530 PRINT TAB! 17) '-*‘PRINT 

540 PRINT* Introducca loa nuaeroa de aus 
apueataa*iPRINT 

550 PRINT* CORRELAT I VAME 
N T E' 

560 HOVE 0,260:DRAW 638,260,3'HOVE 639,1 
08:DRAW 0,10B:HOVE 0,0 

570 LOCATE 4, 19:PRINT"Si deaean inatrucc 
lonea teclear SI*:FRINT 

580 PRINT* para coaenzar pulsar *«:WRI 


TE'enter■ 

580 LOCATE 18,22 
600 INPUT"*,b* 

610 IF b*='ai* OR b*»'SI* GOTO 630 
620 IF b#=* * GOTO 1350 ELSE 580 
630 CLStt1:CLSN2:CLSW0iBORDER 15iINK 1,23 
: INK 0,15: INK 3,0 ,‘H INDOHH0, 1,40, 1,25 
640 LOCATE 1,25 

650 inat#-* INSTRUCCIONES" 

660 xx=POS(#0):yy«VPOSia0>:xx«(xx-1)*32+ 

3:yy=(26-yy)*16-2 

670 PLOT 700,700,HPEN 3 

680 HOVE xx,yy:TAG:PRINT inst#I -TAGOFF 

690 PRINT CHR*!22) + CHS*(-1) i‘-PRINT inst# 

700 PRINT SPACE#( 14);:PRINT STRING*!13,C 

HR#!154)) 

710 HOVB 227,5:DRAW 433,5,1 
720 PRINT 1 PRINT 

730 PRINT'Debera usted lntroduclr cantid 
ad en Pts.a jugari y tlpo de apuesta, qu 


e son las 

740 PRINT*slguiontea:* 

750 PRINT:PRINT:PEN 1 

760 PRINT'TIPO DE APUESTA CANTIDAD D 

EL PREHIO 

770 PR I NT:PEN 3 

780 PRINT"a l solo nuaero.35 veces s 

u apuesta 

780 PRINT'a 2 nuaeros.17 veces s 

u apuesta 

800 PRI NT 'a 3 nuaeros.11 voces s 

u apuesta , 

610 PRINT** 4 nuaeros. 6 voces s 

u apuesta 

820 PRI NT *a 6 nuaeros. 5 veces a 

u apueata 


830 PRINT** 12 nuaeros en coluana o 
840 PRINT*a 12 nuaeros correlat ivos- 1 al 
12 

850 PRINT*13 al 24 o 25 al 36..2 veces 
u apuesta 

860 PSINT'a PAR o IHPAR 
870 PRINT "a ROJO o NEGRO 

680 PR INT "a PASA o FALTA.1 vez s 

u apuesta 

88® PEN 1 * PR I NTPR I NT: PR I NT 
800 LOCATE 6,24 

810 INPUT*Puedo aeguir inforaandole s/n 
", c# 

820 IF C* *n' OR c* "N* GOTO 1410 
930 IF c#=*s* OR c#-*S" THEN CLS ELSE 80 
0 

840 INK 1,1iLOCATE 12,1 
950 PRINT’RegUs del Juego* 

860 PRINT* . 

870 PRINT 

860 PRINT"a 1 nuaero - valen todos (incl 
uso el 0) 

990 PRINT 

1000 PR I NT"a 2 nuaeros - solo loa contig 
uoa 

1010 PRINT* vertical u Kori 

zontalaente 

1020 PR I NT *a 3 nuaeroa - una fila 
1030 PRINT 

1040 PRINT"* 4 nuaeroa - qua foraen un c 

uadrado 

1050 PRINT 

1060 PRINT*a 6 nuaeroa - dos filas conti 
guas 

1070 PRINT 

1080 PRINT’a 12 nuaeros correUtivos - 
1090 PRINT*p -I al 12 - **13 al 24 - d-25 
al 36 
1100 PRINT 

1110 PRINT*a 12 nuaeroa en coluana - la 
letra que 

1120 PIINTMndica la coluana correspond! 

ante 

1130 PRINT:PRINT:PRINT 

1140 PRINT'S! pulsa cualquier tecla cont 
inuare'>UHILE INKEY#** *:MEND«CLS 
1150 PRINT’a PAR o IHPAR - cualquier nua 
ero 


1160 PRINT" excepto el 0 

1170 PRINT 

1160 PRINT** ROJO o NEGRO cualquier nua 
ero 

1180 PRINT* excepto *1 # 

1200 PRINT 

1210 PRINT** FALTA (del 1 *1 17) o 
1220 PRINT** PASA (del 10 al 36) 

1230 PRINT 

1240 PRINT'S! jugara a PAR - IHPAR - RO 
JO - NEGRO 

1250 PRINT"FALTA o PASA,y taller* el # 
tu JUgftd* 

1260 PRIMT"qued*ri* retenldaiee decir vo 
Lveri* ud. 

1270 PRINT'* prob*r euerte.* >PRINT 
1260 PRINT*L* unic* excepcion es jug*r * 
FALTA (nu-aeros 1 *1 17), y ealir PASA 
en cuyo ca-so uated perderi* .* i PRINT 
1280 PRlNT*NOTA>Cu*ndo pong* loa nuaeros 
* los que apueata, aepareloa con un* *i 
iURITE *coaa* 

1300 PRINT'Cualquier dud* 1* reaolver* e 
1 croupier o el jugador BANCA. 

1310 PRINTiPRINT:INPUT* Prep* 

radoe? a/n*,cc# 

1320 IF cc#=*a* OR cc#*'S* GOTO 135# 

1330 IF cc0**n" OR cc*«'N' THEN CLS ELSE 
1310 

1340 GOTO 640 

1350 ORIGIN 0,0 

1360 FOR x*# TO 320 STEP 2 

1370 HOVE x,0iDRAW x.400,0 

1380 HOVB 640-X,0»DRAM 640-x,400,0 

1390 NEXT 

1400 ORIGIN 0,0 

1410 BORDER 81 INK 0,0:INK 1.9HMK 2,28:1 
NK 3,0:M1NDON#0, 1,40, I.25--PAPER 0»CLS 
1420 HINDOHH 1 ,1 ,13 ,1 ,22 :HIND0W*2 ,14 ,40 ,1 
,14:WINDOW03,25,28,18,18iHlND0H*4,18,35, 
20,20:WIND0WH5, 1,40,23, 23:HINDOHH8, 1, 40, 
25,25:UINDOH W0, 14, 17, 19,22iMIND0H#7,24,2 
8, 15, 19 

1430 SYHBOL 234 , BX 1, BX 11, BX 1, BX 1, BX 1, BX 1 
,BXlL1 

1440 SYHBOL 235, tX 10000000, BX 10000000,BX 
10000000, &.X 10000000, BX 10000000, BX 1000000 
0.S.X 11100000 

1450 SYHBOL 238, BX 11,BX 110, BX0.BX 11, BX 11 
O.BXU0.B XI 11 

1460 SYHBOL 237,BX1 1000000, BX 1100000, BX1 
100000,BX1 1000000. BX0.BX 1 100000,BX11 1000 
00 

1470 SYHBOL 236,BX11,BX100,BX0,BX1,BX0,B 
XI 10.fi.Xl 1 

1480 SYHBOL 239,BX11000000,BX1100000,BX1 
100000, BX 11000000,4.X 1100C00, BX 1100000, BX 
11000000 

1480 SYHBOL 240, BX 1,BX 11, BX 101, BX 1001, BX 
1111 ,BX1,BX11 

1500 SYHBOL 242, 6.X 10000000,&X 10000000, BX 
10000000, BX 10000000, BX1 1100000, BX 1000000 
0, BX11000000 

1510 SYHBOL 243,BX 11 1, BX 1 10,BX1 10,BX 1L,B 
X0.BX110, BX 11 

1520 SYMBOL 244,BX 11100000, BX 100000, BX0, 
&X 11000000,^X11000 00, BX1 100000, BX 1100000 
0 

1530 SYHBOL 245 BX 11, BX110, BX110, BXlll, B 
XI10 BX1 10 ,BX1 1 

1540 SYMBOL 24B.BX1 1000000,BX1100000,BX0 
, BX 110000001 BX1100000 BX 1100000 BX 100000 

00 

1550 SYMBOL 247 BXlll BX100 BX0 BX0 VX1 , 
BX1.&X1 

1560 SYHBOL 248, BX 11100000, BX 11000 00, BX 1 
100000,BX11000000,BX10000000,BX10000000, 
BX10000000 

1570 SYMBOL 248,BX11,BX110,BX110,BX11,BX 
110,BX110,BX 11 

1580 SYHBOL 250,BX 11000000,BX1100000,BX1 
100000,BX11000000,BX1100000,BX1100000,BX 
i '■ 

1589 SYMBOL 251,IX11,Ml 18,tX 1 la.LXU,tX 
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la.&xu 

leee symbol 252, txi 1000000,8.x! 100000 , lxi 

l«W«. *X I 110000®, 8.X 110000®, 8.X 1100000,8.X 
11000000 

181® SYMBOL 253, LX 111, |,X 1100, LX 1100, LX 11 
• 1,8.X 111#, &X 1100, tX 111 

1620 SYMBOL 254,LX 1100000®,LX 1100000,LX1 
1100000, 8.X 1100®®®, LX 110000®, 8.X 110000®, 8.X 
1A0®®000 
183® PEN# 1,2 

1840 ca#-CHR*(15®)+CHt#<154)+CHR#(1541+C 
Hfi*( 154>+CHR#<154)+CHR*(154)+CHR#(154)+C 
HE*<154)+CHR*(154)+CHR*(154)+CHR*(1541+C 
HB*<156) 

1650 caa*aCNR*<147)+CHR#<154>+CHR*(154)+ 
CHB*(154)+CHR#(154)+CHR*(154)+CHB*(154)+ 
CHB*1154)+CHB*(154)+CHR#<154)+CHE#(154)+ 
CHE*(153) 

I860 PRINT#1, ca# 

1870 PEN*1,3«PRINT#1, • p*i:PEN*1,2:PRINT 
*1.“ *+CHR#(253)+CHR#(254)+" MiPEN# 

1,31PRINT#1,*f • 

I860 PRINT#1,* a a» 

168® PRINT#1,• a 1* 

17®® PRINTtl,- a t" 

1710 PRINT®1," a- 

172® PRINT#1,* i ■ 

173® PRINT#1,- p *■ 

1740 PRINT#1,■ a p- 

175® PRINTtl,• r a * 

178® PRINT#1,' r * 

1770 PRINT#1,■ n 

1780 PEI NT#1,■ • r" 

179® PRINT#!,* s o* 

19®® PRINT# 1,■ r j* 

181® PRINT#1, *o o' 

182® PEN# 1,2*LOCATE# 1,4, 15«PRINT#1, *clc2 
c3 * 

183® LOCATE#1,5,16<PRlNT#l,*p a d" 

184® PRINTtl,caa* 

185# PEN# 1,31LOCATE# 1, 4, 3iPEINT#l, CHE*<2 
34)+CHR*(235) + • *+CHE* ( 230) + CHR*(238) 
186® LOCATE*1,6,4iPRINTtl,CHE®(243)+CHR® 
(244) 

167® LOCATE#1,4,5:PEI NT#1,CHR®(247)+CKR# 
(248)+- *+CHR#(251)+CHR#(252) 

168® LOCATE#1,6,8:PRINT*1,- 11« 

1090 LOCATE# 1,4,7 i PR I NT# 1, M3 15" 

190® LOCATE#1,8,8iPEINT#1,■17" 

191® LOCATE# 1,4,9:PRINT# 1, M9 21" 

192® LOCATE#1,6,1®>PRINT#1,"23* 

193® LOCATE*1,4,111 PR I NT#1,"25 27" 

194# LOCATE#1,6,121PE I NT*1,"20" 

185® LOCATE# 1, 4, 13«PRINTtl, "31 33* 

196® L0CATE»1,6,14iPRINT*l,"35" 

187® PEN#1,l:LOCATE#1,6,3 «PRINTtl,CHE#(2 
30)+CHR*(237) 

196® LOCATE#1,4,4: PRINT#1,CHR®(240)+CKR# 
(242)« LOCATE#1,8,4« PRINT#1, CHR®(245)+CHR 
•(246) 

189® LOCATE#1,8,5:PEINT#1,CHR#(249)+CHE# 
(250) 

2®f® LOCATE#1,4,6>PEIKT#1,■10*:L0CATE#1, 
8,6«FEINT#1, M2* 

2® 10 LOCATE# 1, 6, 7« PEI NT# 1, M4* 

202® LOCATE* 1,4,81 PR 1 NT# 1, *16" i LOCATE# 1, 

6,8* PRINT#1,* 18' 

2®3® LOCATE#1,8,8iPRINT#1,*20* 

2®4® LOCATE#1,4,l@tPRINT#t,'22*iLOCATE#1 
,8, 1® * PRINTtl, *24* 

2050 LOCATE#1,8,lliPRINTtl,*26* 

206® LOCATE#1,4,12:PRINT#1,*26*iLOCATE#1 
,8,12»PRINT#1,*30" 

207® LOCATE#1,6,13:PRINT#1,*32' 

2080 LOCATE#1,4,14:PRINT#1,*34 *:LOG ATE#1 
,8, 14 xPRINT#1,*36* 

208® MOVE 48,144 tDRAU 48,369,2:DRAW 145, 
388iDRAM 145,144:DRAW 48,144iMOVE 48,16® 

1 DRAW 145,16® 

210® MOVE 145, 1761DEAN 48,l?8:H0VB 80,17 
6«DRAW 8®,144*MOVE 112, 144:DRAU 112,176 
211® MOVE 8,145iDRAW 6,384«HQVE 8,364.DR 
AV 8,145iHOVE 184,145«DRAW 184,384-HOVE 
162,384 


212® DRAW 182,145 

2130 MOVE 8, 224: DRAW 48, 224 .’MOVE 48,24 It 

DRAW 145.241:MOVE 145,224:DRAU 184,224 

214® MOVE 6,304:DRAW 184,304 

215® MOVE 84, 369«DRAW 64, 385:DRAW 128,38 

5<DRAW 128,369 

216® RAD 

2170 FOR x l TO 36® 

218® ORIGIN 86,68 
218® PLOT 38*C0S(x),38*SIN(x),3 
22®® PLOT 36*C0S(x),36*SIN(x ),1 
221® NEXT 

222® ORIGIN 86,86:DRAWR 34,®,2 
223® ORIGIN ®.® 

224® IF vu=l AND jj>* THEN LET VU=0:GQTO 
2260 

225® IF VU=1 AND jj<=a THEN GOTO 2290 
2260 IF a#**ai* THEN LET j«2 ELSE j*l 
2270 FOR jj«j TO 4 
228® IF vu«l THEN GOTO 141® 

228® GOSUB 234® 

23®0 NEXT 
231® jj-a+1 
2320 GOTO 228® 

233® PAPER#8, 0:CLS#B: CLS#2» CLS#3: CLS#4: C 
LS#5 

234® PAPER#6,0’.CLS#6:CLS#2«CLS#3 «CLS#4:C 
LS#5 

2350 MOVE 38®, 108: DRAW 451, 108,2« DRAW 45 
1, 183:DRAW 380,183 t DRAW 380,108:HOVE 0,0 
238® PAPER#3,2:C LS#3:PAPEE#2,®:CLS*2 
237® f*30 , 

236® vue® 

230® PEN#2,3<PRINT#2>PRINT#2,"Partlcipan 

ta'+CHRtOSl+CHRtm+CHEtOZ) i 

24®® PEN#2,2<FRINT#2,UPPER#!nonbroa*!jj) 

) 

241® V#=CHR#(78)+CHR#(255) 

242® PEN#2,3:PRINT#2<PR1NT#2,"CantidadM 
:PR1NT#2, STRING#(5,CHR*(85)) nPRlNT#2, " 
'+CHR#(85) + "Pta. MPRINT#2 
243® PRINT#2,v#+" apuoaiaa"+CHR#<95J+CHR 

• (95) 

244® PR1NT#2:PRINT#2,*al'+CHR*(95) 

245® PEN#2,2:PRINT CHi#(7)iL0CATE*2,14,4 
:INPUT#2,pt 

2460 PRINT CHR#(7):L0CATE#2,14,6iINPUT#2 

. *P 

247® IF ap=5 OR ap>6 AND ap<12 THEN GOSU 
B 381® »GOTO 246® 

248® IF ap> 12 THEN GOSUB 3910xGOTO 246® 
249® IF *p=1 THEN GOTO 2550 
250® ir ap*2 THEN GOTO 264® 

2510 IF ap-6 THEN GOTO 277® 

252® IF ap=*4 THEN GOTO 289® 

253® IF ap=6 THEN GOTO 2860 

2540 IF ap*12 THEN GOTO 3080 

2550 PRINT CHR#(7)lfs®»L0CATE#2,4,8tINPU 

T#2,f* 

2560 IF NOT(f#*'paia* OR f#**falta" OR f 

* 'par* OR f#-"lapar* OR f#**aagro* OR t 
*-*rojo* OR f#< *37*) THEN GOSUB 3910IGOT 
0 255® 

2570 z-ASC(f#) 

256® IF z>57 THEN GOTO 26»® ELSE f»VAL(f 

*) 

2590 IF f>38 THEN GOSUB 39®0:GOTO 255® 
26®0 GOSUB 334® 

261® IF f-nn THEN LET pts-pt*35:G0T0 4®2 

® 

262® IF f >37 THEN RETURN 
263® GOTO 393® 

264® PRINT CHR#(7)>L0CATE#2,4,8«1NPUT#2, 

«.h 

285® IF h>36 THEN GOSUB 39®0:GOTO 264® 
266® IF | 0 AND h«l OR h-2 GOTO 270® 

267® IF hE( g +n then GOTO 273® 

260® IF h*(«+3) THEN GOTO 27®® 

269® GOSUB 382®iGOTO 264® 

2700 GOSUB 334® 

271® IF nn*h OR nna* THEN LET pta«pt*17 
ELSE 393® 

272® GOTO 4020 

273® FOR co»M TO 34 STEP 3 


2740 IF h«con THEN LET co#-34*G0T0 269® 
2750 NEXT 
278® GOTO 270® 

277® PRINT CHR*(7)>L0CATE#2,4,8>1KPUT#2. 
i. i.k 

278® IF k>36 THEN GOSUB 39®®«00T0 277® 
2780 IF 1*0 THEN GOSUB 382®:GOTO 277® 
280® IF j-l+1 AND k*l+2 THEN GOTO 285® 
2810 GOSUB 382®«GOTO 277® 

282® GOSUB 334® 

283® IF OD^i OR nn-j OR on- k THEN LIT p 
ta-pt#11 ELSE 383® 

2840 GOTO 402® 

2050 FOR con*4 TO 34 STEP 3 

2660 IF j*con OR k^coa THEN LET Con*34-G 

OTO 281® 

2670 NEXT 
286® GOTO 2820 

2680 PRINT CHR#(?)t L0CATE#2,4,8:INPUT#2, 

111,an 

2800 IF an>36 THEN GOSUB 39®® :GOTO 289® 
281® IF 1=0 AND »=*i AND lla.2 AND nn=3 GO 
TO 283® 

2820 IF n-I + 1 AND 11-1+3 AND #i*i+4 THIN 
283® ELSB GOSUB 3820:GOTO 289® 

293® GOSUB 334® 

284® IF nn*-l OR oo*b OR no=l! OR oo-ai T 
HEN LET pta»pt*8 ELSE 3930 
285® GOTO 402® 

298® PRINT CHR#(7):LOCATE#2 ,4 ,8«1NPUT#2 , 

0,00,000,p,pp,ppp 

2970 IF ppp>36 THEN GOSUB 3900:GOTO 2960 
2880 IF o=® THEN GOSUB 392®:GOTO 298® 
289® IF oo^o+t AND boo o+2 AND p-o+3 AND 
pp -o+4 AND ppp'0+5 THEN GOTO 304® 

300® GOSUB 3920:GOTO 286® 

3010 GOSUB 334® 

302® IF dq -O OR nnmo OR nn-=ooo OR nocp 
OR oo=pp OR on=ppp THEN LET pta*pt*5 ELS 
E 3830 

3030 GOTO 4020 

304® FOR con*=4 TO 34 STEP 3 

305® IF oo con OR ooo-con THEN LET con«3 

4:GOTO 30®® 

3®8® NEXT 
307® GOTO 3010 

308® PRINT CHR*17)»L0CATE#2,4,6:INPUT#2, 

y* 

3080 IF y* 'cl* OR y*=“c2* OR y* 'c3* 02 
y*=*p* OR y#= "n * OR y* 'd* THEN GOTO 31 
0® ELSE GOSUB 39l0tGOTO 3®8® 

3100 IF y*-"cl" GOTO 316® 

3110 IF y#= *c2* GOTO 318® 

3120 IF y*a"c3* GOTO 322® 

3130 IF y*-"p' GOTO 325® 

3140 IF y#n"m* GOTO 328® 

315® IF y*='d" GOTO 3310 
316® GOSUB 334® 

3170 IF nn> 0 AND nn<13 THEN LET pta=pt*2 
ELSE 3930 
3160 GOTO 4020 
3190 GOSUB 3340 

3200 IF nn>12 AND nn<25 THEN LET pta-pt* 

2 ELSE 393® 

3210 GOTO 402® 

322® GOSUB 3340 

323® IF nn>24 THEN LET pts-pt*2 ELSE 303 
0 

3240 GOTO 4020 
3250 GOSUB 3340 

3260 IF nn-1 OR nn-4 OR nn=7 OR nn 10 OR 
nn-13 OR on*16 OR nn=18 OR nn 22 OR nn 

25 OR 00=28 OR nn=31 OR nn 34 THEN LET p 
ta=pt*2 ELSE 3930 

327® GOTO 402® 

328® GOSUB 334® 

328® IF nn*2 OR nn=5 OR oo^B OR nn 11 OR 
nn-14 OR nn=17 OR on»20 OR on;23 OR on= 

26 OR nn-29 OR no=32 OR nn=35 THEN LET p 
ta-»pt*2 ELSE 393® 

33®0 GOTO 4®2® 

331® GOSUB 334® 

332® IF nn-3 OR nn-6 OR nn»9 OR nn-12 OR 
no-15 OR on-18 OR nn=21 OR no-24 OR no 
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27 OR nn«30 OR nn»33 OR nn=36 THEM LET p 
tfl pt*2 ELSE 3830 
3330 GOTO 4020 

3340 PEN#2, 11 PRINT CHE#(7 )+CHR#<7 ) 

3350 L0CATE#2,6,11lPRINT#2,*N 0 V A 
MAS* 

3360 PEINT#2»PRINT#2, • Preiiio al H 

■+CHR#(255) 

3370 RANDOMIZE TIME 

3380 nn - INK RND*37) +1 

3380* IF nn>36 THEN nn-0 

3400 PAPEE#3,0 > CL3#3‘CLS#4•CLS#5 

3410 DEG 

3420 FOR rue«l TO 2 
3430 FOR rui«0 TO 38 

3440 ORIGIN 88,88 > DRAW 34*C0Slrul*10),34 
*SIN(rui* 10),2 

3450 PEN#3,2* L0CATE#3,2,3 *PEINT#3,rul 
3460 ORIGIN 98,68 - DRAW 34*C0Strul*10),34 
♦SINlrui*10),0 
3470 NEXT 
3480 NEXT 


3490 FOR r«»=0 TO nn 

3500 ORIGIN 98,68-DRAU 34*COS(rea*10>,34 
*SINlra»*10),2 

3510 L0CATEN3,2,3‘PRINT#3,re* 

3520 ORIGIN 86,88:DRAW 34*C0S<res*10),34 

*31N(re**10),0 

3530 NEXT 

3540 ORIGIN 86,88 

3550 DEAN 34*C0S l nn* 10) , 34*S1 N (rui* 10), 2 
3560 ORIGIN 0,0 

3570 IF nn-0 THEN PENN3,2:PRINT#3,' 0*: 

PEINTi3*GOTO 3770 
3580 IF nn>17 GOTO 3600 
3590 IF nn*l OR no-3 OR nn*5 OR nn-7 OR 
nn»8 OR nn*Il OR nn-13 OR nn=15 OR nn = 17 
THEN PAPER43,3 ELSE 3640 
3600 CLS#3:PEN#3,2:PRINT#3:PRINT#3,USING 

'••••inn 

3610 PENI4,3* PR1NT04, “Falta-Upar-Negro * 
3620 IF f#=*falta* OR f*=*i»par* OR f*«" 
negro* THEN LET pta-»pt:GOTO 4020 
3630 GOTO 3780 

3840 PAPERN3,1iPEN#3,2:CL$«3*PRINT»3:PEI 
NT#3,USING *###Mnn 

3650 PEN#4, 1»PRINT#4, ■ Fslta- Par -Rojo* 
3860 IF ff alta * OR f# ‘par* OR f#**ro 
jo* THEN LET ptapt»GOTO 4020 
3870 GOTO 3760 

3680 IF nn = 18 OR nn«21 OR nn=23 OE nn-25 
OR nn=27 OR nn=28 OR nn*3l OR nn^33 OR 
nn=35 THEN PAPER03.3 ELSE 3730 
3680 CLSi3«PEN#3,2«PRINT»3JPRlNT#3.USING 

■###" snn 

3700 PEN*4,3«PR1NT*4,* Paaa-lapar-Negro* 
3710 IF ft=*pasa* OR f$ 'iapar* OR f#=-*n 
egro' THEN LET pta*ptsGOTO 4020 
3720 GOTO 3780 

3730 PAPER*3,1:PEN#3,2>CLS#3:PRINT#3::PR 
INTN3,USING *###*inn 

3740 PEN#4,1iPRINT#*,* Pasa- Par -Rojo* 
3750 IF f * "pasa' OR f#-*par* OR f#=*roj 
O* THEN LET pts*pt:GOTO 4020 
3780 RETURN 

3770 IF f*=*pasa* THEN LET pta=pt-GOTO 3 
830 

3780 IF f-nn AND 2<57 THEN RETURN 
3790 IF f>nn AND 2<57 THEN RETURN 
3800 PRINT#*,*Por favor, espore* 

3810 PiINT#5,* volvera a gir 

ar LA RULETA*:PRINT CHR*17) 

3820 FOR esjrrl TO 4000: NEXT 
3830 GOTO 3370 

3840 IF a*=“si* THEN preatoal D-prcatoal 

1 )+pt» 

3850 preaioaljj)-preaioalJj)~pta 
3860 RETURN 

3B70 IF aM'ai* THEN preaiosl l)sprealo*t 
1)-pta 

3800 preaioa(jj)«pre«ios<jj)+pta 
3890 RETURN 

3800 PR1NT#5,* Nuaero deaaaiado alto 
REPITA*»RETURN 



3910 PR INT#5.* No correaponde el NUHERO 
de APUESTAS*:RETURN 

3020 PRINT#5,* No correaponden los nuaer 
oa apoatadoa*•RETURN 

3830 PEINT#5,TABl19)*Gana la BANCA*iLET 
pta=pt:GOSUB 3040 

3840 PAPER#6,2:CLS#6:PEN#6,3:PR1NT#6, * 
■+CHR*(241)+" pulse espacio *+CHR#(24 
1)+* Roreaultados* 

3950 f*38 
3880 f#-* * 

3970 pul#«lNKEY# 

3980 IF pul#** ■ THEN 4000 

3890 IF pul#=*r" OR pul#-*R* THEN 4110 E 

LSI 3970 

4000 ORIGIN 98,86>DRAW 34*C0S(nn*10),34* 
SIN(nn*10),0:ORIGIN 0,0 
4010 RETURN 

4020 PE1NT#5,* Ud. GANA! au proalo *I« 
PRINT#5,USING*#,###.## *ipta t:P1INT#5,* P 
ta. ' '.GOSUB 3870 

4030 PAPER#6,2:CLS#8--PEN#6,3:PRINT#6, * 
*+CHR#<24I>+* pulse eapacio *+CHR#(24 
1)+* R*resultadoa* 

4040 !•*' * 

4050 f 38 
4060 pultsINKEY* 

4070 IF pu1* - * • THEN 4080 

4080 IF puit-s'r' OR puUs'i’ THEN 4110 E 

LSE 4060 

4080 ORIGIN 86,80: DRAW 34*COS(nn*10),34* 
SINInn*10),0>ORIGIN 0,0 
4100 RETURN 

4110 WINDOW#1,1,40,1,24:WIND0W#0,2,39,2, 
24:WIND0W#2,1,40,25,25 

4120 BORDER 0»PAPER#1,0:PAPEE#0,3tPAPER# 
2,3:CLS#1:CL3#0'CLS#2 

4130 LOCATE 10,2:PEN#0,2iPRINT'R E S U L 
T A D 0 9* 

4140 LOCATE 10,3:PRINT*- 

— * sPRINTiPRINT 
4150 ZONE 12 
4180 FOR re*l TO a 
4170 IF re>1 AND a**»'ai* GOTO 4180 
4180 IF a#»*31" THEN PRINT *jugador BANCA 
■t:PRINT USING*###,###.##*ipr 


eaios<1)4*PRINT" Pta ‘: PRINKGOIO 4200 
4180 PRINT*jugador N'+CHR#<255)+ **r#H PR 
INT UPPER*(noabrea#(re)),‘PRINT USING*## 
#,###. ##M preaioa<re) i«PRINT* Pt»* SPRINT 
4200 NEXT 
4210 vu*1 

4220 L0CATE#2,2,t*PRINT#2,*pulae C par 
a contlnuart T ter»inar*« 

4230 u$=INKEY# 

4240 IF «*=*C* OR a#-*C* THEN GOTO 4280 
4250 IF u*«*t* OR u*=*T* THEN GOTO 4310 
ELSE 4220 

4260 FOE K=0 TO 320 STEP Z 
4270 MOVE x,0*DRAW x,400,3 
4280 HOVE 840-X,0 < DRAW 840-X,400 
4290 NEXT 

4300 ORIGIN 0,0:PAPER#0.0 : CLS#0sPAPER#I, 
0<CLS# 11PAPHR#2,01CLS#2’G0T0 4100 
4310 WINDOW#©,1.40,1,25«INK 0,1:INK 1,24 
JINK 2,20:INK 3,8:B0RDER 1iPAPER 0:PIN 1 
: CLS '• END 

4320 RESTORE 4380 
4330 DIN au(121) 

4340 FOR 1*1 TO 121 
4350 READ a 
4380 LET au(1)*a 
4370 NEXT 

4380 DATA 0,253,238,225,213,158,253,158, 
253,158, 190,0, 158,169, 159, 127, 158, 142,12 

7, 158,142,158.0,253.238,225,213,159,253, 
159,253,158,180,0,158,169,179,180,188,15 

8, 142, 127,158,127, 142,142,142,0.253 
4390 DATA 239,225,213,159,253,159,253,15 
8, 180,0.159,168,158,127,158, 142,127, 158, 
142,158,319,0,253,159,318,264.253,178,31 
9,284,253,180,318,204,253,201,318,284.25 
3,213,319,284,253,80,158,142,127,88,159 
4400 DATA 142,127.85,159,142,127,100,158 
. 142, 127, 108, 158, 142, 127, 159, 142, 127, 159 
, 142,159,165,200,250 

4410 FOR n=l TO 121 
4420 SOUND 48,au(n)+5,2l,7,13 
4430 SOUND 42,au<n)+5,2l,7,13 
4440 SOUND 20,»U<n)+5,21,7,13 
4450 NEXT 
4460 RETURN 
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OIMTAS SUSCKIPTOKES 




N.° 1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los 
escritores eldctricos. Joan Guillen: «Mi 
tepiz es un Amstrad». La revolucidn del 
disco. Un ordenador muy musical 
iHay vida despuds del Basic? 

N -° 2. NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Los hdroes andnimos (1). EL CPc 
•o i 28: El super Amstrad. Aula informa¬ 
tics con Amstrad. Programs: Mirando a 
las estrellas. Pascal. 

N.° 3. DICIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Gula del Software para Amstrad, casi 
300 programas. Como usar las rutinas 
de la Rom. PCW 8256. La alternativa 
profesional. Alan Sugar, la fuerza de 
Amstrad. Castillo y mapa del Knight 
Lore. 

N.° 4. ENERO 1986. 300 PTAS. Todos 
los perifaricos: Joysticks, impresoras, 
lapiz dptico. Juegos: Karate, Sorcery, 
Panorama para matar. Ficheros de ac- 
ceso directo. Firmware. 

N.° 5. FEBRERO 1986.300 PTAS. CPM, 


2&KL 
M' 


el estandar de 8 bits. Amgraph, grdfi- 
cas profesionales. Juegos: Devil's 
Crown, Raid, Cyius. Programas para 
teclear: Frontdn. Othelo. Firmware: 
Gestor de sonido. RSX: Comandos en 
tecnicolor. 

N.° 6 MARZO 1986. 300 PTAS. PCW 
8256. Pant alias, el cuarto modo. Jue¬ 
gos: Nightshade, Supertripper, Pinball 
Wizard, Ajedrez 3DS. Qu6 es y para 
qud sirve una hoja electrdnica. IVA con 
Amstrad, etc. 


HELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE 


N.°8. MAYO 1986.300 PTAS. Usoptu 
fesional de los Amstrad. RS 232:0 
estandar para comunicar. Juegos: 5 
Fred, Hacker, Spy vs Spy, Yie arKun 
Fu. Nuevos perifdricos DK tronics. 

N.° 9. JUNIO 1986.300 PTAS. Lenguai 
de programacidn. Juegos: Mat II, Viei 
nes 13. Instrucciones ilegalesdelZS! 
Ratones y tabletas. Master Rent. 

N.° 10 JULIO 1986. 300 PTAS. Vat 
programas deportivos. AnimaciOn er 
Basic, Comparacidn de tres lapices 
dpticos. Juegos: Finder Keepers, Oral 
ton y Xunk, Fdrmula one simulate 
Profesional User: Control de stock! 
Grotur. 

N.°11. AGOSTO 1986. 350 PTAS. Al 
ros con el ordenador. Banco de prut 
bas: SEIKOSHA SP-1000 CPC. Bom 
Jack. Harrier Atack. Batman. Profesic 
nal User. 

N.° 12. SEPTIEMBRE 1986. 350 PTAS 
Programas educativos. Banco d 
pruebas: Robot Fischertechnik.Tuto 
Sprit. Winter Games. GSX (y II). Based: 
datos DELTA PLUS, Master QH. Supe 
mapa para BATMAN. 


























































CM DE 
PEOIDO 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 



CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 

Estos anuncios gratuitos 
estan reservados exclusivamente 
a particulares y sin objetivos 
comerciales: intercambio y venta de 
material de ocasion. creacidn de clubs. 

cambio de experiences, contactos 
y cualquier otro servicio util a nuesiros 
lectures. Los anuncios de venta 
e intercambio de programas 
no orlginales seran rechazados 
sistematicamente. 


conpRO-isWiJO-cmio-conpRO- 


CUPON DE PEDIDO 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

□ Unidad de disco con controlador por sdlo 27.500 ptas. 

□ Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas. 

□ Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 

□ Cintas Your Computer n.°_al precio de 240 ptas. unidad 

□ Oferta especial de 5 programas por sdlo 2.800 ptas. 

□ Impresora Printer 130 a 41.000 ptas. 

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envlo) 

El importe lo abonard: □ POR CHEQUE □ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 

NOMBRE_ 

DIRECCION 


rr 


Firma 

D.N.I. 


LOCALIDAD 


C.P. 


PROVINCIA 


Rellene y recode el cupon que encontrara debajo y 
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica- 
remos. 


AMSTRAD USER (C-V-C) 
Bravo Murillo, 377, 5A 
28020 Madrid 


conpRO-PEnoo-cpnsio-conpRO- 

— 


LI CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 

I M I I I II I I 1 11 ITT T TTTTT.1 


DOMICILIO 


LOCALIDAD 


CODIGO POSTAL 

iTTTXa 

PROVINCIA 



~T 


DN I 


TELEFONO 


FORMA DE PAGO 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ GIRO POSTAL 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 

Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

Niim. de ml tarjeta . L . !_ 

Fecha de caducidad __ 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


* Precio normal en quioscos 
4 200 ptas anuales 

Firma 


(1) Dinqir a INDESGOMP, S A 


























































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N. c 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 


NECESITA 


SELLO 


A franquear 


en destino 



indssnnmp s.a. 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


indEsnnmp s.a. 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30^-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


indEsnnmp s.a. 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 













































OFERTA SUSCRIPTORES AMSTRAD 
5 Programs par el preew de u 1 M iacluiiol 


EN CASSETTE PARA 464 y 6128 


y caiactetteft' 


FLIGHT PATH 73 

SIMULADOH DE VUELO 



AMSTRAD 


D STUNT W° ER 


, STUNTS" , 

id, P artC Sacu\ates'l em0 ' 
is mas esp- con desgo, 

ioaartes deports ^. co £n 

!i ^"flSpams en un 
>sie \ueQ° P ^ ( ^ c0 «i mun 

deUjndres. 


pATVd 737 

y^^«&«Sssw'> 

m0 rtanas,v2 wmatt 0taev 

IpS^S-t 






c rrmo una Wfc. N 
de c&uto es Sertcimacoa 


^ en Simula^ 0 "' 


SO®' 0 ®* a el B««° 

oodeP^cwa^ pQsWe wear 

\ento artist ® s \onantes, <g® 
imagenes ^ atse en casv 
J pueden cons rv ^. fearias pos 
/ en d'scol p ® a mas escnW I 


fell! NABOB 



/m&oRlJ 





COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 

































APIZ OPTICO YPAQUETE 
E GRAFICOS 


r,,. 


CARACTERISTICAS 


(onexion directa a I bus de expansion. No 
necesita interface 

t ontiene programa de grificos artisticos y 
profesionales. 

* Seleccion de funciones a traves de menus e 

iconos. i — —i 

• _Funciones que realiza. 

Algunas de las multiples funciones que 
realiza. 

— Lapiz multigrosor. 

— Brocha. 

T Spray. 

Figuras elasticas (rectanguiv, triangulo, 
cubos, circulos, elipses,poligonos, etc...). 
— tineas elasticas. 


— tineas solidas. 

— Tramas. , 

— Gomas de borrar. 

— Borrado de pantallas. 

— Inverso de pantallas. 

— Inverso de imagen. 

— Copia de imagen. 

— Movimiento de imagen. 

— tinea punteada. 

— Rayos. 

— Etc... 

Pinta las figuras dando infinidad de som- 
bras gracias a su brocha, spray, etc... 

Gran variedad de tramas y texturas. 
Multi-texto en vertical, horizontal, cursivas, 
etc... 

Satvado de pantallas en disco para modifi- 
caciones futuras. 


Hard-copy de pantallas a traves de impre- 
sora PCW 8256/8512 en tres tamanos dife- 
rentes a doble o simple densidad. 

* Multiplicidad de usos: 

— Dibujo artistico. 

— Cabeceras de 
— Logotipos. 

— Mapas. 

— Diseho. 

— Pianos. 

— Ensehanza. 

- Etc... 

Todo lo que Ud. se pueda 

• Incorpora CSX driver para 
light pen para uso con Dr. 

GSX driver y Dr. Draw son marcas registradas 
por Digital Research. Inc. 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a; 

Avda. Isabel II, 16 - 8 P 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
70011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONIES ESPECIALES PARA DISTRI8UIDORES 
DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


Ofites 

Informatica 


Menus de seleccion en pamaila. Dibujo usando toda la pantalla Muinsit, , « de I a 






























































RELOJ/DESPERTADOR 


C omo muchos denuestros lec- 
lores ya sabrbn, el AMSTRAD 
puede generar tres sonidos 
slmulfaneos independents. Aunque 
las capacidades del chip de sonido no 
son mochas, graclas • I excelenle soft¬ 
ware que lo gestlona. incorporado an 
el sistema operative, es posible conse- 
gulr electos bastante especlacolares. 

El BASIC del AMSTRAD incorpora 
on potente comando, SOUND, y otros 
tamblen moy potentes pero monos co- 
nocidos, como ON SQ(x) GOSUB, la tun- 
clon SQ(x). y los controles de envol- 
ventes ENV y ENT. 

Gracias a estas capacidades se ha 
podido reallzar esle programs. Aunque 
en su version original comprendia diez 
melodias, debido a problemas de espa- 
cio nos hemos visto obligados a redu 
cirlo a tan solo cinco, si bien hemos 
procurado elegir las mejores. 

El programs en si comple la funcidn 
de un tfpico despertador elecirdnico 
con diversas melodias muslcales. Po- 
demos elegir fa bora en curso, la hora 
en qoe queremos despertarnos, la me- 
lodia con la que nos queremos desper- 
tar, y podemos tamblen activar y de- 
sactivar los numeros, de forma que la 
luz del ordenador no nos maleste para 
dormir, 

At comenzar a ejecutar el progra- 
ma, lo primero que se hace es un che- 
queo de dalas. Eslo se debe a que son 
muchos los que hay y, debido a que se 
utiliza la sincronizaciiSn entre canales 
(que mas adelanfe explicaremos), si 
algiin data esti mal el programs puede 
quedarse «colgado» at ejecutar una 
melodia. 

Una vez que se ha comprobado que 
todos los dalas eslan correclos, se 
puede suprimir la linea diez y las 6530 
y siguientes. A continuacidn del test 
de datas se nos pregunta la hora actual 


y la hora de despertar. Estas han de in- 
troducirse con el formato HH/MM. Por 
ejempln. para inlroducir las seis y 
cuarto l la tarde hemos de teclear 
18/15. Una vez en marcha el reloj po- 
demos camhiar la hora en curso pul- 
sando CTRL y H, y la hora del desperta¬ 
dor eon CTRL y 0. 

Para elegir melodia debemos utili- 
zar las leclas de cursor IZQUIERDA y 
DERECHA y, una vez que estemos en la 
que queremos, pulsar ENTER. 

Despubs de eslo. el reloj se queda 
esperando a que pulsemos una tecla. 
Oe esle modo podemos sincronizarlo 
con nuestro reloj de puisera, las sena¬ 
tes horarias de la radio, etc. 

Una vez que el reloj esta en mar¬ 
cha. podemos camhiar la hora y el des¬ 
pertador como ya hemos comentado, y 
la melodia pulsando CTRL y M. Tam¬ 
pion podemos hacer que los numeros 
desaparezcan de la pantalla pulsando 
DEL. Aunque no se vean los numeros. 
el reloj sigue funcionando. Para que 
aparezcan otra vez, basla con pulsar 
CLR. 


Cuando scene el despertador por la 
mariana y queramos pararlo. pulsare- 
mos la tecla COPY, con lo cual se calla- 
ra pero el reloj segulra en marchs. Y si 
queremos podemos pulsar CTRL y la 
flecha situada al lado de CLR, con lo 
cual el programa vuelve a empezar. 

Como podran escuchar quienes se 
lo (ecleen, las melodias se repiten in 
dellnidamenle hasta que se las deten- 
ga con COPY. Para eslo, y para poder 
ejecutar las melodias a la vez que el 
reloj, hemos utilizado el comando ON 
SQ(x) GOSUB, donde x es el numero de 
canal de sonido (1. 2 6 4). 

Esle comando salts a la sutirutina 
indicada cuando en la cola de sonidos 
del canal indicada hay un espacio. Di- 
cha cola tiene capscidad para cuatro 
sonidos. De esle modo, cuando hay un 
hueco en la cola, saltamos a la rutina 
que lee ulro data. Si es un -1, hemos 

llegado al final de la melodia. se efec- 
tua un RESTORE y se vuelve a leer. Si 
no es el final, se leen los otros seis da¬ 
tas y se envian a la cola correspou- 
diente con el comando SOUND. Hay 


que remarcar que el comando SOUND 
no ejecula direclamente una nota, sino 
que la pone en la cola de espera co- 
rrespondienle. Lo que ocurre es que, 
cuando lo utilizamos en modo direclo. 
no hay nlngun sonido en la cola y se 
ejecula direclamente. Los escepticos 
pueden probar en modo direclo la si- 
guienle linea: 

SOUND 1,200,200:SDUND 
1,300,300:S0UND 1,4O0,400:S0UND 
1,500.500 y veran que el mensaje 
Ready aparece enseguida pero el soni¬ 
do sigue sonando hasta que se agolan 
los cuatro sonidos de la cola. 

El primer parametro del comando 
SOUND decide que canal (1,2 b 4) va a 
ejecutar el sonido; pero si el numero 
es distinto de eslos, indica tamblen 
que la ejecucidn debe esperar a la eje- 
cucidn de la proximo nota de algiin ca¬ 
nal. Por ello es muy importante che¬ 
ques: los dalas. 

Esperantos que les guste a los me- 
lomanos adictos de AMSTRAD (que los 
hay, que lo sb yo). Es largo, pero mere- 
ce la pena. 


TECLAS DE CONTROL DEL RELOJ 
DURANTE LA EJECUCION 


CONTROL + 0: 

CONTROL + H: 

CONTROL + M: 

CURSOR DERECHA: 
CURSOR IZQUIERDA: 
CONTROL + t : 

COPY: 

CLR: 

DEL: 


Camhiar la hora de despertar. 

Camhiar la hora en curso. 

Camhiar la melodia. 

Siguientes. 

Anterior. 

Valuer a empezar. 

Rarer la melodia. 

Activar los numeros en la pantalla. 
Desactlvar los numeros en la pantalla. 


Nota: Si a It pregunta -bKori de despert»r?~ respondents directsmenle con ENTER, 
el reloj funciona pero el despertador no sonar! 


j 
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l<d MODE 2:PRINT" Coraprabanda DATAS . , 
GOSUB 6530:REM ***** PKUEBA DATAS 

***** 

20 ENV 1,15,-1,20:ENV 2,=9,1000 
3© REM ****** INICIAL1ZACION ********* 

4® MODE 1:WINDOW#®, 1,80, 1,23:WINDOW#! 1 
80,24,24:WINDOW#2,1,30,25,25 
50 DIM nura<10,3,3):RESTORE 800:FOE s=0 T 
0 10: FOE t—0 TO 3: FOR u=0 TO 3: READ nuraC 
s, t, u) : NEXT: NEXT:NEXT 

60 BOEDER 0: INK 0,0: INK 1,26: INK 2,26: IN 
K 3,9 

70 GOSUB 300 

8© RESTORE 1250: DIM nora$(5):F0R s=0 TO 5 
:READ nomt(s): NEXT 
90 GOSUB 360 

10® GOSUB 700:ON me 1 + 1 GOSUB 650,660,670 
,680,690 


110 REM ****** ACTIVA EL RELOJ ******** 

120 SPEED INK 25,25 

130 CALL &BB13 

140 EVERY 3000,3 GOSUB 510 

150 INK 2,0,26 

160 IF INKEY(79)0-1 THEN INK 1,0: INK 2, 
0,0 

170 IF I NKEY (16)0-1 THEN INK 1,26: INK 2 
,0,26 

180 IF INKEY<385a128 THEN GOSUB 700 
190 IF INKBY<24)=128 THEN GOSUB 470:RUN 
20 

200 IF INKEY <611 = 128 THEN GOSUB 470:GOSU 
B 300 

210 IF INKEY(44)=128 THEN GOSUB 470:GOSU 
B 360 

220 IF plays1 THEN GOSUB 540 

230 IF m2=dm2 AND ml=dral AND h2=dh2 AND 

hl=dh1 AND des=1 AND pluy=0 THEN ON mel + 

1 GOSUB 650,660,670,630,690:play=1 

240 GOTO 160 


250 REM ***** SUBRUTINA INPUT ******* 

260 WINDOW SWAP 0,2:CALL &bB81 
27® x=l:dS=SPACE$<l> 

280 k$ =INKEY®:GOSUB 54®:IF k$="" THEN 28 
0 ELSE IF k®=CHR® C127 > AND x>1 THEN FEIN 
T CHR$(8);CHR$ (16); :x=x-l:MID®(d®,x, 1>=” 
":GOTO 280 ELSE IF k$=CHR®(13> THEN CAL 
L &BB84:WINDOW SWAP 0,2:RETURN ELSE IF k 
®=CHH4(127I THEN 280 FLSE MID®<dS,x l)=k 
4: PRINT k4; 

290 IF x=l THEN CALL &BB64:WINDOW SWAP 0 

,2: RETURN ELSE x = x-tl:GOTO 280 

300 REM *** HORA DE DESFERTAR?? **** 

310 PAPER#2,3:PEN*2,1:CLS#2 

320 PRINT#2,"Hora de deeper tar < HH/MM) •, ? 

1=5:GOSUB 250:desp4=d$:IF LENCdespSX 
5 AND LEN ( deep®)<>0 THEN 320 
330 IF LEN<desp4)=0 THEN des=0:desp$="0© 
/00" ELSE des=1 

340 dm2 = VAL <M1D$(desp®,5,1)):dml=VAL(MID 
4 < daspS,4,1)):dh2=VAL<MID4(desp4,2, 1)) : d 
hl=VAL(MID4(desp$ ,1,1)) 

350 PAPER#2,0;CLS#2:RETURN 

360 REM ****** HORA ACTUAL?? ******** 

370 PAFER#2,3: FEN#2, 1: C,LS#2 
380 PRINT#2, "Hora actual <HH/MM) :?’’;: 1=5 
:GOSUB 250:ti$»d4:IF LEN(ti$><5 THEN 36© 
390 sl=0:s2=0:m2=VAL(MID$<t1$,5,1)> : ral=V 
AL(MID4 Cti4,4,1)1;h2 = VAL(MID4(114,2, 1)): 



hl=VAL(MID$(ti®,1,1)) 

400 yr=10 

410 s=m2:xr=26:GOSUB 490 

420 s=ml:xr = 22: GOSUB 490 

430 s= 10:xr=18:FEN 2:GOSUB 490:PEN 1 

440 S=h2;xr=14:GOSUB 490 

450 s=hl:xr=10:GOSUB 490 

460 PAPER#2,0:CLS#2:RETURN 

470 REM *** RUTINA CLEAR INPUT ********* 

480 k4=INKEY4:IF k4<>"" THEN 480 ELSE RE 

TURN 

490 REM ***** DIBUJA NUMERO ************ 
500 FOR t=0 TO 3;FOR u=0 TO 3:LOCATE xr+ 
t, yr+u:PRINT CHR®(num<s,u,t)); :NEXT:NEXT 
:RETURN 

510 REM **** ACTUAL!ZA VARIABLES ******* 
520 m2=<m2+l)MOD 10:s=m2:xr=26:GOSUB 490 
: IF m2<>0 THEN 530 ELSE rel= (ml + 1 >MGD 6;s 
=ral:xr=22;GOSUB 490:IF ml<>0 THEN 530 EL 
SE h2=-(<hl<2)*(h2+l)M0D 10) - (<hl=2)*Ch2 
+1)MOD 4):s=h2:xr=14:GOSUB 490:IF h2<>0 
THEN 53© ELSE hl = <hl +1)MOD 3:s=hl:xr=10 ; 
GOSUB 49© 

530 RETURN 

540 REM ****** EJECUTA NOTA ********* 

550 IF INKEY(9)0-1 THEN CALL &BCA?:play 
=0;des=0 

560 IF play=0 THEN 600 
570 ON SQ(l) GOSUB 610 
580 ON SQ<2> GOSUB 610 
590 ON SQ(4> GOSUB 610 
600 RETURN 

610 REM ***** LEE DATAS NOTAS ******* 

620 READ notal:IF notal=-l THEN ON mel+l 
GOSUB 650,660,670,680,690:GOTO 620:'*** 
BLOOUE RESTORES **** 
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89® DATA 136,135,139,132:REM 2 
900 DATA 128,140,142,129 
910 DATA 138,133,136,132 
920 DATA 130,131,131,129 
930 DATA 136,131,139,132:REM 3 
940 DATA 128,136,142,129 
950 DATA 136,132,138,133 
960 DATA 128,131,131,128 
970 DATA 128,142,133,128:REM 4 
980 DATA 134,138,133,128 
990 DATA 131,139,135,129 
1000 DATA 128,131,131,128 
1010 DATA 138,135,131,133:REM 5 
1020 DATA 130,141,140,128 
1030 DATA 136,132,138,133 
1040 DATA 128,131,131,128 
1050 DATA 136,135,139,132:REM 6 
1060 DATA 138,141,140,128 
1070 DATA 138,133,138,133 
1060 DATA 128,131,131,128 
1090 DATA 138,131,139,133;REM 7 
1100 DATA 128,128,142,129 
1110 DATA 128,138,133,128 
1120 DATA 128,130,129,126 
1130 DATA 136,135,139,132;REM 8 
1140 DATA 130,141,142,129 
1150 DATA 138,133,138,133 
1160 DATA 128,131,131,128 
1170 DATA 136,135,139,132:REM 9 
1180 DATA 130,141,142,133 
1190 DATA 136,132,138,133 
1200 DATA 128,131,131,128 
1210 DATA 128,136,132,128:REM : 

1220 DATA 128,130,129,128 

1230 DATA 128,138,133,128 

1240 DATA 128,128,128,128,-1 

1250 REM ***** NOMBRES DE MELODIAS ***** 

1260 DATA Big Ben,When the saints go roar 

chin' in 

1270 DATA Minus del ReloJ.Nana 

1260 DATA Singing in the rain 

1290 REM ***** DATAS MELODIAS ******** 

1300 DATA 42,0,70,0,0,0,0:REM **** BIG-B 

EN **** 

1310 DATA 28,0,140,0,0,0,0 
1320 DATA 49,71,210,15,1,0,0 
1330 DATA 2,89,280,15,1,0,0 
1340 DATA 4,80,210,15,1,0,0 
1350 DATA 1,119,140,15,1,0,0 
1360 DATA 49,0,140,0,0,0,0 
1370 DATA 42,0,70,0,0,0,0 
1380 DATA 28,119,210,15,1,0,0 
1390 DATA 2,80,280,15,1,0,0 
1400 DATA 1,71,210,15,1,0,0 
1410 DATA 4,69,140,15,1,0,0 
1420 DATA -1 

1430 DATA 1,60,20,10,0,0,0:REM *** WHEN 
THE SAINTS, . . *** 

7,20,10,0,0,0 


1440 

DATA 

1450 

DATA 

1460 


1470 

DATA 

1480 

DATA 

149® 

DATA 

1500 

DATA 

1510 

DATA 

1520 

DATA 

1530 

DATA 


630 READ nota2, nota3, nota.4, noto5, nota6, n 

ota? 

640 SOUND nota1,nota2,nota3,nota4,nota5, 

nota6,nota7:RETURN 

650 RESTORE 1300: RETURN 

660 RESTORE 1430:RETURN 

670 RESTORE 2760:RETURN 

680 RESTORE 3780:RETURN 

690 RESTORE 4440:RETURN 

700 REM ***** ELIGE MELODIA ********** 

710 PAPER#1,15:PEN#1,2:PAPER#2,15:PEN#2, 

0:CLS#1:CLS#2 

720 PRINT#1.”For favor, elija una melodi 
a.”;: a=rael 

730 PRINT#2, USING"###«■&” ; a + 1; ” . "inomSCa 

) 

740 FOR t-1 TO 5:CALL &BD19:NEXT 

750 IF INKEY <1)0-1 THEN a=(a+l)MQD 5: CL 

S#2:GOTO 730 

760 IF INKEY(8)0-1 THEN IF a>0 THEN a=a 
-1 : CLS#2: GOTO 730 ELSE a=4 : C.LS#2: GOTO 73 
0 

770 IF INKEY<18)0-1 THEN rael=a:GOSUB 47 
0:PAPER#1,0:PAPER#2,0:CLS#1:CLS#2:RETURN 


780 

790 

800 

GOSUB 540 
GOTO 750 
REM ***** 

DATAS NUKEROS ********** 

810 

DATA 

142, 

131, 

139,132;REM 

0 

82® 

DATA 

143, 

136, 

139,133 


830 

DATA 

143, 

129, 

138,133 


840 

DATA 

130, 

131, 

131,128 


850 

DATA 

120, 

142, 

133, 128:REM 

1 

860 

DATA 

128, 

138, 

133,128 


870 

DATA 

128, 

138, 

133,128 


880 

DATA 

130, 

131, 

131 , 129 
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1540 DATA 20,284,80,12,0,0,0 
1550 DATA 2,159,10,10,0,0,0 
1560 DATA 4,319,20,12,0,0,0 
1570 DATA 33,60,20,10,0,0,0 
1580 DATA 12,358,20,12,0,0,0 
1590 DATA 33,47,20,10,0,0,0 
1600 DATA 12,379,20,12,0,0,0 
1610 DATA 33,45,20,10,0,0,0 
1620 DATA 12,426,20,12,0,0,0 
1630 :: 

1640 DATA 33,40,100,10,0,0,0 
1650 DATA 12,478,20,12,0,0,0 
1660 DATA 34,119,10,10,0,0,0 
1670 DATA 20,638,20,12,0,0,0 
1680 DATA 34,119,20,10,0,0,0 
1690 DATA 20,568,20,12,0,0,0 
1700 DATA 34,142,10,10,0,0,0 
1710 DATA 20,506,20,12,0,0,0 
1720 DATA 2,119,10,10.0,0,0 
1730 DATA 4,476,20,12,0,0,0 
1740 DATA 33,60,20,10,0,0,0 
1750 DATA 12,426,20,12,0,0,0 
1760 DATA 33,47,20,10,0,0,0 
1770 DATA 12,379,20,12,0,0,0 
1780 DATA 33,45,20,10,0,0,0 
1790 DATA 12,358,20,12,0,0,0 
1800 :: 

1810 DATA 33,40,40,10,0,0,0 
1820 DATA 12,319,20,12,0,0,0 
1830 DATA 34,119,10,10,0,0,0 
1840 DATA 20,379,20,12,0,0,0 
1850 DATA 49,47,40,10,0,0,0 
1860 DATA 42,119,20,10,0,0,0 
1870 DATA 26,478,20,12,0,0,0 
1680 DATA 34,142,10,10,0,0,0 
1890 DATA 20,319,20,12,0,0,0 
1900 DATA 2,159,30,10,0,0,0 
1910 DATA 33,60,40,10,0,0,0 
1920 DATA 12,379,20,12,0.0,0 
1930 DATA 34,190,10,10,0,0,0 
1940 DATA 20,478,20,12,0,0,0 
1950 DATA 49,47,40,10,0,0,0 
1960 DATA 42,159,20,10,0,0,0 
1970 DATA 28,319,20,12,0,0,0 
1980 DATA 34,119,10,10,0,0,0 
1990 DATA 20,379,20,12,0,0,0 
2000 DATA 2,127,160,10,0,0,0 
2010 :: 

2020 DATA 33,53,100,10,0,0,0 
2030 DATA 12,426,20,12,0,0,0 
2040 DATA 4,478,20,12,0,0,® 
3050 DATA 4,506,20,12,0,0,0 
2060 DATA 4,568,20,12,0,0,0 
2070 DATA 4,638,17,12,0,0,0 
2080 DATA 4,0,3,12,0,0,0 
2090 DATA 33,47,17,10,0,0,0 
2100 DATA 12,638,20,12,0,0,0 
2110 DATA 1,47,3,0,0,0,0 
2120 DATA 33,47,20,10,0,0,0 
2130 DATA 12,568,20,12,0,0,0 
2140 DATA 33,53,20,10,0,0,0 
2150 DATA 12,506,20,12,0,0,0 
2160 : : 

2170 DATA 49,60,57,10,0,0,0 
2160 DATA 42,119,80,10,0,0,0 
2190 DATA 28,478,20,12,0,0,0 
2200 DATA 1,0,3,10,0,0,0 
2210 DATA 4,379,20,12,0,0,0 
2220 DATA 4.319,20,12,0.0,0 


2230 DATA 33,60,20,10,0,0,0 
2240 DATA 12,379,20,12,0,0,0 
2250 DATA 49,47,60,10,0,0,0 
2260 DATA 42,134,60,10,0,0,0 
2270 DATA 28,536,20,12,0,0,0 
2280 DATA 4,379,20,12,0,0,0 
2290 DATA 4,319,20,12,0,0,0 
2300 DATA 33,40,20,10,0,0,0 
2310 DATA 12,379,20,12,0,0,0 


2320 :: 

2330 DATA 49,40,10,10,0,0,0 
2340 DATA 42,142,80,10,0,0,0 
2350 DATA 28,568,20,12,0,0,0 
2360 DATA 33,45,90,10,0,0,0 
2370 DATA 12,478,20,12,0,0,0 
2380 DATA 4,358,20,12,0,0,0 
2390 DATA 4,478,20,12,0,0,0 
2400 DATA 34,150,80,10,0,0,0 
2410 DATA 20,602,20,12,0,0,0 
2420 DATA 4,478,20,12,0,0,0 
2430 DATA 33,47,20,10,0,0,0 
2440 DATA 12,358,20,12,0,0,0 
2450 DATA 33,45,20,10,0,0,0 
2460 DATA 12,478,20,12,0,0,0 
2470 :: 


2480 DATA 
2490 DATA 


2500 

DATA 

2510 

DATA 

2520 

DATA 

2530 

DATA 

2540 

DATA 

2550 

DATA 

256© 

DATA 

2570 

DATA 

2580 

DATA 

2590 

DATA 

2600 

DATA 

2610 

DATA 

2620 

DATA 

2630 

DATA 

2640 


2650 

DATA 

2660 

DATA 

2670 

DATA 

2660 

DATA 

2690 

DATA 

2700 

DATA 

2710 

DATA 

2720 

DATA 

2730 

DATA 

2740 

DATA 

2750 

DATA 

2760 

DATA 

E DEL RELC 

2770 

DATA 

2780 

DATA 

2790 

DATA 

2800 


2810 

DATA 

2820 

DATA 

2830 

DATA 

2840 

DATA 

2850 

DATA 

2860 

DATA 

2870 

DATA 

2880 

DATA 

2890 

DATA 


49, 4®, 40, 10,0,0,0 
42,159,40,10,0,0,0 
28,638,20,12,0,0,0 
4, 319, 20, 12, 0, 0, 0 
49,47,40,10,0,0,0 
42, 150,40, 10,0,0,0 
26,602,20,12,0,0,0 
4,358,20,12,0,0,0 
49,60,40,10,0,0,0 
42,142,40,10,0,0,0 
28,568,20,12,0,0,0 
4,379,20,12,0,0,0 
49,53,40,10,0,0,0 
42,127,40,10,0,0,0 
28,506,20,12,0,0,0 
4,426,20,12,0,0,® 


1,89, 15, 10,0,0, 0: REM **** MI MU 


1,80, 15, 10,0,0,0 
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2900 EATA 28,284,60,10,0.0,0 
2910 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
2920 :: 

2930 DATA 1,119,30,10,0,0,0 
2940 DATA 49,134,25,10,0,0,0 
2950 DATA 42,268,25,10,0,0,0 
2960 DATA 28,319,25,10,0,0,0 
2970 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
2980 DATA 49,134,55,10,0,0,0 
2990 DATA 42,268,120,10,0,0,0 
300@ DATA 28,319,120,10,0,0,0 
3010 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
3020 DATA 1,134,15,10,0,0,0 
3030 DATA 1,142,15,10,0,0,0 
3040 DATA 1,134,15,10,0,0,0 
3050 DATA 1,119,15,10,0,0,0 
3060 :: 

3070 DATA 1,134,30,10,0,0,0 
3000 DATA 49,239,60,10,0,0,0 
3090 DATA 42,478,60.10,0,0,0 
3100 DATA 28,319,60,10,0,0,0 
3510 DATA 49,159,60,10,0,0,0 
3120 DATA 42,319,60,10,0,0,0 
3130 DATA 28,379,60,10,0,0,0 
3140 DATA 49,134,25,10,0,0.0 
3150 DATA 42,379,60,10,0,0,0 
3160 DATA 28,478,60,10,0,0,0 
3170 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
3180 :: 

3190 DATA 1,134,30,10,0,0,0 
3200 DATA 49,142,25,10,0,0,0 
3210 DATA 42,358,25,10,0,0,0 
3220 DATA 28,478,25,10,0,0,0 
3230 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
3240 DATA 49,142,60,10,0,0,0 
3250 DATA 42,284,60,10,0,0,0 
3260 DATA 28,358,60,10,0,0,0 
3270 DATA 49,89,45,10,0,0,0 
3280 DATA 42, 358, 90, 10, 0, 0, 0 
3290 DATA 28,426,90,10,0,0,0 
3300 DATA 1,106,15,10,0,0,0 
3310 :: 

3320 DATA 1,119,30,10,0,0,0 
3330 DATA 49,127,25,10,0,0,0 
3340 DATA 42,319,25,10,0,0,® 
3350 DATA 28,426,25,10,0,0,0 
3360 DAI A 1,0,5,10,0,0,0 
3370 DATA 49,127,25,10,0,0,0 
3380 DATA 42,319,60,10,0,0,0 
3390 DATA 28,426,60,10,0,0,0 
3400 DATA 1,0,5,10,0.0,® 

3410 DATA 1,127,30,10,0,0,0 
342© DATA 49,89,45,10,0,0 0 
3430 DATA 42,358,90,10,0,0,0 
3440 DATA 28,426,90,10,0,0,3 
3450 DATA 1,106,15,10,0,0 « 
3460 :: 

3470 DATA 1,119,30,10,0,0,0 
3#80 DATA 49,127,25,10,0,0,0 
3490 DATA 42,319,25,10,0,0,0 
3500 DATA 28,426,25,10,0,0,0 
3510 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
3520 DATA 49,127,25,10,0,0,0 
3530 DATA 42,319,120,10,0,0,0 
3540 DATA 28,426,120,10,0,0 0 
3550 DATA 1,0,5,10,0,0,0 
3560 DATA 1,127,30,10,0,0,0 
3570 DATA 1,89,45,10,0,0,0 


3580 DATA 1,106,15,10,0,0.® 

3590 :: 

3600 DATA 49,95,30,10,0,0,0 
361.0 DATA 42,378,60, 10,0,0 0 
3620 DATA 28,478,60, 1©, 0,© 0 
3630 DATA 1,119,30,10,0,0,® 

3640 DATA 49,142,30,10,0,0,0 
365® DATA 42,358,60,10,0,®,® 

366® DATA 28,478,60,10,0,0,0 
3670 DATA 1,89,30,10,0,©,®’ 

3680 DATA 49,106,46,10,0,0,0 
3680 DATA 42,319,60,10,0,0,0 
3700 DATA 28,426,60,10,0,0,0 
3710 DATA 1,119,7,10,0,0,® 

3720 DATA 1,127,7,10,0,0,® 

3730 DATA 49,119,110,10,0,0,0 
3740 DATA 42,379,110,10,0,0,0 
3750 DATA 28,478,110,10,0,0,® 

3760 DATA 1,0,10,10,0,0,® 

3770 DATA -1 

o?80 DATA 1,95,30,10,0,0,0 : SEM ***** NAN 
A no.1 ***** 

3790 DATA 1,89,30,10,0,0 0 
3800 :: 

3830 DATA 49,80,120,10,0,0,0 
3820 DATA 42, 159,60, 10,0, a', 0 
3830 DATA 28,478,170,10,0,0,0 
3840 DATA 2,190,60,10,0,0,0 
3850 DATA 17,95,30,10,0,0,0 
3860 DATA 10,239,60,10,0,0,0 
3870 DATA 1,69,30,10,0,0,0 
3880 •. ■. 

3890 DATA 49,80,120,10,0,0,0 
3900 DATA 42,159,60,10,0,0,0 
3910 DATA 28,478,170,10,0,0,0 
3920 DATA 2,190,60,10,0,0,® 

3930 DATA 17,95,30,10,0,0,0 
3940 DATA 10,239,60,10,0,0,0 
3950 DATA 1,80,30,10,0,0,0 
3960 :: 

3970 DATA 49,60,60,10,0,0,0 
3980 DATA 42,159,60,10,0,0,0 
399® DATA 28,478,170.10,0,0,0 
4000 DATA 17,63,60,10,0,0,0 
4010 DATA 10,190,60,10,0,0,0 
4020 DATA 17,71,59,10,0,0,0 
4030 DATA 10.239,60,10,0,0,0 
4040 DATA 1,0,1,0,0,0,0 
4050 .■ .■ 

4060 DATA 49,71,60,10,0,0,® 

407© DATA 42,213,60,10,0,0.0 
408® DATA 28,638,170,16.0,0,0 
4090 DATA 17,80,60,10,0,0,0 
410© DATA 10,253,60,10,0,0,0 
4110 DATA 17,106,30,10,0,0,0 
4120 DATA 10, 319, 60, 10, 0, 0, 0 
4130 DATA 1,95,30,10,0,0 0 
4140 :: 

4150 DATA 49,89,120,10,0,0,0 
4160 DATA 42,213,60,10,0,0,0 
4170 DATA 28,638.170,10,0,0,0 
4180 DATA 2,253,60,10,0,0,0 
4190 DATA 17, 106, 30, 10, 0, 0, 0 
4200 DATA 10,319,60,10,0,0,0 
4210 DATA 1,95,30,10,0,0,0 
4220 :: 

4230 DATA 49,89,120,10,0,0,0 
424® DATA 42,213,60,10,0,0,0 
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PROGRRMRS 
PROF€SIONRL€S 
PRRR RMSTRRD 


i 


PREYME 


Edition de Presupuestos y Me- 
diciones de obra con certificacio- 
nesy ajuste total. 


PCW 8512 P.V.P. 48.000 Ptas. 



GESFIN 


Gestion completa de Adminis¬ 
tration de Pincas con edicion de 
recibos, presupuestos, reparto de 
gastos. etc... 


PCW 8512 


P.V.P. 37.500 Ptas. 



frae 


pxa. 


i Wc7u«Vi\ 22*0^ 


FAST 


Facturacion y control de stocks 
control de clientes, proveedo- 
res, I.V.A., minimos, etc... 


con 


CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512 

P.V.P. 19.900 Ptas. 




Contabilidad general. Plan Na- 
cional Contable. 


ESTE PROGRAMA ENLAZA CON 
L.OS PROGRAMAS FAST Y ALFAC. 
PCW 8512 P.V.P. 24.500 Ptas. 


m 


Toda la gestion normal de un 
Videoclub, con facturas, control de 
I.V.A., estadisticas. control de 
atrasos, etc... 


PCW 8512 


P.V.P. 31.000 Ptas. 



1X2 


PR0FESI0NAL 


Gestion completa y profesional 
de desarrollos de quinielas con 
impresion de boletos. 


464 con disco y CPC 6128 

P.V.P. 37.500 Ptas. 


£ 


EN ESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO Et I V A 


BOLSfl 


Gestion de Vaiores Cotizados 
en Bolsa. 

Graficos alta resolucion. 


PCW 8256 y PCW 8512 

P.V.P.: 17.500 Ptas. 



ALFAC 


Almacen y Facturacion. 
Contiene las mismas caracteris 
ticas del FAST con mas capacida 
des. 


PCW 8512 P.V.P.: 29.500 Ptas. 



L0T0 


Gran rapidez de calculo. 
Realiza escrutinios e imprime 
boletos. 


CPC 6128 


P.V.P.: 24.000 Ptas. 


Ill 


PUNTOS DE VENTA: 

• En las mejores tiendas de informatica. . 

• En los departamentos 0"L:r^o de GAl.hRlAS 

• En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Telefs. 242 24 71 - 248 50 88 

28013-Madrid 













































TECLR R TEELR 


4250 DATA 26,638,170,10,0,0,0 
4260 DATA 2,253,60,10,0,0,0 
4270 DATA 17,106,30,10,0,0,0 
4280 DATA 10,319,60,10,0,0,0 
4290 DATA 1,89,30,10,0,0,0 
4300 :: 

4310 DATA 49,63,30,10,0,0,0 
4320 DATA 42,179,60,10,0,0,0 
4330 DATA 28,638,170,10,0,0,0 
4340 DATA 1,71,30,10,0,0,0 
4350 DATA 17,80,60,10,0,0,0 
4360 DATA 10,190,60,10,0,0,0 
4370 DATA 17,63,60,10,0,0,0 
4380 DATA 10,213,60,10,0,0,0 
4390 :: 

4400 DATA 49,60,120,10,0,0,0 
4410 DATA 42,239,120,10,0,0,0 
4420 DATA 28,478,120,10,0,0,0 
4430 DATA -1 

4440 DATA 1, 159,45, 10,0,0,0: REM **** SIN 
GIN' IN THE RAIN **** 

4450 :: 

4460 DATA 33,80,120,10,0,0,0 
4470 DATA 12,478,60,12,0,0,0 
4480 DATA 4,0,15,0,0,0,0 
4490 DATA 4,473,15,12,0,0,0 
4500 DATA 4,638,90,12,0,0,0 
4510 DATA 1,95,15,10,0,0,0 
4520 DATA 1,106,30,10,0,0,0 
4530 DATA 1,119,15,10,0,0,0 
4540 :: 

455® DATA 49,142,135,10,0,0,0 
4560 DATA 42,0,30,0,0,0,0 
4570 DATA 28,478,60,12,0,0,0 
4580 DATA 2,36,15,10,0,0,0 
4590 DATA 4,0,15,0,0,0,0 
4600 DATA 20,478,15,12,0,0,0 
4610 DATA 34,36,15,10,0,0,0 
4620 DATA 20,638,90,12,0,0,0 
463® DATA 34,38,30,10,0,0,0 
4640 DATA 2,36,15,10,0,0,0 
4650 DATA 1,159,45,10,0,0,0 
4660 :: 

4670 DATA 33,119,120,10,0,0,0 
4680 DATA 12,478,60,12,0,0,0 
4690 DATA 4,0,15,0,0,0,0 
4700 DATA 4,478,15,12,0,0,0 
4710 DATA 4,638,90,12,0,0,0 
4720 DATA 1,0,2,0,0,0,0 
4730 DATA 1,119,15,10,0,0,0 
4740 DATA 1,106,30,10,0,0,0 
4750 DATA 1,95,15,10,0,0,0 
4760 :: 

4770 DATA 49,80,135,10,0,0,0 
4780 DATA 42,0,30,0,0,0,0 
4790 DATA 28,478,60,12,0,0,0 
4800 DATA 2,53,15,10,0,0,0 
4810 DATA 2,47,15,10,0,0,0 
4820 DATA 2,40,15,10,0,0,0 
4830 DATA 20,478,15,12,0,0,0 
4840 DATA 34,36,15,10,0,0,0 
4850 DATA 20,638,90,12,0,0,0 
4860 DATA 34,30,15,10,0,0,0 
4870 DATA 1,159,45,10,0,0,0 
4880 :: 

4690 DATA 49,119,120,10,0,0,0 
4900 DATA 42,0,45,10,0,0,0 
4910 DATA 28,476,60,12,0,0,0 
4920 DATA 2,30,26.10,0,0,0 


4930 DATA 2,0,2,0,0,0,0 
4940 DATA 20,478,15,12,0,0,0 
4950 DATA 34,30,15,10,0,0,0 
4960 DATA 4,638,90,12,0,0,0 
4970 DATA 1,106,15,10,0,0,0 
4980 DATA 1,95,30,10,0,0,0 
4990 DATA 1,80,90,10,0,0,0 
5000 :: 

5010 DATA 34,0,45,0,0,0,0 
5020 DATA 20,478,60,12,0,0,0 
5030 DATA 2,40,28,10,0,0,0 
5040 DATA 2, 0,2,0,0,0,0 
5050 DATA 42,40,15,10,0,0,0 
5060 DATA 28,478,15,12,0,0,0 
5070 DATA 49,95,60,10,0,0,0 
5080 DATA 4,638,45,12,0,0,0 
5090 DATA 33,80,43,10,0,0,0 
5100 DATA 12,451,45,12,0,0,0 
5110 DATA 1,0,2,0,0,0,0 
5120 ;: 

5130 DATA 33,80,90,10,0,0,0 
5140 DATA 12,426,60,12,0,0,0 
5150 DATA 4,0,15,10,0,0,0 
5160 DATA 4,426,15,12,0,0,0 
5170 DATA 33,95,45,10,0,0,0 
518® DATA 12,379,45,12,0,0,0 
5190 DATA 33,106,30,10,0,0,0 
5200 DATA 12,358,30,12,0,0,0 
5210 :: 

5220 DATA 49,142,195,10,0,0,0 
5230 DATA 42,0,45,0,0,0,0 
5240 DATA 28,426,75,12,0,0,0 
5250 DATA 2,36,15,10,0,®,® 
5260 DATA 2,36,30,10,0,0,0 
5270 DATA 34,40,15,10,0,0,® 
5280 DATA 20,426,15,12,0,0,0 
5290 DATA 4,638,90,12,0,0,0 
5300 :: 

5310 DATA 33,0,30,0,0,0,0 
5320 DATA 12,426,60,12,0,0,0 
5330 DATA 1,80,60,10,0,0,0 
5340 DATA 4,0,15,0,0,0,0 
5350 DATA 4,426,15,12,0,0,0 
536® DATA 33,95,15,10,0,0,0 
5370 DATA 12,638,90,12,0,0,0 
5380 DATA 1,0,30,0,0,0,0 
5390 DATA 1,106,30,10,0,0.0 
540® DATA 1,142,195,10,0,0,0 
5410 :i 

5420 DATA 34,0,30,0,0,0,0 
5430 DATA 20,426,60,12,0,0,0 
544® DATA 2,53,15,10,0,0,©' 
5450 DATA 2,56,30,10,0,0,0 
5460 DATA 34,53,15,10,0,0,0 
5470 DATA 20,426,15,12,0,0,0 
5480 DATA 4,638,90,12,0,0,0 
5490 :: 

5500 DATA 33,0,30,0,0,0,0 
5510 DATA 12,426,60,12,0,0,0 
5520 DATA 1,80,45,10,0,0,0 
5530 DATA 33,0,15,0,0,0,0 
5540 DATA 12,426,15,12,0,0,0 
5550 DATA 33,80,30,10,0,0,0 
5560 DATA 12,638,90,12,0,0,0 
5570 DATA 1,95,15,10,0,0,0 
558® DATA 1,106,30,10,0,0,0 
5590 :: 

5600 DATA 1,142,150,10,0,0,0 
5610 DATA 34,0,24,0,0,0,0 
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5620 

DATA 

5630 

DATA 

5640 

DATA 

5650 

DATA 

5660 

DATA 

5670 

DATA 

5680 

DATA 

5690 

DATA 

5700 

DATA 

5710 

DATA 

5720 

DATA 

5730 


5740 

DATA 

5750 

DATA 

5760 

DATA 

5770 

DATA 

5780 

DATA 

5790 

DATA 

5800 

DATA 

5810 

DATA 

5820 

DATA 

5830 

DATA 

5840 

DATA 

5850 


5860 

DATA 

5870 

DATA 

5880 

DATA 

5890 

DATA 

5900 

DATA 

5910 

DATA 

5920 

DATA 

5930 

DATA 

5940 

DATA 

5950 

DATA 

5960 

DATA 

5970 

DATA 

5980 


5990 

DATA 

6000 

DATA 

6010 

DATA 

6020 

DATA 

6030 

DATA 

6040 

DATA 

6050 

DATA 

6060 

DATA 

6070 

DATA 

6080 

DATA 

6090 

DATA 

6100 


6110 

DATA 

6120 

DATA 

6130 

DATA 

6140 

DATA 

6150 

DATA 

6160 

DATA 

6170 

DATA 

6180 

DATA 

6190 


6200 

DATA 

6210 

DATA 

6220 

DATA 

6230 

DATA 

624© 

DATA 

6250 

DATA 

6260 

DATA 

6270 

DATA 

6280 

DATA 

6290 

DATA 

6300 

DATA 


20,426,60,12,0,0,0 
2,36,3,10,0,0,0 
2,34,3,10,0,0,0 
2,32,60,10,0,0,0 
4,0, 15,0,0,0,0 
4,426,15,12,0,0,0 
34,34,45,10,0,0,0 
20,638,90,12,0,0,0 
10,36,30,10,0,0,0 
17,159,45,10,0,0,0 
2,40, 15, 10,0,0,0 

33,80,28,10,0,0,0 
12,426,60,12,0,0,0 
1 , 0 , 2 , 0 , 0 , 0,0 
1,80,15,10,0,0,0 
4,0,15,0,0,0,0 
4,426,15,12,0,0,0 
49,0,45,0,0,0,0 
42,42,30,10,0,0,0 
28,638,90,12,0,0,0 
2,40,15,10,0,0,0 
1,159,45,10,0,0,0 

33,106,28,10,0,0,0 
12,426,60,12,0,0,0 
1 , 0 , 2 , 0 , 0 , 0,0 
1,106,15,10,0,0,0 
4,0,15,0,0,0,0 
4,638,15,12,0,0,0 
49,95,45,10,0,0,0 
42,40,45,10,0,0,0 
28,566,45,12,0,0,0 
49,159,30,10,0,0,0 
42,45,30,10,0,0,0 
28,506,30,12,0,0,0 

49,119,330,10,0,0,0 
42,47,45,10.0,0,0 
28,476,75,12,0,0,0 
2,60, 15, 10,0,0,0 
2,53,30,10,0,0,0 
34,71,15,10,0,0,0 
20,478,15,12,0,0,0 
34,60,45,10,0,0,0 
20,633,90,12,0,0,0 
2,71,30,10,0,0,0 
2,60,15,10,0,0,0 

34,47,30,10,0,0,0 
20,478,60,12,0,0,0 
2,60, 15, 10,0,0, © 
2,53,30,10,0,0,0 
34,71,15,10,0,0,0 
20,478,15,12,0,0,0 
34,60,45,10,0,0,0 
20,638,90,12,0,0,0 

49,95,30,10,0,0,0 
42,96,30,10,0,0,0 
28,478,60,12,0,0,0 
17,119,15,10,0.0,0 
10,120,15,10,0,0,0 
17,106,30,10,0.0,0 
10,107,30,10,0,0,0 
49,142,15,10,0,0,0 
42,143,15,10,0,0,0 
28,478,15,12,0,0,0 
49,119,45,10,0,0,0 



6310 DATA 42,120,45,10,0,0,0 
6320 DATA 28,638,90,12,0,0,0 
6330 DATA 17,142,30,10,0,0,0 
6340 DATA 10,143,30,10,0,0,0 
6350 DATA 17,119,15,10,0,0,0 
6360 DATA 10,120,15,10,0,0,0 
6370 :: 

6380 DATA 49,95,30,10,0,0,0 
6390 DATA 42,96,30,10,0,0,0 
6400 DATA 28,478,60,12,0,0,0 
6410 DATA 17,119,15,10,0,0,0 
6420 DATA 10,120,15,10,0,0,0 
6430 DATA 17,106,30,10,0,0,0 
6440 DATA 10,107,30,10,0,0,0 
6450 DATA 49,142,15,10,0,0,0 
6460 DATA 42,143,15,10,0,0,0 
6470 DATA 28,478,15,12,0,0,0 
6480 DATA 49,119,30,10,0,0,0 
6490 DATA 42,120,30,10,0,0,0 
6500 DATA 28,638,30,12,0,0,0 
6510 DATA 1,0,15,0,0,0,0 
6520 DATA -1 

6530 RESTORE 810:GOSUB 6600:IF sum<>2341 
0 THEN PRINT"Error en los DATAS de nuroer 
os,":END 

6540 RESTORE 1300:GOSUB 6600:IF sum<>319 
8 THEN PR I NT"Error en los DATAS de Blg-B 
en. " : END 

6550 RESTORE 1430:GOSUB 6600:IF sura<>393 
90 THEN PRINT"Error en los DATAS de When 
the Saints...":END 

6560 RESTORE 2760:GOSUB 6600:IF sum<>275 
45 THEN PRINT”Error en los DATAS de Minu 
e del ReloJ.":END 

6570 RESTORE 3780:GOSUB 6600:IF suraC>174 
93 THEN PRINT"Error en los DATAS de Nana 
no.1":END 

6580 RESTORE 444®:GOSUB 6600:IF sum<>513 

00 THEN PRINT”Etror en los DATAS de Sing 

in' in the rain.":END 

6590 RETURN 

6600 sum=0:READ dat 

6610 WHILE datO-1 

662® sum=sum+dat 

6630 READ dat 

664© WEND;RETURN 


















a conocer e! apasionante mundo 

Un mundo que comienza con el espectacuiar SPECTRUM+2 y se cierra con 
el revolucionario AMSTRAD PC 1512, pasando por toda la gama de los 
increibies CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256 
y PCW 8512. Desde el ordenador de iniciacion a la informatica ai mas 
completo equipo profesional, reunidos en una ocasion unica y singular: 
la Feria internacional AMSTRAD-SINCLAIR. 

Las mas importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para 
presentar sus mas recientes productos: 

Programas de accion, juego, aventuras... Programas educativos, de 
utilidades, lenguajes... Programas de gestion y profesionales... 

Perifericos, ampliaciones de memoria, tabletas graficas, digitalizadores, 
impresoras, redes de comunieacion, sintetizadores de voz, correo 
electronico, proceso de textos, tratamiento de imagen y graficos... 

Libros, revistas, cursos... 

Una oportunidad extraordinaria para “estar al dia”. 

jjVen de compras a la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR!! 















los ordenadores AMSTRAD y 


Patrocinada y organizada 
por AMSTRAD ESPANA. 
Horario continue) 
de 10,00 a 19,30 
Entrada: 250 Ptas. 

Sorteo de Ordenadores 
AMSTRAD y SINCLAIR 
ante los visitantes. 


FERIA 


iindair~ 


12,13y14deDiciembre 

Palacio de Exposiciones y Congresos 


I 


INTERNACIONAL 



P.° Castellana, 99. 28046 MADRID 

ESTA ES TU FERIA 
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LO QUE HEM DUE 5R8ER 

Teclado Castellano; Tec I a do ingles 



Y a en otra ocasibn 
traiamos en esta 
seccibn el tema del 
control del teclado 
en ,os AMSTRAD CPC. Sin 
embargo, hay otro aspecto 
que no contemplamos en 
aquella ocasibn, y es las 
diferencias entre el tecla¬ 
do castellano (el que in- 
cluye una tecla con la letra 
h) y el teclado inglbs (el 
que no la incluye). 

Haciendo un poco de 
historia, el problema se re- 
monta al momento en que 
el gobierno espahol deci¬ 
de publicar un decreto por 
el cual se decidia exigir, a 
partir de una determinada 
fecha, que todos los orde- 
nadores que se vendieran 
en el territorio espahol, fa- 
bricados o no en 61, debian 
tener su teclado adaptado 
a la lengua oficial de nues- 
tro estado: el castellano. 

En la practica, dicha ho- 
mologacibn se ha visto re- 
ducida a la letra h, que- 
dando fuera el simbolo de 
exclamacibn abierta, el 
simbolo de interrogacibn 
abierta, las vocales acen- 
tuadas, la dibresis y la c 
con cedilla (hay que hacer 
notar que los modelos de 
la serie PCW si incorporan 
todos estos simbolos). El 
resultado ha sido la exis¬ 
tence en el mercado espa¬ 
hol de dos versiones de 
cada modelos de la serie 
CPC, una con teclado in¬ 
glbs y otra con teclado 
castellano. 

Tal vez el problema ha- 
bria sido menor si la solu- 
cibn adoptada para incor- 
porar la letra ft hubiera si¬ 
do ahadir una tecla mbs. 
Sin embargo, el mbtodo 
escogido fue asignar a al- 
gunas teclas otros carac- 
teresycambiaralgunosde 
sitio, por lo cual, a la hora 
de utilizar algunos progra- 
mas, puede haber ciertas 
dificultades. Por ejemplo, 


el procesador de textos 
TASWORD 6128 esta 
adaptado para los AMS¬ 
TRAD CPC 6128 con tecla¬ 
do en castellano, por lo 
cual los usuarios de tecla¬ 
do inglbs se encuentran 
con que no tienen ni el 
simbolo «*» ni el simbolo 
«:». Afortunadamente po- 
demos remediar esto eli- 
giendo laopcibn «Volveral 
BASIC® (opcibn B) y te- 
cleando KEY DEF 17,1,91, 
42:KEY DEF 19,1,93,43: 
KEY DEF 28,1,59,58. Con 
esto conseguimos que el 
teclado inglbs genere los 
mismos caracteres que el 
teclado castellano (excep- 
to la h, que el propio TAS¬ 
WORD 6128 se encarga de 
generar). 

Las diferencias entre 
ambos teclados se en¬ 
cuentran en el nivel supe¬ 
rior, el de generacibn de 
cbdigos ASCII (ver AMS¬ 
TRAD USER N.° 8, pagina 


106), gracias a lo cual esa 
correccibn que acabamos 
de explicar funciona. Va- 
mos a ver ahora las teclas 
que son diferentes, y que 
son en total cuatro. 

La tecla que en el tecla¬ 
do castellano genera las 
dos ehes (mayuscula y mi¬ 
nuscula), en el inglbs ge¬ 
nera los dos puntos como 
minuscula y el asterisco o 
signo de multiplicacibn 
como mayuscula. A su de- 
recha, en el teclado caste¬ 
llano, estb la tecla que pro¬ 
duce el punto y coma y los 
dos puntos. En el teclado 
inglbs coincide el punto y 
coma, pero como mayus¬ 
cula aparece el signo de la 
suma «+». 

De nuevo a la derecha, 
en el teclado castellano 
aparece el corchete cua- 
drado cerrado y el signo 
de la suma «+». En el tecla¬ 
do inglbs coincide el cor¬ 
chete, pero como mayus- 


culas aparece una Have 
cerrada. Y encima de esta 
tecla, en el teclado caste¬ 
llano, aparece el corchete 
cuadrado abierto y el sig¬ 
no de multiplicacibn o as¬ 
terisco, a los que corres¬ 
ponds en el teclado inglbs 
el mismo corchete cuadr- 
tado abierto y la Have 
abierta. 

Existen otras diferen¬ 
cias que se reducen tan 
sblo al nombre de la tecla, 
como es el caso de MAYS y 
FIJA MAYS, que en el te¬ 
clado inglbs se Haitian 
SHIFT y CAPS LOCK res- 
pectivamente; pero esto 
no tiene mayor importan- 
cia, ya que la funcibn que 
realizan es la misma. 

Algun lector se podrb 
preguntar qub interbs tie¬ 
ne conocer esta diferen- 
cia. Pues bastante, ya que 
conociendola y sabiendo 
manejar el comando KEY 
DEF, podremos adaptar 
programas BASIC pensa- 
dos para un ordenador 
con un tipo de teclado al 
otrotipodeteclado, y ala 
hora de disehar un progra¬ 
ms, se puede preparar una 
opcibn que permits al 
usuario informar al pro- 
grama de qub tipo de te¬ 
clado se estb utilizando, de 
modo que el programs se 
automodifique en conse- 
cuencia. 

Tambien merece la pena 
comentar que los cbdigos 
ASCII a que corresponden 
las dos ehes son, para la 
minuscula, el 171 (queen 
el caso del teclado ingles 
corresponde a un simbolo 
mbs-menos), y para la 
mayuscula, el 161 (queen 
el teclado inglbs corres¬ 
ponde a una especie de 
acento). El resto del juego 
de caracteres, afortunada¬ 
mente, es el mismo. 
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La mas modema base de datos 
DELTA, superandose a si misma, 
"DELTA +", desarrollada para 
CP/M por COMPSOFT cun tudo 
en espahol. 

Diseha sus propios ficheros; des- 
de un simple ficbero de nom- 
bres y direcciunes hasta su pro- 
pio sistema contable. El formato 
standar DIF permite intercam- 
hiar datos en DEL TA, desde las 
hojas de calculo CRACKER II, 
etc... y viceversa. Intercambio de 
datos con la mayorla de los tra- 
tamientos de texto como NEW- 
WORD para MAILING. 

Incluye un sencillo y funcional 
sistema de impresion de etique- 
tas con: hasta 5 columnas de eti- 
quetas, 65 caracteres por etique- 
tas, 20 lineas con 3 campos cada 
una. 

• PROCRAMABLE Y RELACIO- 
NAL. 

• FICHEROS INDEX.\DOS. 

• HASTA 90 CAMPOS 6 2.000 
CARACTERES. 

• MULTIPLES SISTEMAS DE BUS- 
QUEDA, 8 CLAVES. 

• FICHEROS DE HASTA 8 Mb. 

• 8 CRL ’POS DE TRANSACCION 
POR RECISTRO. 


BASE 

DE DATOS 


Programa de tratamiento de tex- 
tos mejorando todo lo anterior. 
Manual y programa en espahol\ 
que le enseharan con facilidady 
ra pidei lo mas a vanzado en pro- 
cesadores de textos. Compatibi- 
Udad funcional con WORDSTAR 
induyendo muchas capacidades 
adicionales. 

Tiene un potente MAIL-MERGE 
con opcion de seleccidn de des- 
tinatarios por criterios base de 
datos, creacion de documentos, 
impresion de etiquetas. Utiliza 
todo el espacio de disco. Ensam- 
blaje de textos, sustitucion, etc., 
de la forma mas facil: autohace 
copias de seguridad. jNUNCA 
PERDERA UN TEXTOi 

• N, ACENTOS, DIERESIS, ETC... 

• PRESENTAOONEXACTAENPAN- 
TALL A DEL FUTURO DOCU- 
MENTO IMPRESO. 

• INTERCAMBIOSDE FICHEROS 
CON CRACKER. 

• VARIABLES SUSTITUIBLES EN 
IMPRESORA. 

• POTENTE CALCULADORA. 

• COMPROBADORORTOCRA- 
FICO Y GRAN DICCIONARIO 
(■45.000 TERMINOS AMPLIA- 
BLES). 

• POSIBIUDAD DE LECTURA DE 
FICHEROS DE DELTA, CARD 
BOX, SUPERCALC, DBASE II, 
FTC... 


TRATAMIENTO 
DE TEXTOS 


El CRACK de las hojas de calcu¬ 
lo, la que deja detras al resto. 
Funciones riunca vistas, forma- 
teo de fechas, salvaguandia con- 
tinua sobre un ficnero. Realiza 
■ automaticamente copias de se¬ 
guridad. Ademas de las tradicio- 
nales funciones, CRACKER II 
posee funciones logicas, estadls- 
ticasyde alta matematica. Inter- 
camoia datos con NEWWORD, 
bases de datos y la mayorla de las 
hojas de calculo. 

• CELDAS PROCRAMABLES. 

• FUNCIONES ESPECIALLY 
Fec.ha, d'm; desde y hasta la fe- 
cha de la semana, delano, lapso 
de tiempo, retraso. beep entra- 
da, saludo usuario. 

• SISTEMA DEAYUDA ON-LINE. 

• SUMA CONDICIONAL. 

• TOMAR DECISIONES EN LA 
HOJA. 

• 18 MODOS GRAFICOS DIS- 
TINTOS. 

• TRADICIONALES FUNCIONES 
MATEMATICAS YAMPUAOON, 
FUNCIONES ESTADISTICAS Y 
LOGICAS. 

• GENERA GRAFICOS EN BASE 
A LOS DATOS. 


HOJA 

DE CALCULO 


17.850 pts. 


17.850 pts. 


17.850 pts. 
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Informatica 

estas son sus estrellas 




NUCLEUS mas que una estrella 
una constelacion; tres ESTRELLAS 
en un SL ’PER PROG RAMA, la so- 
lucion a cualquier aplicadon por 
compleja que sea, NUCLEUS es 
GENERADORDEPROGRAMAS, 
BASE DE DATOS Y GENERA- 
DOR DE INFORMES. 

Toda la informacion es multi-in- 
tercambiable y de libre acceso 
por cualquiera de los demas 
programas. Asi los datos de la 
base los condkionamos y utili- 
zamos en el generador de pro¬ 
gramas y los imprimimos a traves 
del generador de in formes. 

• GENERADORDEPROGRAMAS 
EN MALLARD BASIC. 

• CREACION DE BASES DE DA¬ 
TOS RELACIONALES. 

• GENERADOR DE INFORMES. 

• DISENADOR DE FORMATOS. 

• DISENADOR DE PANTALLAS. 

• CODICO FUENTE DE LIBRE 
ACCESO Y LIBRE DE ERROR. 

• DISEN A SU PROPIO SISTEMA. 

• MAILMERCE. 


La revolucion del pensamiento, 
BRAINSTORM es'un programs 
que piensa con Vd. 

El companero ideal para el ern- 
presario, director o cualquier 
persona que tenga que planifi- 
carse o tomar dechiones. 
BRAINSTORM es la ayuda nece 
saria para su organizacion. El 
programa que se ha standariza- 
do en Inglaterra, tan necesario, 
util y popular como una base de 
datos o un t rata mien to de textos. 

• ORGANIZA POR RANGOS. 

• ACCESO DESCENDENTE POR- 
MENORIZADO. 

• PLANIFICACIONA NIVEL DIA. 

• DECISIONES A LARGO PLAZO. 

• REVISION DE PROBLEMAS. 

• SIMULTANEIZACION DE TA- 
REAS. 

• PROCESO TOP/DOWN. 


Piii... su ordenadorle comunica: 
La revolucion de las comunica- 
ciones, de la mano de OFITES 
INFORMATICA, llega a Espana. 
El nuevo rnundo de las comuni- 
caciones digitales lo tiene a su 
disposicion, las redes de transmi- 
sion electron ica digitalizada, con 
suPCW825€oPCW8512a traves 
de un interface RS 232-C con 
otros ordenadores, redes de trans 
mision de datos, etc.., Vd. podra 
enviar o redbir ficheros de texto 
ode datos, ASCII, etc..., creados 
por NEWWORD y otros.. 

• TRANSICIONES DIRECTAS EN 
RED. 

• COMPA TIBIUDAD CON NEW¬ 
WORD. 

• POSIBILIDADES DE TRANSME 
SIONES VIA MODEM, RED 
TELEFONICA. 

• COMUNICACIONINSTANTA- 
NEA. 


GENERADOR 
DE PROGRAMAS 

26.780 pts. 


ORGANIZADOR 
DE IDEAS 


17.850 pts. 


UE VENTA EN LOb MtjORES COMER( IOS DE INFORMATK A 

Si VJ. tiene aigurid ddi< uitad para obt-nrr los programas, puedr 
dirigirs*- a: 


COMUNICA CIONES 


17.850 pts. 


Avda. Isabol II, lo 8’ 
Eels. 435544 45553) 
TE'Icx 361)98 
20011 SAN SfcBASIIAN 


LONUlCiONtS tSPtCIALfcS PAkA DIS1RIBUIDORES 


















CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOSiB 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 


OCTUBRE 86 

Israel Pedroche Gdmez 
Piedras Preciosas, 74 


I IMPRESORA 

AMSTRAD DMP-1 

Ana Lopez Cos 
Prol. Vinadel. Edf. 
Imperial, 4, por. 

30004 MURCIA 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS 
EN CASSETTE 

Juan Andreu Galvez 
Salazar Alonso, 12, 3. f 
Elche (ALICANTE) 


28046 Getafe 
(Sector III) MADRID 

Jesus A. Navarro Trenado 
Ruidera, 10 
Argamasilla de Alba 
(CIUDAD REAL) 

Jesus M. Nieto Bobadilla 
Jaime Seagarra, 75. 2° E 
03080 ALICANTE 

Fernando Garcia Cabot 
San Francisco, 34 
Muchamiel (ALICANTE) 



D. Lorenzo Arquero, Director del Departamento de 
Publicaciones, realiza la entrega del primer premio 
del sorteo AMSTRADIEZ a D. Juan Manuel 
Saez Hernandez. 
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NOV. 86 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

VOTOS % 

1 

3-D VOICE CHESS 

1 

9 

23 

2 

3-D GRAND PRIX 

2 

5 

20 

3 

BAT MAN 


1 

— 

16 

4 

ALIEN 

4 

13 

13 

5 

KNIGHT LORE 

3 

13 

13 

6 

FIGHTER PILOT 

6 

13 

12 

7 

EXPLODING FIST 

5 

11 

11 

8 

SORCERY 

7 

7 

10 

9 

DECATHLON 

8 

13 

9 

10 

WINTER GAMES 

1 

9 
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BULOSOS PREMIOS: 


1IMPRESORA AMSTRAD 
DM P-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 



Para participar soiamente debera relienar el cupon con los tituios de sus cinco 
programas favoritos en order) de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar&n en un sorteo. 
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio. 



PROF 

E S 1 

O N A 

L 

— 

NOV. 86 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

VOTOS % 

1 

D BASE II 

— 

1 

13 

2 

MULTIPLAN 

— 

1 

8 

3 

DR. GRAPH 

— 

1 

6 

4 

DELTA PLUS 

— 

1 

6 

5 

AMSWORD 

— 

1 

5 

6 

DR. DRAW 

— 

1 

4 

7 

CONTABILIDAD GRAL, 

— 

1 

4 

8 

MASTER CALC 

— 

1 

3 

9 

PROCESADOR DE TEXTOS 

— 

1 

2 

10 

AMSFILE 

— 

1 

2 
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compotes mssm system 



APRENDER 


£1 Curso se compone de cinco discos FULL-MEMORY, que incluyen un Test de Nivel para evaluar los conocimientos 
del alumno, sesenta unidades completas (con Ires tipos distintos de ejercicios) de dificultad progresiva, 
diez unidades especiales que ahondan en los aspectos mas esenciales del idioma (con un juego cada una), 
un programs de Redaction controlada y libre, y un disco para practicas de conversation que permite dialogar 
con el ordenador sobre diversos temas en lengua inglesa 

Todos los discos poseen un PLANNING para que el alumno organice su propio ritmo de trabajo 
y puede controlar sus progresos. 

En resumen, 1 MEGABYTE de contenidos y programas configuran COMPUTER ENGLISH SYSTEM, enfocados 
para ayudarnos a aprender o reforzar nueslro INGLES de forma estimulante y sugestiva. 


CENTRAL: ZARAGOZA: CAMBRIDGE SCHOOL Zurita, 21, 12 iiq. - Tel. 23 91 92 CENTROS DISTRIBUIDORES: BARCELONA- BARNA 
HOUSE, Rambla Catalunya, 112,12 Tel. 93‘2187 846 • PAMPLONA' THE ENGLISH FILM CENTRE, Duque de Ahumada, 3,22 Tel. 22 41 84 
CENTROS COLABORADORES: BARCELONA NOVAUNGUA Avda Diagonal, 600 • SAXON SCHOOL Gran Via de las Cories Catalanas, 437 



CES 

COMPUTER ENGUSH SYSTEM 

ZURITA 21.10izq.-ZARAGOZA 


flOLETIN DE REDID© 

NOMBRE EDAD 

DIRECCION TEL C, POSTAL 

POBLACIQN PROV. PROFESION 

□ DISCO 1 - 4,900 Pts, I.VA Incluido □ DISCO 2 - 4,900 Pts. i.VA Incluido □ DISCO 3 - 4.9C0 Pts. IVA Incluido 

□ DISCO4-4.900 Pis.I.VA Incluido Q DISCO5-4.900Pts. I.VA Incluido □ CURSOCOMPLETO-21.600Pts. I.VA.Incluido 

FORMA DE PAGO: □ TALON BANCARIO A CES. COMPUTER ENGLISH SYSTEM * 

□ GIRO POSTAL A CES COMPUTER ENGUSH SYSTEM • □ CONTRA REEMBOLSO MAS GASTOS 

DESEO RECIBIR EN Ml DOMICILIO LOS PROGRAMAS SENALADOS 
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VENDO programas ori¬ 
ginates a 1.000 ptas. cada 
uno (Viernes 13, Code Na¬ 
me Mat II, Exploding Fist, 
Hause of Ushe R. Llamar a 
partir de las 9.00 al Tel.: 
(91) 637 55 68. Madrid. 

CAMBIO programas cin- 
ta o disco. Tengo un Ams- 
trad 6128. Carmen Asorey 
AlciOn, 1, bajo E. 28019 
Madrid. Tengo muchos 
programas y contestarS a 
todo el que me escriba. 
Preferible gente de Ma¬ 
drid. 

CAMBIO simulador de 
vuelo 737 (original) por 
cualquier otro juego que 
me interese (tambten origi¬ 
nal). Interesados llamar al 
Tel.: (925) 80 43 41. 

COMPRO o cambio por 
programas o trucos ins- 
trucciones de Mini-Office y 
Alien 8. Escribir a Alberto 
Rodrigo. Sor Natividad, 12, 
4. U D. 48980 Santurce (Viz¬ 
caya). 

VENDO curso de elec 
trPnica radio y TV con ma- 
teriales de Afha por 65.000 
ptas. o cambio por impre- 
sora para Amstrad. Fco. 
Javier Martinez Estrada. 
M&rtires, 18, 3.°. 26500 
Calahora (La Rioja). Tel.: 
(941)13 48 84. 

CAMBIO y vendo jue- 
gos para CPC 464. Vendo 
numeros (del 40 al 60) re¬ 
vista Microhobby Amstrad 
a 125 ptas./u. Escribir a 
Pau Reollo. Ter, 18-20, 
ent. 1. a , Terrasa (Barcelo¬ 
na) o llamar al Tel.: (93) 
785 72 81. S6lo porla ma- 
flanas. 


COMPRO juegos origi¬ 
nates en cinta. Tambten 
educativos. Fighter Pilot, 
Commando, Kunf Fu Mas¬ 
ter, etc. Mandar lista a Al 
fredo Espinosa. Solana, 
14. 28450 Collado Media- 
no (Madrid). 

CAMBIO programas 
Amstrad, exclusivamente 
en disco, todos originates. 
350 titulos. No respondo al 
telefono. E. Valderas. Ap- 
do. 41. Puertollano 13500 
(Ciudad Real). 

VENDO Impresora nue- 
va New-Print Admate DP 
100, 100 cps, manual, ca¬ 
ble y dos programas para 
la misma (Tascopy y Tas- 
print) especial para Ams¬ 
trad. Todo por 54.000 ptas. 
Victor Manuel. Tel.: (91) 
672 81 80. Coslada (Ma¬ 
drid). Llamar tardes. 
COMPRO Amstrad CPC 
6128. Tambten vendo 
Amstrad CPC 464 y 100 
programas entre utilida- 
des y juegos. O los inter- 
cambio pagando diferen- 
cia. Jesus Garcia. Tr. de la 
Fuente, 1. Navatejera 
(Le6n). 

DESEARIAcambiar jue¬ 
gos para Amstrad. Tengo 
30 Voice C, Exploding 
Fist, etc. Carlos Carrillo. 
Ricardo Wagner, 133, 4.°, 
1®. O llamar al Tel.: (93) 
785 40 11. Terrasa (Bar¬ 
celona). 

COMPRO impresora 
Centronics con cabfe. 
Tel.: (91) 449 71 00. Pre- 
guntar por Fernando 
Sanz. S6lo tardes. 
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DESEARIA cambiar pro- 
gramas en disco para 
Amstrad. Cualquier mode- 
lo. Tengo muchos. Jose 
M.“ Vicente Esteban. Fdo. 
rojas, 6,2°C. 37005 Sala¬ 
manca. Enviar lista. Con- 
testard a todos. 

CAMBIO programas uti- 
lidades, juegos en cinta. 
Escribir a Juan Luis Luen 
go Gdmez. P° Esperanto, 1, 
4. 3 C. 29007 Malaga. 

COMPRO, vendo. cam- 
bio programas para CPC 
6128 en cinta o disco. 
Contesto a todos. Envio 
lista. Escribir a Carlos Gu¬ 
tierrez Ateca. El Orden, 20, 
2.°A. Baracaldo (Vizcaya). 

VENDO PCW 8512. 
iNuevo! Gran ocasiOn. Re- 
galo Multiplan, DBase II, 
muchos lenguajes, pro¬ 
gramas de contabilidades, 
Cobol, Dr. Draw, Dr. Graph, 
etc. Muy barato. Josd An¬ 
tonio Rodriguez Barragan. 
Tel.: (93) 376 31 40. 08940 
Cornell^ (Barcelona). Re- 
publica Argentina, 62, 9.°, 
4. a . 

GUISIERA contactar 
con usuarios de Amstrad 
PCW 8256 para intercam- 
bio de ideas, programas, 
etc. Escribir a Domingo 
Collado. Bda. San Gines 
Bloy, 25. Jerez de la Fron- 
tera (Cadiz). Tel.: 31 33 38. 
Prometo contestar. 

VENDO el Spitfire 40 (en 
disco) y el Tales of Arabian 
Night (en casete). Los dos 
por 2.250 ptas. Galileo, 
340, 2,°, 4. J . 08028 Barce¬ 
lona. Tel.: 322 95 08. Juan 
DurAn Olivd. 


DESEARIA avisar a los 
usuarios del Amstrad CPC 
464 que Bartolome Pas- 
cual Golmez ya no inter- 
cambia programas. Gra¬ 
cias. 

VENDO dos juegos: 
Flouse of Usher, y Defend or 
Die, en casete y por 1.800 
ptas. Interesados llamar ai 
Tel.: (93) 232 74 65. Pre- 
guntar por Raul. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas e ideas para Amstrad 
PCW 8256. Interesados di- 
rigirse a Francisco Moreno 
Monteverde. Avda. Jose 
Farinas, 68, 5.° B. 21006 
Pluelva. Contesto a fodas 
las cartas. 

VENDO programs origi¬ 
nal facturacion. Fichero de 
clientes y control de 
stocks. Muchas prestacio- 
nes en todos los campos. 
Precio muy interesante. 
Carlos. Tel.: 233 05 74. 

POSEO un Amstrad 464 
y estoy interesado en cam¬ 
biar, comprar y vender to- 
do lo referente al dicho. In¬ 
teresados llamar a Javier al 
Tel.: (983) 20 09 91.0 es¬ 
cribir a Javier Busnadiego. 
Labradores, 28, 4.° B. 
47004 Valladolid. 

CAMBIO juegos y utili- 
dades para CPC 464 en 
cinta o disco. Interesados 
mandad lista a Miguel G. 
Apado.39021.28080 Ma¬ 
drid. 

GRLIPO usuarios CPC 
6128 desean intercambio 
de programas en Cordoba 
con otros particulars. 


Surtido en juegos y ges 
ti6n. Escribir (enviando lis¬ 
ta) a Jesus R. Sanchez Lu- 
que. Siete de Mayo, 10, 4.° 
D 14005 Cordoba. 

COMPRO o cambio pro¬ 
gramas por un compilador 
de Forth y un ensambla- 
dor. Francisco Roman. Be- 
gofia, 17. Alauife 18518 
Granada. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del CPC 464 
para intercambio de pro¬ 
gramas, ideas, etc. Escri¬ 
bir a Javier Villalta. Apdo. 
99. 43820 Calafell (Tarra¬ 
gona). 

PCW 8256 desearia 
contactar con usuarios ae 
est e ord enad or para irt er- 
cambiar programas e in- 
formacidn. Escribir a Jose 
Martinez Burgos. Cova- 
donga, esqu. Tamarit, 81 
83, 2.°, 1. a , 08291 Ripollet 
(Barcelona). 

INTERCAMBIO entre 
particulares programas 
para Amstrad PCW 8256- 
512. Interesados dirigirse 
a Urbanizacion El Serrallo. 
Morayma, 8, 2° D. 18008 
Granada. O llamar al Tel.: 
(958) 12 0897622 29 86. 
Posibilidad formacidn 
club. 

VENDO s'istema Proce- 
sador de Textos propio 
«EDITON». Acentos, enes y 
cedillas en pantalla e im- 
presora. Justificacion de 
pantalla igual a la de im- 
presion. Inclusion en el 
texto de caracteres de 
control de impresora para 


optimizar posibilidadesde 
presentacidn. Leetra ne- 
grilla. Insercidn y extrac- 
cidn de letras, llneas Ma¬ 
nual de Usuario .Su precio 
es de 10.300 ptas. con dis¬ 
co y 7.700 con casete. Re- 
mitirse a Antoni Sanz. En- 
tenza, 106, 5.°, 1. a . 08015 
Barcelona. 

CAMBIO programas pa¬ 
ra Amstrad 464/664/61 28. 
Interesados escribir a 
Juan Angel Galvez Gallar¬ 
do. Avda. Barber. 81. 
45005 Toledo. O llamar al 
Tel.: (925) 2 27 79 (de 
15,30 a 18,30). Prometo 
contestar. Mandad lista. 

COMPRO juegos en cin- 
ta: RaidUI., Exploding Fist, 
Night Shade, Yie Ar Kunf 
Fu. Escribid a Carlos. Ur- 
banizacidn Las Pilas, Tria- 
na, 28. Valenciana de la 
Concepcion (Sevilla). 

CAMBIO juegos para 
Amstrad 464 CPC. Preferi- 
ble de area Valencia. Lla¬ 
mar al Tel.: 341 62 13. Ten- 
go Choper Squad. Bomb 
Jack, Arabian Nighis, Sa¬ 
bre Wulf. etc. Llamar por la 
tarde y preguntar por Luis. 

OCASION. Vendo Ams¬ 
trad CPC 464, monitor fds- 
foro verde, impresora 
NewPrint DP-100 (100 

cps) con cable adapta- 
cidn, papel impresora, 
joystick, varios juegos (in- 
cluyendo Contabilidad 
Domdstica, Pyjamarama, 
Tascopy para paso de 
pantallas graficas a impre¬ 
sora, etc., etc.), varios libros. 
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CAMBIO y vendo pro- 
gramas en cinta. Poseo 
Nigthshade, Master of the 
Lamps, Tenis, Amsgolf, 
Ping Pong, 3D Grand Pi ix y 
rnuchos mas. Liamar al 
Tel.: (93) 427 48 38. Barce¬ 
lona. 

VENDO impresora Ams- 
trad DMP-1 practicamente 
nueva. Precio 25.000 ptas. 
Liamar por las noches al 
Tel.: (93) 232 71 31. Barce¬ 
lona. 

OCASION Joystick 
Quick Shot II, nuevo, espe¬ 
cial Spectrum. 1.250 ptas. 
y Proto especial Amstrad 
con pequena averia 600 
ptas. Tel.: (91) 254 38 47. 
Madrid. Miguel Antel. 

CLUB Amstrad desea 
c.ontactar con usuarios del 
464, 664, 6128. Interesa¬ 
dos escrihir a. Segre, 106, 
esc. B, atico 2.° 08030 
Barcelona o liamar al Tel.: 
(93) 31 1 10 47. Preguntar 
por Javier Sbnchez Alca¬ 
zar. 

VENDO programas en 
disco a 500 ptas. Ultimos 
titulos. Tamoien en cinta. 
Liamar al Tel.: 273 48 1 1. 
Preguntar por Javier (de 9 
a 10 noche). Madrid. 

VENDO impresora NEW 
Print 100 c.p.s. Especial 
para ordenadores Arns- 
trad, con cable y manual. A 
estrenar. Tambien vendo 
dos programas para la 
misma TASCOPY y TAS- 
PI-ilNT por 54.000 ptas. 
Victor M. Donaire.Tel.: (91) 
672 81 80. Goslada (Ma¬ 
drid). 

CAMBIO juegos: De¬ 
fend, Rambo, Mercenario. 
Sir Fred, etc. Interesados 
escribir a David 


Latorre. Herederos, 35. 
Los Dolores (Murcia). 
Mandad lista. 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas, juegos y profesio- 
nales copiadores, 30 Voi¬ 
ce Ches, Super-Test, Vier- 
nes 13, March Day, Mini 
Offile, Amsword, Alien 8 y 
otros. Mandar a Xavier 
Velldeoriola Mas. L’Alguer 
H M. Mollet del Valles. 
08100 Barcelona. Tel.: 
(93) 593 54 35. Preguntar 
por Xavi. 

CAMBIO juegos en cinta 
o disco, tengo Rambo, Ex- 
ploging fist, Hyper Sport, 
Sabre Wolf, Decathlon, Jet 
Set, Beach Head, World 
Cup, Tenis, Sir Fred, The- 
rre week in the paradise. 
Interesados escribir a P. 
Cerezos, 51. Madrid. O lia¬ 
mar al Tel.: (91) 71532 53. 

VENDO CPC 464. Moni¬ 
tor color y unidad de disco 
rnas setenta y cinco pro¬ 
gramas comerciales a ele- 
gir por 100.000 ptas. Tam- 
bien originales Beach 
Head, Combat Lynx. 600 
ptas./ud. Preguntar por 
Antonio en el Tel.: (91) 
467 16 91. 

COMPRARIAprogramas 

educativos, utilidades y de 
gestidn para Amstrad CPC 
6128. Enviar lista y precios 
a Francisco Perez Domin 
guez. Apdo. de correos 
310. 11080 Cadiz. 

VENDO CPC 464. Poco 
uso por 50.000 ptas. Re¬ 
gale todo tipo de progra¬ 
mas CRsx comerciales, 


procesador de texto, hoja 
de calculo, ademas de jue¬ 
gos, por supuesto tienen 
sus libros. Tel.: 22 42 44. 
Preguntar por Francisco. 
Horas de comida y por la 
noche. Salamanca. 

INTERCAMBIO o vendo 
programas para CPC 464. 
Mandad lista. Prometo res- 
pusta. Jordf Farras Sen ta¬ 
bes. Torrent de les Flors, 
83. 08024 Barcelona. Tel.: 
312 98 82. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para Amstrad, poseo 
las ultimas novedades en 
juegos. Enviar lista a Luis 
Gbmez Hernandez. Puig- 
du I les, 6. Villanueva del 
Segura (Murcia). 

COMPRO o cambio pro¬ 
gramas pro un compiiador 
de Forth y un ensambla- 
dor. Francisco Rom&n. Be- 
gona, 17. Alquife. 18518 
Granada. 

COMPRO, vendo y cam¬ 
bio programas para CPC 
6128. Enviar lista. Prometo 
contestar. Escribir a Jordi 
Mominb de la Iglesia. San- 
pedor, 80,4°,27. Manresa 
(Barcelona). Tel.: (93) 
873 02 76. 


Todo por 95.000 ptas. Con- 
tado. Liamar de 19h a 22h 
al Tel.: 458 07 36. Madrid. 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas en cinta. Poseo un 
CPC 464. Juegos que 
cambioo: Ratas del De- 
sierto, Night Shade, Spitfi¬ 
re, y mas... Liamar portele- 
fono o escribir a Daniel Sa- 
batA Porrera, 15-17, 2.°, 
3.° Tel.: 427 44 15. 08031 
Barcelona. 

DESEARIA crear clum 
de usuarios de CPC 464 en 
la provincia de Madrid pa 
ra intercambiar Ideas y 
programas. Liamar al Tel.: 
218 61 37. Padre Piquer, 
53, 77A. 28024 Madrid. 

VENDO programa con 
tabilidad Amstrad 128 
Mario Cobos. Rompedizo, 
26. S. Juan (Sevilla). 

DESEO intercambiar 
programas 6128. Enviar 
lista a Manuel Amaro Al¬ 
caide. La Parra, 43, 3.° A. 
14550 Montilla (Cordoba). 
Juegos, utilidades y profe- 
sionales. 

URGE. Necesito instruc- 
ciones para conseguir en 
mis juegos movimientos 
de personajes simiiares a 
los del mercado. Para CPC 
464. Pagare gratificacion. 
Tel.: (968) 23 91 93. 

VENDO, compro, cam¬ 
bio juegos comerciales 
para el 6128 u.d. Intere 
sados liamar al Tel: (987) 
24 59 22.0 escribir a Villa- 
moros de la Reguera Leon, 
77. Gran variedad. 

DESEO cambiar Skyfox 
sin usar. Preferentemente 
Gijon y alrededores. Ale 
jandro Suarez Granda. 
Tel.: 38 53 64. Manso, 13, 
7.° A. Gijon (Asturias). 

















con pro -is'Enoo-cmio 


INTERCAMBIO progra 
mas para CPC 464/664/ 
6128. Mandad lista. Con- 
testo a todos. Escribir a 
Juan Angel Galvez Gallar¬ 
do. Avda. Barber, 81. 
45005 Toledo. Tel.: (925) 
21 27 79. 

CAMBIO programas en 
disco para Amstrad CPC y 
PCW. Interesados escribid 
a Rafael Leria Ortega. Pa- 
saje Aranzazu, 2, 9.° B. 
29010 Malaga. 

PCW 8256. Intercambio 
programas, ideas, listados 
e instrucciones. Contesto 
a todas las cartas. Intere¬ 
sados dirigirse a Francis¬ 
co Moreno de Monteverde. 
Avda. Jos6 Farinas, 68, 5.° 
B. 21006 Huelva. Tel.: 
(955) 25 05 69. Enviad lista 
de programas. 

VENDO Amstrad PCW 
8256 con segunda unidad 
de disco de 1 Mb. 135.000 
ptas. Tambien vendo pro- 
grama de coritabilidad. 
RPA. Precio a convenir. 
Llamar al Tel.: (93) 
778 81 13. Preguntar por 
Francisco o Cantos. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para Amstrad CPC 
6128, contestarO a todos. 
Mandad listas. Enrique 
GonzSIez Bernal. Lima, 18, 
bajo B. 21005 Huelva. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
para el intercambio de 
programas, utilidades o 
juegos. (Modelos 464, 
664, 6128). Interesados 
llamar al Tel.: (93) 31110 
47. Preguntar por Javier. 


SE INTERCAMBIAN jue¬ 
gos y copiones para 464, 
interesados escribir a An¬ 
tonio Martinez Lopez. Ra¬ 
mon Gallud, 2.30003 Mur¬ 
cia. 

VENDO Amstrad 664 
fosforo verde, nuevo, con 
unidad de disco y monitor 
inclufdos, sistema operati¬ 
ve CPM, Logo. Ampliable a 
128K. Regalo programa de 
gestibn dBase II, Pascal, 
Cobol, etc... Todo por 
58.000 ptas. Tel.: 419 82 72. 

DESEARIA ponerme en 
contacto con poseedores 
del CPC 464, pra el inter 
cambio de ideas y softwa¬ 
re, Interesados llamar al 
Tel.: (952) 87 24 88. Pre- 
guntar por Frank. 

CAMBIO programas pa¬ 
ra ordenador CPC 128. 
Preferentemente utilida¬ 
des (tambibn juegos). Sblo 
discos. Escribir a Agustin 
Martinez Martinez. Parque 
Jacaranda, 27. Jerez de la 
Frontera (Cadiz). 

DESEARIA comprar o 
intercambiar programas, 
instrucciones, etc. para 
Amstrad 6128. Enviar lista. 
Jos6 Galvez Javierere. 
Martin Blasi, 56, 1.°, 2. a . 
08905 Hospitalet de Llo- 
bregat (Barcelona. Tel.: 
(93) 333 25 83. 

VENDO o cambio por 
video VHS impresora se- 
minueva GEMINI-10X en 
perfecto estado de funcio- 
namiento. Segurido Guigo 
Lozano. Avda. Alicante, 48, 
pta. 29. Silla (Valencia). 


VENDO Amstrad CPC 
464 como nuevo: monitor 
fbsforo verde. Doy manua- 
les y 15 juegos. 45.000 
ptas. Escribir a Benigno 
Garcia Alonso. Asturias, 5, 
2°. Oviedo. O llamar al Tel.: 
(985) 33 85 35 (de 9 a 2 6 
de 4 a 8). 

COMPRO, vendo y cam- 
bioo programas para CPC 
6128. Prometo contestar. 
Enviar lista a Jordi MominO 
de ia Iglesia. Santpedor, 
80-82, 4.°, 2.°. Manresa 
(Barna).Tel.: (93) 873 02 76. 

VENDO o cambio pro¬ 
gramas en disco para el 
6128. Escribir a Jos6 Mato 
Turbn. Aribau, 33, 2.°, 1. a . 
08011 Barcelona. Tel.: 
(93) 323 23 28. Llamar a 
partir de las 22 h. 

CAMBIO programas o 
juegos en disco para 
Amstrad 6128. Escribir a 
Miguel MiguAns Vazquez. 
Avda. de los Caidos, 3, 2° 
izda. La Coruna. Poseo 
Kung Fu Master, Green 
Beret, y muchos mas. 
Mandar lista. Puede lla¬ 
mar al Tel.: (981)28 32 65. 

COMPRO, cambio o 
vendo programas en cinta 
o disco. Dispongo de mas 
de 400. Escribir a J. L. Bar- 
deras. Humilladero, 29. 
Algete (Madrid). 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas cinta o disco. Res- 
puesta a quien envie lista. 
Escribir a Jos6 L. Barde- 
ras. Humilladero, 29,1,° 1. 
28011 Algete (Madrid). 

COMPRO Modulador 


de TV para Amstrad 6128. 
TambiAn me interesarian 
juegos y programas. Su- 
sana Munar Serrano. Av¬ 
da. Pilipinas, 4.28003 Ma¬ 
drid. Tel. (91) 254 36 41. 

CONTACTAR usuarios 
CPC 6128 en zona node 
de Madrid. Preferible Al- 
cobendas o San Sebas¬ 
tian de los Reyes. LLamar 
al Tel. 651 23 80 (tardes). 
Preguntar por Jorge San¬ 
chez. 

PROFESORES desean 
establecer contactos con 
usurarios de Amstrad en 
colegios para intercam¬ 
biar programas e informa- 
cibn. Colegio «San Juan 
Gautista». Salvador Allen- 
de, 1. Las Cabezas (Sevi¬ 
lla). 

VENDO calculadora 
Casio FX-801-P progra- 
mable con impresora y 
casete. Llamar al Tel. 
23 02 50 de Guadalajara 
(a partir de las 12 h.). 

VENDO o cambio por 
software y hardware de 
Amstrad CPC 464 un ZX 
Spectrum 48K, lapiz bpti 
co, interface tipo Kemps- 
ton, 200 juegos y utilida¬ 
des. Perfecto estado. Sdlo 
Madrid. Interesados lla¬ 
mar al Tel. 216 82 52 (sdlo 
tardes). Preguntar por Jo- 
s6 Angel. 

CAMBIO programas pa 
ra CPC 646-464 en cinta y 
algunos en disco. Tengo 
sobre 70 juegos buenos. 
Tel. 460 06 70. MarquAs 
de Jura Real, 4. Preguntar 
por David (de 6.00 a 9.00). 


m 














LEA ESTA PAGINA 
Y PIENSELO... 

SOFT EXPRESS LE PROPONE, 

• Informarles semanalmente de las 

ULTIMAS NOVEDADES y ofrecerselas... 

• Un catalogo de 500 juegos, utilidades 
y perifericos. 

• Precios competitivos. 

• Rapidez de entrega. 

Y dentro de nuestra actividad de edicion, un nuevo coctel: 

Mezclamos: 3/4 de aventura 
1 /4 de arcade 

Largas noches de desesperacion 

Servido todo en disco, adornado de un Gran Concurso cuya borla 
principal es una cadena musical Amstrad con Compact Disc, 

y obtendra el ZOMBI 
... un juego sin alcohol... 


SOFT-EXPRESS - Duque de Fernan Nunez. 2. 4. 4 - 28012 MADRID Tel.: (91) 228 68 13 - 228 66 34 







POSTER GIG ANTE 


1 ’ ****************** 

2 > * POSTER GIGANTE * 

3 * ****************** 

4 ’ 

10© WIDTH 255 

110 PRINT#8,CHR$(27)“A"CHR$(7); 

120 DIH 30(15) 

130 FOR q=0 TO 15:READ s$(q):NEXT 
140 FOR 1=0 TO 480 STEP 160 
150 FOR y=398 TO 0 STEP -2 
160 a$=" J 

170 FOR x=0 TO 158 STEP 2 
180 aO=aO+sO(TEST<1+x,y)) 

190 NEXT 

200 PR INT#8,a$ 

210 NEXT y 

220 PR 1NT#8, CHRS ( 12) ; 

230 NEXT 1 

240 DATA 0,“ «,*,0,M,+,X,., #, 0, H,o,* 



Este ingenioso programa produce una impresion ta- 
mano gigante de cualquier cosa que tengas en la panta- 
ifa. Para ello utiliza los caracteres que aparecen en la 
linea 240 creando un efecto de conlraste, ya que hace 
corresponder un caracter de 6stos a cada posible nume- 
ro de pluma que puede presentar un punto de la panta- 
lla. 

El dibujo resultante ocupa echo hojas de papel conti¬ 
nue. El programa comienza en la linea 100, pero antes 
deberemos cargar alguna pantalla, por que si no nos di- 
bujara lo que se encuentre en ella. Para probar su fun- 
cionamiento pod£is utilizar estas lineas al principio: 

10 MODE 0: FOR N=2T0 13 

20 PEN N:PRINT“ AMSTRAD USER”:PRINT 

30 NEXT 


LA BOLA QUEBOTA 



Este es ei truco mcis espectacular que hemos 
pubiicado hasta ahora, y demuestra la gran 
capacidad del BASIC Locomotive que incorporan 
los AMSTRAD CPC. El dibujo tarda un par de 
minutos en completarse, pero vale la pena 
esperar. 
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590 INK cl.6:INK c12,26 

600 OUT &BC00, 12:OUT &BD00,48+I NT(t%/25S 
) : OUT S.BC00, 13:0UT 8<BD00,tX HOD 256:’ UT 
I LIZA LOS REGISTROS 12 & 13 DEL CRTC PAR 
A FIJAR EL OFFSET PAR EL SCROLL FOR HARD 
WARE 

610 IF x%>35 OR xX<15 THEN IF xdX=-l THE 
N SOUND 1,1500,0,1,1,1 ELSE SOUND 4,1500 
,0, 1,1,1 ELSE a=a 
620 yd=yd-0. 5:x%=x%+xd% 

630 IF xX>35 OR x%<15 THEN xd%=-xd%:dr=- 
dr 

640 t%=x%+< 80*y )‘-FOR a~l TO d:CALL S-BD19 
: NEXT: ’ UTILICE FRAHE EN LUGAR DE CALL 8, 
BD19 EN UN CPC 664 8. 6128 
650 y=y+yd IF y< 11 THEN yd=2.5 
660 IF yd=2 THEN SOUND 2,1000,0,1,1,1 
670 c l=c i + dr:IF cl=15 THEN cl=3 ELSE IF 
c1=2 THEN c1“14:’ CONTROLA LOS VALORES D 
E INK PARA CSEAR LA ILUSIQN DE ROTACION 
68© c 12=c 12+dr: IF cl2=15 THEN cl2=3 ELSE 
IF c 12=2 THEN cl2~14 
690 WEND 


EDITOR DE CARACTERES 


10 • ********************************** 


20 ’ * LA BOLA QUE BOTA * 
30 ’ *=============================-==* 

40 ’ * ES EL. MEJQR EJEMPLO DE LA * 
50 ’ * POTENCIA Y CAPACIDADES * 
60 ’ * GRAFICAS DEL BASIC LOCOMOTIVE * 
70 ’ * DE LOS AMSTKAD CPC * 


80 ’ ********************************** 
90 ’ 

100 a=0.2 
110 x=120 
120 DEG 
130 c%=3 
140 c1X=9 
150 MODE 0 

160- FOR X% = 8,C000 TO &.F7FF STEP 2: POKE x% 

,128:NEXT 

170 FOR xX=&,F80® TO &FFFF: POKE x%, 192--NE 
XT 

160 GOSUB 400:OR IG1N 0,0,0,640,0,400 
190 col=l 

20@ FOR kkk-i TO 100 
210 FOR kk = 1 TO col 
220 x=x-4 

230 IF x=@ THEN a=-0.2 
240 IF x=-120 THEN GOTO 380 
250 d=0 

260 PLOT 320,300, 1 

270 FOR t%= 90 TO 270 STEP 4 

280 chk = I NT(200+100*SIN(t%)) 

290 IF chk=293 OR chk=243 OR chk=156 OR 
chk= 106 THEN d=l 

300 IF ehk=276 OR chk=203 OR chk=128 THE 
N d=0 

310 IF d=l THEN DRAW 320+X*COS(t%),200+1 
00*SIN(tX),CX ELSE DRAW 320+x*COS(t%),20 
0+ 100*S3 N (tX),c1% 

320 NEXT tX 
330 NEXT kk 

340 co l=col+a:cX=c%+I:clX=c1X+1 

350 IF c%=15 THEN c%=3 

360 IF c1%=IS THEN c1X=3 

370 NEXT kkk 

380 GOTO 51© 

390 END 
400 c=15 

410 x%-0:yX=l@0:ORIGIN 380,200:PLOT -2,- 
2, c 

420 dX=3-2*r 
430 WHILE x%<yX+2 

440 PLOT xX,yX:DRAW -xX,yX=PLOT y%,x%:DR 
AW -yX,xX:PLOT -x%,-yX:DRAW xX,-yX:PLOT 
-yX,-x%:DRAW yX,-x% 

450 IF dx<0 THEN d.X = dX + 4*xX + 6 "• GOTO 480 

460 d%=dX+4*(x%-yX)+10 

470 yX=y%-2 

480 xX=x%+2 

490 WEND 

500 RETURN 

510 d=2:’ CAMBIAR EL VALOR DE d PARA CAH 
BIAR LA VELOCI DAD 

520 KEY 1, "call 8.BC02: mode 2:1131 *+CHR$ ( 
13) 

530 ENV 1,14,-1,2:’ INICIALIZA ENVOLVENT 
ES Y VARIABLES 
540 ENT 1,100,5,1 

550 dr=l:c1=3:c12=9:fr=1:xd%=-1:yd=-0.5: 
xX=30:y=15 

56© FOR x=2 TO 14 STEP 2:INK x,6:INK x+1 
, 26: NEXT ’• ’ CORRIGE LOS COLORES DE LAS TI 

NTAS 

570 INK 15,1:1NK 1,2:!NK 0,U:BORDER 11 
580 WHILE mainloop=@ 


Javier Macias del Campo nos envia este 
estypendo editor de caracteres. Para usarlo 
deberemos cargarlo en memoria y ejecutarlo. Al 
hacerlo nos pregunta el nombre del programa 
que va a utilizar los caracteres que redefinimos y 
lo carga, dejando las teclas de funcion 0 y 3 
asignadas de forma que la tecla 0 ejecuta el 
editor de caracteres y la tecla 3 lo borra. 

Al ejecutarlo, con las teclas de cursor movemos el 
punto-indicador, y con COPY cambiamos el color 
del cuadrado correspondiente. Una vez definido 
el caracter, pulsamos ENTER y salimos del editor, 
quedando la tecla de funcion 1 con el comando 
SYMBOL que corresponde al caracter reci6n 
definido. 


65522 ’ *************************** 

65523 ’ * EDITOR DE CARACTERES * 

65524 ’ * Javier Hacias del Campo * 

65525 ’ *************************** 

65526 KEY 0, "run 65528"+CHRH ( 13 )’• KEY 3," 
delete 65527-”:I NPUT"nombre del programa 

a cargar";a*:CHAIN MERGE a$,DELETE 6552 
2-65526 

65527 PRINT CHR*(7):PR1NT‘TOCADO PROGRAM 
A CAR":STOP 

65528 MODE lsINK 0,1:INK 1,24:PAPER 0:PE 
N 1:CLEAR:INPUT"numero de caracter zX:I 
F zX<32 OR 2X>255 THEN 65528 ELSE CLS:LO 
CATE 1,1:PR I NT z%:FOR aX=100 TO 228 STEP 

16:PLOT aX,300,1:DRAW aX,172:NEXT:FOR a 
%-172 TO 300 STEP 16:PI,0T 100,a%:DRAW 22 
8,aX:NEXT 

65529 PLOT 108,180:a%=1:bX=1:SPEED KEY 2 
0,4: WHILE b$< >CHR$( 13):b$="":WHILE b*= ‘ " 

: b*=l NKEY$ : WEND : cX = aX* 16+ 156 : d-X=bX* 16+84 
:IF b$=CHR$(240) AND c%<284 THEN aX=a%+1 
••GOSUB 65535: ELSE IF b$=CHR*( 24 1 ) AND cX 
>172 THEN aX=aX-l:GOSUB 65535 _ 
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TRIJCQS 


65530 IF b$=CHR$(242) AND d%>100 THEN b% 

= b%-1 :GOSUB 65535:ELSE IF b$=CHR4s (243) A 
ND d%<2 12 THEN b%=b%+1:GOSUB S5535:ELSE 
IF b$=CHR3>(224) THEN .i %=TEST ( d%+8, c%+8 ) : 
FOR k%=2 TO 15:PLOT d%+2,c%+k%,j%:DRAW d 
X+15,c%+k%:NEXT:PLOT d%+8,c%+8,j% XOR 1 

65531 WEND 

65532 LOCATE 1,21:1*="fcX“:m$= “, ":FOR a%= 
298 TO 171 STEP -16:FOR b%=102 TO 229 ST 
EP 16:k$=-k$+RIGHT$(STR$( TEST ( b%, a% ) 5,1): 
NEXT: NEXT-.FOR a %=l TO 60 STEP 8:z$=z$+ST 
R®(VAL(l$+MlD$(k$,a%,8)!)+ra$:NEXT:z$=“SY 
MBQL"+STS®( z% )+m$+z* 

65533 FOR a%=9 TO LEN(z$):x$=MID$(z$,a%, 

1) : IF x$=CHR$(32) THEN 65534 ELSE g$=g$+ 
x$ 

65534 NEXT:z$=LEFT$(z*,8)+g$:KEY 1,LEFT® 

< z$,LEN( z$)- 1) :END 

65535 PLOT d%+8,c%+8,TEST(d%+8,c%+8) XOR 
1: PLOT b%* 16+92, a%* 16+ 164, TEST ( b%* 16+92 

,a%*16+164) XOR 1:RETURN 

DONUT MULTICOLOR 

Aunque le hemos llamado DONUT, en realidad el 
dibujo trata de dar la sensacion de un volumen 
toroidal (que en realidad viene a ser lo mismo). El 
dibujo tarda bastante en completarse, pero es 
bonito y merece la pena esperar. 


* DONUT MULTICOLOR * 


1 
2 

3 

4 ’ 

5 DEG:MODE 0:PAPER 0=INK 0,0:DIM Col(14) 
••FOR a=0 TO 14 : READ co 1 ( a ) : NEXT : DATA 0,9 
,0, 15,21,24,23,22, 19, 12, 10,4, 1,7,8 

6 FOR b=450 TO 90 STEP -3:FOR C=T TO 360 
STEP 3:PLOT I 320+125*CQS(b)) + 100*COS(c ) 

,(200+125*SIN(b)) H70*SIN(c),c/3 MOD( 13) + 
1 

7 NEXT:NEXT:BORDER 0:FOE d=99S TO 1 STEP 
- 1:FOR e = l TO 13:INK e,co1((d+e)MOD 13) 

:NEXT:NEXT 


OPERACIOr 

sj 

CAMBIO I 

Valoramos tt 

en la compra < 

i AMSTRAD-464 en 45.000 PtsJ 
AMSTRAD-664 en 58.000 PtsJ 
le un nuevo ordenador AMSTRAD. 

Telef.: 416-13 02 (de4,30a8,30) 











NO NOS OLVIDAMOS 
DE TUS AMSTRAD (CPC464).. 


RATON-JOYSTICK 

* Utilizacidn del mismo ratdn 
para Commodore y Amstrad 
(software incluido) 

* Permite utilizar todo tipo de 
Software-Standard 

(creada para funcidn joystick) 


TAPADERA TECLADO 

* Protege del polvo y la suciedad 

* Evita golpes y raspaduras 

* Su material es antiestatico 


EMi 





BASE MONITOR 

* Valido para cualquier monitor 
(incluso T.V.) 

* Antideslizante 

* Giro de 360° 

* Inclinacion delantera y trasera 


PIDELO EN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA 


IMPORTADO POR: 


ENFA IBERICA, 2 A. 


£JL 


Balandio. 39 bis 2 B 28042 Madrid ESPANA Tel (91) 742 18 92 y 742 91 51 - Telex 44984 ENFM-E 



























TRUCGS 

MANEJA PANT ALLAS 


Nuestro colaborador gr^fico Juan Jos6 Valverde nos 
ha proporcionado este sencillo pero potente editor de 
pantallas. No es para modificar el dibujo, sino para ir 
probando los colores y el modo de pantalla. Pulsando 
COPY dos veces se sale del editor por la linea 270, a la 
cual habria que ariadir las instrucciones 
correspondientes a lo que queramos hacer con ella, y 
que puede ir desde salvarla junto con un fichero que 
guarde las tintas utilizadas hasta ejecutar un comando 
COPY previamente instalado desde TASCOPY. En la 
esquina superior izquierda nos informa continuamente 
de que pluma hemos seleccionado y qu4 color le 

corresponde. 

J. J. V. 


10 ’ ******************************* 
11 ’ *** HANEJA PANTALLAS *** 


12 * ***-----*** 

13 * *** AMSTRAD USER *** 

14 * ***-—-■--—*** 


15 * *** J.J.VALVERDE - 1386 *** 

is ’ a****************************** 

17 » 

18 * 

19 ’ ********************************* 

20 ’ ** TECLAS DE MANEJO ** 


21 ’ **— ---** 

22 » ** CURSOR IZQ.Y DECH.: N.PLUMA ** 

23 ’ ** CURSOR ARR.Y ABJ..s N.COLOR ** 

24 ’ ** TECLA "0".: MODO 0 ** 

25 ’ ** TECLA "1".: MODO 1 ** 

26 ’ ** TECLA “2“.: MODO 2 ** 

27 ’ ** TECLA "3 1 .: C.BORDE ** 


28 ’ ********************************* 

29 ’ 

30 ’ 

40 ON BREAK GOSUB 280:ON ERROR GOTO 250: 
MODE 2:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26 
50 LOCATE 12, 10:PRINT“ INTRODUZCA EL NOM 
BRE DE LA PANTALLA A CARGAR?" 

60 LOCATE 25,12:INPUT">>>",NS 
70 MODE 2 = LOCATE 12, 10 : INPUT 11 INTRODUZCA 
EL MODO DE PANTALLA";M0 
80 IF M0<0 OR M0>2 THEN 70 ELSE MODE M0 
90 WX=8,C00@:NX=®:MX=0:DIH AX(16):FQR Y%= 
0 TO 15:A%(YX)=YX:INK YX,YX,YX:NEXT YX 
10© MEMORY 8,9000-1:DX® :LOAD N$,8<C0©0:GO 
TO 230 

11@ AS=INKEYS:IF k $=""THEN 110 
120 IP ASC ( A$) =48 THEN CALL 8.BD1C 
130 IF ASC ( AS) =49 THEN CALL 8<BD1C,0 
140 IF ASC (A$) =50 THEN CALL &BD1C,0,0 
150 IF ASC(A$)=51 THEN MX=HX+D%:BORDER M 
X > 

160 IF MX>25 THEN DX=-1 ELSE IF MX<1 THE 
N DX= 1 

170 IF ASC(AS)-224 THEN 260 

18© IF ASC ( ASs) =240 AND AX (NX) <26 THEN AX 

(NX)=AX(NX) + 1 :INK NX,A%(N%) 

190 IF ASC(AS)=241 AND AX(N%)>0 THEN A%( 
NX)=AX(NX)-1:INK NX,AX(NX) 

200 IF ASC(AS)=242 AND NX>0 THEN N%=NX-1 
210 IF ASC(AS)=243 AND NX<15 THEN N%=N%+ 
1 


220 LOCATE 1,1:PRINT USING "## “ ;AX(NX);:P 
RINT" ";USING"#tr;NX;:GOTO 110 
230 FOR XX=1 TO 8: FOR YX=0 TO 19: POKE 8,9 
000+YX+20*(x%-1),PEEK(HX+YX):NEXT:WX=W%+ 
8,800: NEXT 

240 HX=8,C@00: GOTO 220 

250 MODE 2:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26:PRI 
NT"ERROR";ERR;* EN LA LINEA “;ERL:END 
260 FOR XX=1 TO 8:FOR YX=0 TO 19:POKE UX 
+YX, PEEK ( 8,9000+YX+20* ( x%- 1) ) : NEXT: WX=WX+ 
8,800: NEXT 

270 WHILE 1NKEY$= “":WEND:’ *** AQUI SE P 
UEDE SALVAR 0 IMPRIMIR LA PANTALLA *** 
280 MODE 2:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26:END 



Con estas pocas lineas podemos obtener una imagen de 
gran belleza. Pru6balo... 


10 MODE 2 

20 PRINT CHR$ ( 8,17) CHR$ (@) ; 

30 a= 1 

40 xo=300+ 100*(SIN(a!+2*SIN(c!!*SIN(2*a) 
50 yo=200+100*(COS(&)+2*C0S(c))*SIN(2*a) 
60 xd=2®0+100* ( SI N ( a) +2*C0S (c) ) 

70 yd=100+100*(COS(a)+2*SIN(c)) 

80 a=a+5 

90 PLOT xo,yo:DRAW xd.yd 
100 GOTO 40 



Oe nuevo un breve listado nos ofrece un bonito dibujo en la 
pantalla de nuestro AMSTRAD. 


10 MODE 2 

20 PRINT CHR$(8,17)CHR$(0) '» 

30 a= 1 

40 xo=300+100*(SIN(a)+2*SIN(c))*SIN(2*a) 
50 yo=200+1@@*(COS(a)+2*C0S(c))*SIN(2*a) 
60 xd=200+ 1@0*(SIN(a)+2*C0S(c))*C0S(2*a) 
70 yd=100+100*(COS(a)+2*SIN(c))*COS(2*a) 
80 a=a+5 

90 PLOT xo,yo:DRAW xd,yd 
100 GOTO 40 
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_ TODOS LOS PROGRAMAS Y SU DOCUMENTACION ESTAN TRADUCIDOS Y ADAPTADOS AL CASTELLANO 



DISTRIBUTOR 

EXCLUSIVO 

PARA 

ESPANA 


Dilogic, s.a. 

.ONDRES, 54 - 08036 BARCELONA - TELS. 230 94 47/230 93 21 - TELEX 99382 ODAF- : 






















Dilogic, 


s.a. 




Distinguido usuario de AMSTRAD: 

Como Usted bien sabe su ordenador AMSTRAD, es el numero uno si tenemos 
en cuenta su relacion calidad-precio. 

Probablemente, Usted tambien ha podido comprobar que el mejor ordena¬ 
dor sin buenos programas tiene poca utilidad, 

En linea con nuesira politica de especializacion en Software para 
AMSTRAD, tenemos la satisfaccion. de comunicarle nuestro acuerdo con 
la Companla Britanica SAGE-SOFT LTD., para distribuir y soportar 
sus programas en todos los paises de habla Hispana. 

De la misma manera que AMSTRAD es la primera compafiia de Hardware si 
se considera su relacion calidad—precio, SAGE-SOFT, en Software tarn— 
bien ocupa el numero uno, no solo en el "ranking" calidad-precio sino 
tambien en el volumen de ventas. 

Pensamos que con esta iniciativa vamos a contribuir a mejorar poderosa 
mente la gestion integral de los usuarios AMSTRAD en Espana. 


Cordialmente, 




c/. londree, 54 - Tels. 230 93 21 - 230 94 47 - Telex 93302 ODAF-E - 08036-BARCELONA (EspaiW) 
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ALICANTE 



MULTISYSTEM, S. «. 


SOFTWARE 

NACIONAL 

IMPORTACION 


ORDENADORES 

PERIFERICOS 
IMPRESORAS 
MONITORES 

SUMINISTRQS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C/. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37- 20 38 11 
03004 - ALICANTE 


BARCELONA 


ncvo/digit 


Distributor oficial 
AMSTBIAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 
PROGRAMAS GESTION 
VIDEO JUEGOS 
LIBROS 


, y la nueva Imea audio/video 

MMD 


facilidades de pago 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 



MADRID BARCELONA 
( 91 ) 7339662 ( 93)3014700 




BARCELONA 


BARCELONA 



rnrn.cc 
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Distribuidor Oficial de: 

I 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 

Muntaner. 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


Ofites 

AULA OEMOSTRACION DE 
SOFTWARE DEPARTAMENTO 
DE PROGRAMACION ANALI- 
SIS Y ASESORAMIENTO 
NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOMBRE 
Calabria. 2U7 Ida Tel 193)230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda Virgen de Wonlserrat. 20 Ida 
Tel (93) 219 2? 45 BARCELONA 
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BILBAO 


CANARIAS 


CADIZ 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

‘ Distribuidor oficial 
autorizado 


EL FERROL 




DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 

C/ Magdalena, 118 
Tel. (981)35 49 83 
EL FERROL 


LOGROfiO 



cjjtiiz; 


INFORMATICA 

ELECTRONICA 

TELECOMUNICACIONES 

DRS. CASTROVIEJO, 34 
Tel (941) 23 12 82 
26003 LOGRONQ 


“£quintesa“ 

IN FORM A TIC A 

ESPECIALISTAS 
EN SISTEMAS LLAVE EN MANO 
CON AMSTRAD 


San Sebastian, 74 - Otic 31 

Tels (922) 21 06 04 22 46 65 (Contesl ) 

38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE 


HUELVA 




IV1EDD 


PFIOGRAMA DE MEDICION 
AMSTRAD CPC 612S 

Preclos elemenlales, unltarlos y auxlllares. 
Ajuste de presupuesto. 

Certlflcaclones. 

Manejo de arcblvos. 

Teieiono ( 955 ) 380 S71 Huelva 


MADRID 


BAZAR 

TETUAN 

ESPECIALISTAS EN 

AMSTRAD 

Arenal, 9 Tel. 265 68 55 


$ 
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CENTRO COMERCIAL 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 

Encontraras: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde 


Avda de la Constitucidn de 1978 
TeL 89^33^SA^ERNW4D^Cadiz^ 


JAEN 


OFIMATICA 


Especialistas en programas 
y perifericos paia AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES JAEN 

AUonso X 34 Pasaje Maza, 7 
Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 


MADRID 


(SQlilPtDTaa 


Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos. Km 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 

28040 MADRID 
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 
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MADRID 


BOUTOQUE 
W AHSTRAD 


HKU Vltt 


CLARA DEL RFY, 58 Tel 415 1546 
METRO ALFONSO XIII iFACIL APARCAMIENTO 


• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestion para 6128, 
PCW y PC 1512. 

• Programacion a medida. 

• Consulting de paquetes 
informaticos de alto nivel. 

• Intercomunicacion entre 
ordenadores via telefonica 
«Correo Electronico». 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacion 

y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


MADRID 






PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 


* Distributor oficial 
autorizado 


MADRID 





PARA 8512 

1 Master 5 

2 Contabllldad 

3 Almacen 

4 Cliente/proveedores 
Albaranes 
FacturaciOd 
Almacen 


PARA 8512-8256 

Master video 
Master gest 
Master Block 
Master QH 
Master renta 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 


MADRID 



MADRID BARCELONA 
(91)7339662 (93)3014700 


MADRID 


(1 


microgEsa 


LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

- Arquileclos 

— Administracibn de Fincas 

- Videoclubs 

- Gestion 

- 1X2 LOTO etc. 

PROGRAMAS A MEDIDA 


c/ Silva, 5 - 4.° 

Tel.: (91) 242 24 71 
28013 MADRID 


248 50 88 


SOPHOS 

DISENADOR DE 
CIRCUITOS IMPRESOS 
AMSTRAD CPC 128 



UNICO PARA 

MICROORDENADORES 

PERSONALES 

DISENO AUTOMATICO: a doble cara 
a partir de los puntos de soldadura 
con sus nombres (20 puntos por 
mmuto aprox.). 

DISENO MANUAL: puntn a punto. 

Realiza puentes. Permite mover bloques 
via disco, engrosar, estreohar o borrar 
pistas. 

IMPRESION: rapida o on alta caltdad del 
circuito. En cualquter impresora matricial 
standar 


Sollmrt/ f „ 

AwM Uv p 

Escuela de Informatics 


Pedidosa. 

liendas de inforrridtica 
y electrdnica o al 
Tel.: (91) 201 93 85 
201 64 09 


Avda. Cardenal Herrera Oria, 1 71 
: 28034 Madrid 


MAP BFUA 


OXFORD 


* Distribuidor oficial AMSTRAD 

* Mejores Precios 

* Cursos de formacion gratis 
con la compra de un equipo 

* Introduccion a programas de 
gestion 

* Clases de programacion 


Tel.: (952) 82 40 92 

Avda. General LOpez Dominguez, 5 

Edificio Bruselas 

Frente Girrmasio Alenas (Antiguo) 
MARBELLA 
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MARBELLA 


SISTtMAS Y SOPCRTES £= = = 
IHFOEMATICOS _33 I 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General L. Oommguez 5 - Local i tdf -Bruselas-. 
~Tel ,’7 98 64 82 42 34 MARBELLA MALAGA 


PONTEVEDRA 


Gi 


■V 

. ,SJL 


GABINETE OE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal 17 1 a Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


VALENCIA 


Arturo 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 

* * * 

Gran Via Fdo. el Catblico, 29 
Tel: 325 19 09 - 325 20 13 
46008 VALENCIA 


MURCIA 


fTlofio fflaggioro 

DISTRIBUIDOR DE 

AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 


Disponemos de arnplia garna 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels.: (9G8) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


SAN SEBASTIAN 


e 


Ofites 

Informatica 


OFERTAS ESPECIALES 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMPUAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel II, 16-8“ Tel. 45 55 44/32 
2001 1 SAN SEBASTIAN 


VALENCIA 


i i 


micv • 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSERANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


ORENSE 



ALMACENES MENDEZ 

Uistriliuidar Qliclal de: 

AMSTRAD 

E S P A N A 

Venga a visitarnos 

CapiUn Cortes, 17 
Tel. (988} 22 86 07 32004 ORENSE 


VALLADOLID 




r~ 


PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 


ZARAGOZA 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

Cursos de formacidn gratis 
con la compra del equipo. 
Programacidn a medida. 
Mantenimiento y reparacidn 


Leon XIII, 2-4. Tel. 23 81 93 
50008 ZARAGOZA 



























































Libro: Domlne el cddigo mdquina en su Amstrad CPC 6128-664-464 Editorial: RA-MA 

Autor: Clive Gifford - Scott Vincent P^ginas: 227 


El cddigo mdquina se 
ha presentado siempre 
como un mundo mdgico 
y enigmdtico, reservado 
para los afortunados 
«iniciados». En realidad, 
no es tan complciado 
como pueda parecer a 
simple vista, aunque 
desde luego no sea tan 
fdcil como el BASIC. En 
cualquier caso, no es al¬ 
go que no se pueda 
aprender con verda- 
deras ganas de ello y 
la ayuda de un buen li¬ 
bro. 

Y entre otros libros 
dedicados al tema, nos 
toca hoy comentar este 
publicado por RA-MA. 
Aunque la encuaderna- 
cidn y la impresidn no 


sean «de lujo», esto ca- 
rece de importancia ante 
la calidad del libro. Los 
que no hayan tenido nin- 
gun contacto con el cd- 
digo mdquina encontra- 
rdn en 61 un compaflero 
excelente en su aprendi- 
zaje, empezando desde 
la teoria mds elemental. 
Podrd el lector aprender 
cosas sobre su ordena- 
dor, la memoria RAM y 
ROM, los bytes y los bits, 
el microprocesador Z80 
y su juego de instruccio- 
nes. 

Ademas el libro incor¬ 
pora una serie de rutinas 
muy interesantes en cd¬ 
digo mdquina, que apa- 
recen tanto en su listado 
fuente en listado ensam- 


blador como en la forma 
de un programa BASIC 
que «pokea» los DATAS, 
y por supuesto las ins- 


Damme 

eiCddgoMaqma 

ev\5\A 

If* fffi 

CPC 6128-664-464 

aw o4-ioRn-sc0n\waNr 


trucciones necesarias 
para utilizarlas correcta- 
mente. 

Tambidn encontrare- 
mos una clara explica- 
cidn de cdmo mezclar 
BASIC y cddigo mdquii- 
na y de la forma en que 
podemos pasar pardme- 
tros desde BASIC a las 
rutinas en cddigo md- 
quina. 

En definitiva se trta de 
un libro de iniciacidn al 
cddigo maquina con una 
buena mezcla de teoria y 
prdctica. Hay que rese- 
fiar que RA-MA sumi- 
nistra bajo pedido dis¬ 
co con las rutinas que 
aparecen en el libro ya 
ensambladas y verifica- 
das. 


Libro: AMSTRAD: Aplicaciones para la casa y los pequenos negocios 
Autor: J. Minguella 


Una de las preguntas 
que el usuario de un mi- 
croordenador suele pla- 
nearse con m£s fre- 
cuencia en el instante en 
que tiene la maquina de- 
sembalada y montada y 
lista para recibir drde- 
nes es: «Y ahora, ipara 
qud utilizo yo este apa- 
rato?». 

Una de las soluciones 
es adquirir programas 
con software comercial, 


pero en algunas ocasio- 
nes los programas exis- 
tentes no se ajustan ple- 
namerite a nuestras ne- 
cesidades o bien son 
demasiado complejos 
para los objetivos que 
deseamos cubrir. Por 
otra parte, al usuario le 
gusta escribir sus pro- 
pios programas y desea 
que le sean de alguna 
utilidad. 

Este libro estd orienta- 



Editorial: NORAY 
Pciginas: 63 


do a dicho tipo de usua¬ 
rio. A lo largo de las p&- 
ginas, el lector podra 
encontrar quince pro¬ 
gramas para AMSTRAD 
de la serie CPC, todos 
ellos de utilidad para al- 
gun propdsito determi- 
nado. 

Se trata de un libro 
ameno para los no ini- 
ciados, si bien la letra de 
los listados resulta a ve- 
ces un poco pequeha. 
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MICROSOFT-HARD, S. L. 


APARTADO 24.399, 08080 BARCELONA. Telef.: (93) 348 04 07 (9 a 13 y de 16 a 20 horas) 


MANTENGA SU AMSTRAD COMO NUEVO CON UNA DE ESTAS PRACTICAS FUNDAS 


COD. 


ARTICULO 


MONITOR 


FC01 FUN DA ORDENADOR CPC 464 (verde) 
FC02 FUNDA ORDENADOR CPC 464 (color) _ 
FC31 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (verde) _ 
FC32 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (color) 

FC03 FUNDA ORDENADOR CPC 664 (verde) 
FC04 FUNDA ORDENADOR CPC 664 (color) 

FC05 FUNDA ORDENADOR CPC 6128 (verde) 
FC06 FUNDA ORDENADOR CPC 6128 (color) 

FC33 FUNDA UNIDAD DE DISCOS_ 

FC17 FUNDA ORDENADOR PCW 8256 __ 


P.V.P. 

2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas 
2.262 ptas 
2.262 ptas 
2.262 ptas 
2.262 ptas 
2.262 ptas 
412 ptas 
3.250 ptas 




COD. 


AMSTRAD PCW-8256/8512 

ARTICULO PV.P. 


FC12 FUNDA IMPRESORA SEIKOSHA SP 300/1000 900 ptas. 

FC14 FUNDA IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 _ 1.205 ptas. 

FC15 FUNDA IMPRESORA RITEMAN F+/C+_ 825 ptas. 

FC16 FUNDA IMPRESORA RITEMAN 10/120_ 785 ptas. 


AMSTRAD CPC-6128 

Si no estas interesado en 
alguno de estos articulos, 
escribenos e indicanos que 
accesorios necesitas para 
tu AMSTRAD. 



IMPRESORA RITEMAN 
F+/C+ 


IMPRESORA SEIKOSHA 
SP-1000/800 


NOTA: Disponemos de una gran variedad de fundas para otros micros e impresoras. 


—Todos nuestros precios llevan incluido el I.V.A. 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 

ESTOS ARTICULOS LOS ENCONTRARA EN LAS MEJORES TIENDAS Y COMERCIOS 
DE INFORMATICA 

- Si tiene alguna dificultad en encontrar nuestros articuios dirijase por carta o tel6fono a nuestras ofici- 
nas comerciales y le indicaremos la tienda o el comercio mas cercano a su domicilio, y en caso de no 
tener distribuidor en su zona se la remitiremos por correo. 
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Libro: Sistemas Expertos. Introduccidn ai diseno y aplicaciones 

Autor: Tim Hartnell 

Editorial: ANAYA 
Pbginas: 252 


Cuando ha llegado el 
momento en que la infor- 
mbtica inunda los hoga- 
res y cualquier nifio es 
capaz de realizar autbn- 
ticas maravillas utilizan- 
do el BASIC de su mi- 
croordenador, el futuro 
parece apuntar hacia un 
nuevo aspecto en el de- 
sarrollo y utilizacibn de 
los programas en el 
campo «serio» de las 
aplicaciones profesio- 


nales: los sistemas ex- 
pertos. 

Un sistema experto es 
un programa de ordena- 
dor que eontiene saber 
humano sobre un tema, 
manteniendo de tal for¬ 
ma que los no expertos 
puedan acceder a el y 
utilizarlo. Aunque los 
sistemas expertos perte- 
necen a los dominios de 
maxima sofisticacibn en 
informbtica, sabiendo un 


poco de BASIC y po- 
seyendo un AMSTRAD 
es posible aprender mu- 
cho acerca de las posi- 
bilidades y forma de 
operacibn de los siste¬ 
mas inteligentes con la 
ayuda de este libro. 

El libro comienza con 
una introduccibn gene¬ 
ral a los sistemas exper¬ 
tos, sus componentes, y 
se comentan sus usos 
posibles, dando un re- 


paso a ejemplos de fun- 
cionamiento de algunos 
expertos existentes en 
el mundo y funcionan- 
do. 

Dado que un sistema 
experto parte de la infor- 
macibn sobre un tema 
acumulada por uno o 
mbs seres humanos, es 
fundamental realizar un 
anblisis del tipo de infor- 
macibn y las estructuras 
de datos a utilizar. Tam- 
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GEM 


SUMMAGRAPHICS MOUSE 
GEM DESKTOP 
GEM DRAW 
(Dibujo Lineal) 

GEM COLLECTION 
Conleniendo: 

PAINT (Dibnjo Artfstico) 
WRITE (Tralamienlu de Iexlos) 
GEM PROG, TOOLKIT 

disponibi.es 

GEM GRAPH: 

(Gidficos estadislicos) 

GEM WORDCHART: (Texlos) 


CONCURRENT PC DOS 

Version 4 ■ II 
Para IBM PC, XT, AT o 
COMPATIBLES 
Multitarea - Multiusuario 
ProIecci6n de registro 
Tres pueslos de trabajo 
Compatibilidad PC DOS 


POSffiSSff AMSTRAD l 


CONCURRENT PC DOS 
SYSTEM BUILDERS KIT 

Version configurable a un 
hard determinado. 

Conliene: Programmers guide 
Systems guide 
DR NET 
GEM DESKTOP 



Casa de Software, s.a. 

TAQUIGRAFO SERRA, 7, 5.® B 
Tels. 321 96 36 - 321 97 58 
0*029 BARCELONA 


reauzamos 


Deseo recibir informacibn de los siguientes programas: 


Nombre: 

Direccion: 

Pohlacion: 
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• SUAMSTRADALTELEFONO 

• EL MODEM PARA SU AMSTRAD 

• V 21 Y V 23 CCin 






RS 232 CPC 



• TRANSFERENCE DE 
FICHEROS 

• PROTOCOLO XMODEM 

• EMULACION TERMINAL 
ASCII 

• COMANDOS 
PROGRAMACION 

• BUFFER 23 K 

• SIN ALIMENTACION EXTERNA 


NOTA: DISPONIBLE COMANDOS PROGRAMACION 
INTERFACE RS 232 Y CENTRONICS 

NOVEDAD: 


• DISCO 5 1/4 PARA AMSTRAD CPC Y PCW 

• SISTEMA OPERATIVO CP/M PLUS 
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COMUNICACIONES, S.A 


RESIDENCE PARAISO 


Sagasta, 3 (zaguAn 4) 

Teifs. (976) 211928 - 210614 
Telex 58072 CACIN «ID!ASA* 
50008 ZARAGOZA (Espana) 


Cirilo Amoros, 27,5, 8 A 
Tel. (96) 352 12 10 
46004 VALENCIA (Espana) 
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Introducoon al diseno 
y apfcaciones 

Listadospara MSX, Spectrum, Amstrad Q 
Co m modore 64. Apple D 


bien es importante com- 
prender las posibles re- 
glas de razonamiento a 
utilizar para desarrollar 
conclusiones vOlidas. A 
estos temas se dedica 
por entero el capitulo 
tercero. 

Y a partir del cuarto 
capitulo entraremos en 
la parte pr&ctica, co- 
menzando con lo m&s 
sencillo: los sistemas 
basados en reglas, nor- 
malmente poco flexibles 
por cuanto, para aplicar- 
los a otros temas distin- 
tos de aquOl para el que 
fueron creados, es ne- 
cesario modificarel pro- 
pio programa. 

Serla muy largo enu- 
merar cada parte del li- 
bro. Baste decir que se 


tocan muchos temas, 
como los lenguajes 
HASTE, PROLOG, LISP, 
y que el libro incorpora 
listados de programas 
experimentales que for- 
man por si mismos siste¬ 
mas expertos a pequefta 
escala, siendo muy uti¬ 
les para completar el 
aprendizaje tedrico so- 
bre el libro. Los listados 
se dan para MSX, Spec¬ 
trum, AMSTRAD, Com¬ 
modore 64 y Apple II, au- 
mentando asi el interns 
del libro. 

En resumen, se trata 
de un libro apasionante 
para los amantes del 
aprendizaje autodidacta 
y de conseguir siempre 
algo mds de su microor- 
denador. 













































AMSTRAD PCW 8256 

UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES 

• nidad -ltral (?t>6 K RAM) • F^clado pn ( asieOjno • L >nt<abtlrdad£S • Almat r» • f di tuf li.iO'i • H( 

• Unidad de iisco (180 K pnr cara) • Pjrrulla di alia Df CALCULO Multiplin, Sui rt ii t 3 k‘i 

rc so'ccion • Irnprtfsora alia < alidad (NLQ) Plniirt ri.aU BASES Of DATOS DBase II, Aivisti 

• Pifi,^r-j f na?- «Prut sssdor de 9 fSt 6 m«iOp 9 ratfvo Flexible Boriar. LI ^KjUAJEs Ccbol I orl)J n Tj , 

CP'MPIus. M.illaid Basic cnnjET SAM para ficheros M7 -t.Pn t ei< 

mdekddns lt-nondi< DR LOGO 

Tambien disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 29 disco de 1 MBYTE incorporado. 


SOLICITE DEMOSTRACION EN: 

Division mformatica de Division Online deGAIERlAS. 

Tiendas especializadas en inlormatica y Equipos de ofiona 
NOTA: El Amstrad tambien puede ser utili 2 adG como ‘'Terminal lnteligente" 
de grandes equipos inform^ticos. 


Aravaca, 22 TeL 459 30 01 28040 MADRID Telex 47660 FAX 4332460 Delegacion en Caialuna. Tariagena, 110 Tel.; 325 
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ESPANA 


GRUPO NOESCO'.IP 
10 58 - 08016 BARCELuNA 


P.V.P. 149.900 ptas. + IVA 


Elunico ordenador 
concebido para sustituir 
a la maquina de escribir. 
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E nlas revistas numero 10 y 
11 aparecen dos libros de 
la editorial FERRE-MORET, 
S.A. Ambos libras me interesan, por 
la que les rogaria que me dijeran las 
senas de la editorial. 

Tambien me gustaria que me die- 
ran a conocer las dilerencias exis¬ 
tences entre el 664 y el 6128, ya que 
yo adqulri en septiembre del 85 un 
664, y deseo potenciarlo al rmbcimo, 
aunque inicialmente solo necesito 
equlpararlo a un CPC 6128. 

Jose Luis Arias Martinez 
Malaga 


La direction que nos pide es : 
cJ Corcega, 299 
08008 BARCELONA 
TIE: 193) 218 02 93 
En cuanto a las diferencias entre 
el 664 y ei 6128, son basicamente 
dos: el teclado, que difiete en su for 
ma pero cumole las mismas funcio- 
nes, y la memoria, ya que el 6128 
tiene 64 K mas, lo que le permits uti 
lizar el CP/M Plus. 


na vez detinido un carat 
ter determinado, por ejem- 
plo la g, con SYMBOL 
251.0,0,60,102,96,106. 60,8, 2,co- 
mo puede pasarse por software (ha- 
clendo an programa) a la tecla nume¬ 
ro 10 (f71. de manera que pueda usar 
el teclado normalmente y cuando 
apriete f7 me saiga la c? 

Jesus m. Pruja i Noe 
Matard 


No es necesario un programa. 
Basta con un comando BASIC tan 
simple como: 

KEY DEF 10,1,261 


O ulsiera hacerles una 
pregunta: ei otro dia 
cuando (ermine de con- 
feccionar un largo y complicado pro¬ 
grama, al grabarlo al disco, quise ha- 
cerlc en codigo ASCII pero me equi¬ 
voque y lo grabe protegido con el pa- 
rametro P, y ahora no puedo acceder 
al listado. Quisiera saber si hay algu- 
na posibilidad de acceder a el. 

Vicente Sanchez 
Andorra La Vella 


Desde BASIC no es pusible listar 
un programa protegido, excepto util; 
zando una de las opciones de un pro¬ 
grama comereia! Ilamado (000J0B) 
que distribuye Microbyte. 


S oy un asiduo lector de 
vuestra revista y como veo 
la gran utiiidad que bene 
esta seccidn de correo, me he deci- 
dido a consultants unas dudas que 
tengo y que espero podais aclararme: 

1.') Tengo un CPC 6128 desde 
hace dos meses y haste ahora la 
mayoria de los juegos que he adquiri- 
do son en disco. Pues bier,, no termi- 
no de comprender el motrvo de la 
marginacion a la que somos someb- 
dos respecto a los usuarios de juegos 
en cinta, ya que para ellos edrtais mo¬ 
chas ventajas para la uhlizacion de 
los juegos, por lo que os pido que 
me aclareis la razdn. 

2.°) iPor que, cuando tecleo al- 
gun cargador (por ejemplo el de 


13) no consigo ningun resuttado po- 
sibvo? cExiste algun metodo para 
poder utilizar estas mejorae con mi 
sistema de disco, (no consigo nada 
con MANIC MINER, ni COMANDO. ni 
DEFEND OR DIE. todos ellos del N. a 
13). 

3, a ) cQue significan y que fun- 
cion cumplen las sentencias POKE. 
CALL, MEMORY 32000, “3”? 

4. °) iExisteen el mercado algun 
libro cie sea realmente bueno sobre 
este tema? cCual? &k que apartado 
de la informatica pertenecen las ins- 
trucciones antes mencionadas? 2Es 
quits codigo maquina? 

Manuel Corral Huelamo 
Madrid 


No se trata de una marginacion. 
Los listarios de la seccion FISTAS y 
POKES se realizan en parte en esta 
redaccion, y en parte proceden de 
colaboradores de la revista. Cuando 
se saca un listado con pokes para un 
juego en version cinta es porque te- 
nemos los pokes para cinta, y si no 
los publicamos para la version disco 
es simpiemente porque, o bien no te 
nemos tal programa en disco, u pur- 
que no hemos conseguido averiguar 
los pokes de la version disco. 

En cuanto a los pokes publicados 
en el numero 13, es logico que no te 
funcianen porque son para las ver- 
siones de esos juegos en cinta. 

POKE es una instruction BASIC 
cuya mision es introducir un numero, 
cuyo valor debe estar entre 0 y 255, 
err una direccion de memoria (con¬ 
sul® el manual de tu AMSTRAD). 

CALL es una instruccion BASIC 
que permite liarnar a una rutina en 
codigo maquina desde un programa 
BASIC. Si se quiere que dicha rutina, 
al terminar, vuelva al BASIC, debe 
terminar con la instruccion de en- 
samblarior Z80 RET (consulta el ma¬ 
nual de tu AMSTRAD). 

MEMORY determina la direccion 
a pamr de la cual la memoria perma- 


rvece inalterada cuando ejecutamos 
un comando NEW. El simboio 8' es 
el prefijo para numeros Hexadecima- 
les (consulta el manual de tu AMS¬ 
TRAD). Por tanto, MEMORY 82000 
fija dicho limite al valor hexadecimal 
2009, que en decimal es 8192. 

No podemos senalane un libro 
concrete sobre BASIC o codigo ma- 
quma, ya que en el mercado hay de- 
cenas de ellos, y dado el mvel de co- 
nocimientos que se deduce de tu 
carta, cualquieta de ellos te vendtia 
bien. 


engo un AMSTRAD PCW 
8256, y al aparecer el nu¬ 
mero II de la revista co- 
rrespondiente a agosto me lleve una 
grata sorpresa, ya que hasta ahora no 
babia encontrado nada interesante 
para este ordenador, y hie encontrar 
el programa que permite utilizar el 
GSX desde el BASIC Mallard. 

Inmediatamente me puse a co- 
piarto, y tambien copie los dos ejem- 
plos (de los que os adjunio los lista- 
dos pan que veais si tienen algun 
error). El problema es que cuando 
cargo: 

LOAD 1NSTALA” 

MERGE "CARGADOR” 

MERGE "PRUEBA1” 

MERGE “PLOT”: RUN 
No dibuja absolutamente nada; 
sob se borra te pan tails y el cursor 
aparece en la esquina superior iz- 
quierda. laual sucede con la prueba 
2 . 

El programa daba Type Mismatch 
en la tinea 190, que es: 

190 READ byte 

Lei en el manual lo referente a es¬ 
te error, y lo que hice fue poner 
READ byteS en lugar de byte. Ahora 
ya no me daba ningun error pero me 
sucede lo que os he descrito. 
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ALMACEN/ 
FACTURACION 

jPor fin puede controlar su stock! 

Esta aplicacion le resultara impresctndible para la 
gestion de su almacen. 

Con todo tipo de listados detaliados y facturas, su 
sencillez de utilizacion y su extrema rapidez, el programa 
Almacen-Facturacion de RPA Systems es el complemento 
ideal para su negocio. 

Le sorprendera su alta calidad uy su precio!! 

SOLICITEINFORMACION EN: © 

Division Informatics de GsCvAe jptqsu'-j, Division On-line de On „ERIA S 
Tfendas especia/izadas en Informatica yEquiposd e d icma. 

Distribuidor exclusivo en Esparia: / : /- F-74 

Galileo, 26-30. Tels.(91) 447 97 51 / 98 09. Telex. 47556 RPA.26015 MADRID 

Distribuidor exclusivo en Catalunya: ACE DISTRIBUCION 

Tarragona , 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 



































Como referenda, os dire que San¬ 
to en la pmeba I coma en la 2, el 
programa quedaba encerrado dentro 
de la rutina “DRAW”, o sea, que en 
cualquier moments de la ejecucion, 
si pulso STOP me aparece siempre 
en una linea comprendida entre la 
30600 y la 30840. 

Os agradecerfa que me dijerais 
ddnde esta el fallo, p que me intere- 
san rnucho los grificos, debido a que 
me gustan bastante las funciones tri- 
dimensionales. etc. 

Os saluda atentamente. 

Jesus Mellado Gonzalez 
Molina de Segura (Murcia) 


Al cambiar byte pnr byte$ conse- 
guiste que el programa no se oeru- 
viera, pero no corregiste el error. El 
fallo esta en la linea 2JO. En esta, 
donde debe pnner &HEO has escrito 
BHEO, esto es, has escrito la ietra 0 
donde deberia cstar el numero cero. 


L es agradecerfa que me ayu- 
dasen a resolver ciertas 
cuestiones que tengo. Poseo 
un AMSTRAO PCW 8256 y mis dudas 
son las siguientes: 

1. Cuando quiero borrar un 
programa del diskette, en el manual 
dice que se utiliza la instruccion con 
el formats ERA nombre de fichero, 
pero cada vez que utilizo esta irs- 
truccidn con el nombre del programa 
que quiero borrar, me sale en la pan- 
talla NO FILE. Esto signifies que no se 
ha encontrado el fichero tnenciona- 
do. y sin embargo sigue grabado en el 
diskette, por lo que me gustaria saber 
que es lo que ocurre. 

2. En la impresora, si abrimos 
la tape frontal y miramos al fondo a 



mans izquierda, veremos una palanca 
azul con distinlos niveles. JQue fun- 
cidn tiene esta palanca? 

Sin mas preguntas, se despide 
atentamente. 


Antonio Vazquez 
Marbella (Malaga) 


Los nombres de los programas 
estan formados pot dos partes: el 
nombre en si, que tiene de uno a 
echo caracteres, y el tips, que tiene 
de cero a ires caracteres. Por eject- 
plo, en la eara 3 de los discos que se 
summistran con el aparato hay un 
programa que es un Mscroensam- 
blador, y su nombre es RMAC.COM. 
Rues bien, el pnntn no es parte del 
nombre, sino que separa el nombre 
del ripo. Pur tantu, en este ejemplo, el 
nombre en si es RMAC, y el tipo es 
COM. 

Volviendo a su prcblema, para 
borrar un programa hay qua especifi- 
car el nombre y el ripo. Imagine que 
el programa que quiere borrar lo ha- 
bra creado con el BASIC Mallard. Va- 
mos a ver un ejemplo: 

Supongamos que, desde el BA¬ 
SIC, ha realizado un programa y lo ha 
salt/ado a disco con la instruccion SA¬ 
VE (PEPE). Si ahora pide un direcrorio 
del disco, observara que el proyrama 
aparece comu PEPE.BAS; pues bien, 
para Porrarlo no debe escnbir ERA 
PEPE, ya que entonces el CP/M bus- 
ca el programs PEPE pero sin exten¬ 
sion .BAS, y come no lo encuentra 
produce el mensaje NO FILE. La ins¬ 
truccion completa para borrar diclio 
programa es ERA PEPE.BAS. 

En cuanto a la palanca azul, su 
funcion es regular la disrancia que 
separa a la cabeza de impresion del 
papel. Muevala poco a polo con la 
vista fija en la caoeza de impresion y 
se dara cuenta del efecto producido. 


D esde el principio elegi la 
marca AMSTRAO para el 
que sera mi nuevo ordena- 
dor. Pero entonces surgio un proble¬ 
ms: ique ordenador comprar? Ya 
quiero un ordenador que, en un futu¬ 
re cercano, (como rnucho dos arias), 
me pueda servir para mis esiudios. 
Quiero que cuando entre en la Uni- 
versidad puedan los ordenadores 
ayudarme en los estudios. Pero claro, 
sisndo este el ohjetivo principal, no 
desecho el poder jugar con el apara¬ 
to. 

De la gains AMSTRAO, EL PCW 
8256 lo desecho porque, sin lugar a 
dudas, me vendria un poco grande, 
as! que solo me quedan dos opcio- 
nes: el CPC 464 y el CPC 6128. 

El CPC 464 no me seduce excesi- 
vamente, por su predisposicidn a los 
juegos, asr que el 6128 es la linica 
opcidn. Pero quiero que vosotros me 
aconsejeis. 

Jose Carlos Gutierrez Lanzaran 
Malaga 


Vamos a comenzar por las dife- 
rencias. En primer lugar. hemos de 
ennsiderar la diferencia de memaria. 
El 464 dispone de 64K de RAM y 
32K de ROM. De esas 64K de RAM. 
16 se utilizan para la pantalla, y otra 
pane para vanables del Sisrema Operati- 
vo y del BASIC. El resultado es que, a 
la hora de realizar programas en BA¬ 
SIC, disponemos de aproximada- 
menre 42 o 43K de RAM. En cuanto 
a la RDM, 16K contitnen el Sisrema 
Operaiivo y los olrcs 16 el BASIC. 

Pur el contrario, el 8128 dispone 
de 128K de RAM y 48K de ROM. 
Hay que pumualizar que de esas 
128K, solo estan accesibles bajo el 
BASIC 64K, por lo que a la hora de 
hacer programas BASIC seguimos 
disponiendo de 42 o 43K libras. Sin 
embargo, esos otros 64K de RAM se 
puedan manejar con unas rutinas 
que se proporcionan con ei aparato, 
no para almacenar programa, pero si 


para guardar datos o pantallas enre- 
ras. 

En cuanro a la diferencia en ROM. 
los nuevos 16K corresponden al Sis- 
tema Operative de Disco. 

Una diferencia esra en el disposi- 
tivo de almacenamiento masivo. 
Mienrras que el 464 incorpora un 
cassette, y admire que se le uonecten 
una o dos unidades de disco, el 
6128 incorpora una umdad de disco, 
y admire que se le conecte otra uni- 
dad de disco y un cassette. 

Y ahora las ventajas. Podernos 
deeir que la umca ventaja del CPC 
464 es su precio, alqo menor que el 
del CPC 6128. Aunque hemos visto 
que utilizandu el BASIC disponemos 
en ambos aparatos de la misma me- 
moria, hay que considerar que los 
AMSTRAO tambien pueden funcin- 
nar ba|o el sisrema operatwo CP/M. 
El 464 solo puede uniizar la version 
2.2, mienrras que el 6128 puede uti- 
lizar esta y tambien la version 3 (po- 
pularmente conocida como CP/M 
Hus). Esto se debe a que el CP/M 
Plus necesita las 128K RAM para 
funcionar, y el 464 no las tiene. 

El podei utilizar CP/M Pius es una 
gran ventaja, ya que los mejores pro- 
gramas profesionales disponibles 
para AMSTRAD funcionan sobre ese 
operaiivo (par ejemplo, el procesadar 
de texto Wordstar, la base de daios 
DBASE II, la hoja de calculo Miit'i- 
plan y otros). 

Por otra pane, el disco presenia 
nutables venrajas sobre el cassette, 
ya que los riempos de carga, inciuso 
en el caso de programas muy largos, 
no superan unos pocos segundos, 
mienrras que en cassette, y a pesar 
de los sisremas de carga TURBO, 
siempre es cueshon de varies minu- 
tos (en algunos cases se llega al 
cuarto de hora). Ademas, con un dis¬ 
co se pueden manejar ficherns de 
ac^eso directo, cosa que es total 
menre imposible con un sisrema de 
cinia. 

En lo referente a los juegos, no 
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DO A LISTADO Y CUENTAS DE CLIENTE 


ACCESO 


MAYOR VELOCtDAD DE ACCESO EN TIEMPO REAL 


LIBRO DE REGISTROS DE IVA 
LEGALIZADO 


TRATAMIENTO DE iW 
LEGALIZADO. 
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ONTABILIDAD 


iEl programs mas esperado! 

Con la nueva contabilidad Vd. obtendra la aplicacion 
mas util, rapida y completa. 

Su elevada capacidad y su extremada sencillez de 
manejo le permite detallar a! maximo cualquier listado. 
Le sorprendera su alta calidad ny su precio!! 














































dehes preocuparte. Al principin, 
cuando acabaha de salir al mercado 
el CPC 6128, apenas habla juegus 
en disco y algunos juegos de cassette 
no eran compatibles, tn la actualidad 
esto ya no es asl. 


E l motivo de esta carta es 
pedirles informacioir sabre 
la I. 1 Feria Informatica 
AMSTRAD, a la que hacen referenda 
en su numero 9 y que desgraciada- 
mente no tuve el placer de visitor. 
Asl. me interesaria poder canter con 
su ayuda para que me proporcionen 
algunas referendas sobre los si- 
guientes puntos o, si esto no fuera 
posible, me indicaran las direcciones 
de sus diferentes stands para poner- 
me en contocto con fetus: 

STAND RA-MA: Libra sobre PCW 
8256 (Direccion o telefono). 

STAND DK7RONICS (Comercia! 
Hemaoj: Ampliation de memoria para 
el disco RAM del PCW 8Z56 a 380K. 

STAND DIGITAL MASTER: Disket¬ 
tes de 720K cson compatibles con la 
unidad de disco del PCW 8256? 
Muy agredecido. 

Alfonso Ramirez Villegas 
Tordera (Barcelona) 


Por supuesto que no hay ningun 
problema en ayudarle. Abl van las di- 
recciones: 

Editorial RA-MA 
Carretera de Canillas. 144 
28043 MADRID 

Comercial Hernao, SA 
Serrano, 3D, 3." 

28001 MADRID 
Tel, (91) 435 67 64 


CORREO 


Digiral Master 

Centor Comercial, local 15 CIUDAD 
SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km, 28 
Alqete (MADRID) 

Tel, (911 622 12 89 

En lo referente a los diskettes, son 
los mismos que el PCW 8256 Lo 
que Gambia es el formate que utilizan 
y el software que gestiona la unidad 
de disco. El hecho es que un mismo 
diskette formateado en un PCW 
8256 (180K por cada cara) podra 
uiferse en nn PCW 8512, tamo en 
la unidad A como en la B. Un diskette 
formateado en la unidad A del PCW 
8256, y un diskette fnrmateadn en la 
unidad B del PCW 6512 (720K en 
total) no podra ser utilizado ni en la 
unidad A ni en el FCW 8256. 


ecientemente y habiendo- 
me jubilado tee poco 
tiempo, para mater mis ra¬ 
tes de ocio y poder llevar un pequeno 
neqocio que poseo, me compre el or- 
denador AMSTRAD 6128 con monitor 
en cater. 

Como no tengo conocimientos de 
estos aparatos pregunte en la tobrica 
donde irabajaba sobre cual seria me¬ 
ter j ms aconsejaron el AMSTRAD. La 
decision de que fuera el 6128 fue 
mia a la vista de unos y otros. Tengo 
tambien todos los numeras de su re- 
viste. Can el ordenadory con la rewis- 
ta me estoy pasando el tiempo sin 
darme cuento, pens tengo mis dudas 
sobre si hice bien de comprarme es- 
te modelo 6128. 

Yo sigo las lecciones de BASIC 
que ustedes publican desde la prime- 
ra y aqui vienen mis dudas. porque tol 
coma vienen publicadas a mi no me 
funcionan. 


En el numero 7, por ejemplo, lec- 
cion numero 4, proponen un ejerci- 
cio. Luego en el numero 8 viene su 
solucidn, pero esto solucion a mi no 
me funciona, pues entre otras cosas 
no me admite la variable VAL ni totn- 
poco conL Entiendo que esto sucede 
porque son patobras BASIC y cambio 
VAL por MIR y cant lo cambio por k. Y 
despues todo marcha bien. Tambien 
en la solucion a la lection segunda, 
segun tea, falton algunos INPUT. 

La primera reflexion que me hago 
es que si esto son lecciones para 
principiantes como yo. no debtan to¬ 
ner estos inconvenientes, salvo que 
sea que el ordenaaor que yo he com- 
prado es un bicho raro y poco co- 
tflun, o es que el mio bene una averia 
que no acierto a ver. 

1 Para reforzar mi pensamiento an¬ 
terior tengo tambien copiado el pro- 
grama AMGRAPH y repasado varias 
traces con sumo cuidado. 

Ustedes dicen que este program? 
vale para el 464 y para el 6128 cam- 
biando la linea 40 en la forma que in¬ 
dican y yo creo que lo hago bien, pe¬ 
ro los graticos me salen a median 
Les adjunto hoja t parts: con expli- 
cacion de este programa y si es posi¬ 
ble les ruego me aclaren algo que me 
permite ponerlo en marcha. 

Fidel Marin Horcajada 
Madrid 


Tiene usted toda la razon : en el 
curso de BASIC hemns cometido los 
etrores que usted cita. Puede estar 
tranquilo con su aparato, pues fun¬ 
ciona perieciamente. Haremos todo 
lo posmle por evnar que ese tipo de 
errores se produzcan en el futuro. 

En cuanto a sus dudas en el pro 
grama AMGRAPH, ahi vam 
1. Si usted utiliza un B1 ?B o un 
664, la linea 40 debe quedar 
CPC464=D, y por supuesto no debe 



cambiar EL N0M8RE de la variable, 
smo EL CONTENIOO. 

2. La linea 600 es correcta co 
mo la ha escrito usted. 

3. La correction de la lina 
1940 cambiando endat a 83 tam 
bien es correcta. 

4. El problema de que !e de 
MEMORY FULL in 50 se debe a que, 
cada vez que corrija alqo, debe salvar 
a disco la nueva version, apagar y 
encender el ordenador, cargar de 
nuevo esta ultima version modilicada 
y ejecutarla. 

5. Las lineas cb (bias tfe I fna I 
del programa son codigo maqtima 
que se rarga en memoria. Este cudi- 
go forma la rutina que (leva a la im- 
presora el grafico que se muestra en 
pantalla. S b db error en b idea 
4080 es porque algim codigo esia 
mal. y la snma de control delecta un 
error. Revise muy cuidadosamente 
esta linea. Y por supuesto NO supri- 
ma la linea 4060. 

6. El error Type Mismatch in 
4050 se debe a un error en los datas 
que estan enrre 4080 y 4160. Repa- 
selus cuidadosamente y NO suprima 
“&"+ de la linea 4050. 

7. El error Type Mismatch in 
1420 se debe posiblemente a un 
error en esa misma linea. 

El resto de los errores no se exac- 
tamente donde pueden estar. Lo uni 
co que me queda por aconsejarle es 
que se arme de paciencia y revise 
con calma el listado, linea por linea. 
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SOUCITEINFORMACION EN: O 

Division Inlormatica de luGMe^n^e*^. Division On-line de GALERIAS 
Tlendas especializadas en Inlormatica y Equipos de o liana. 

Dlslribuldor exclusivo en Espana: IWPffi WiK*] 

Galileo, 26-30. Tels. (91) 447 97 51 / 98 09. Telex. 47556 RPA. 25015 MADRID 

DisIribu/dOf exclusivo en Catalunya: ACE DISTRIBUCION 

Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 


MAYOR 

RAPIDEZ. 


iNueva versidn! 

Mas sencilla. Mis eficaz. Con un fichero de Clientes 
yProveedores con capacidad ilimitada. Adaptados todos 
s us programas a la gestion del IVA y la contabilidad mucho 
mas detallada, versatil y comoda, integrada a la facturacion. 
ilncluye control de stocks! 
iLa solucion ultima a todos sus problemas! 

Le sorprendera su alta calidad ;/y su precio!! 







































TRAILBLAZER 

Adentrate en lo desconocido a una veloci- 
dad de vertigo que forzara tus reflejos ai 
lirnite, en este increibie viaje que no esta 
heeho para debiles. Rueda a la derecha, 
salta a la izquierda, esquiva ios abismos 
de Ios cuadrados misteriosos, que unas 
veces frenaran tu progreso y otras lo ace- 
leraran de forma inesperada. Trailblazer 
es el juego mas adictivo que hayas visto 


AVENGER (Way of The Tiger II) 

Primero fue “Way of The Tiger” en donde 
tuviste que demostrar tus habilidades para 
converdrte en Ninja. Abora es “Avenged’, 
en donde tendras que demostrar que, 
ademas de fuerte, eres habil e inteligente 
para conseguir veneer ai Gran Guardian. 
Buena suerte... solo Ios bravos sobreviviran. 


FUTURE KNIGHT 

iTe imaginas en el siglo XXI luchando a 
lomos de tu droide-caballo contra todo ti- 
po de alienigenas, armado eon una lanza- 
laser en un mundo de fantasia donde todo 
es desconocido? Future Knight es algo 
mas que un juego, es un derroche de 
fantasia. 


TI OFRECE 

L® MEJOR DE LiOb MEJOREi 

Para que lo tengas facil. Aqui tienes una selection de Ios mejores juegos que puedes encontrar, 
Cualquiera de ellos tiene la garanti'a de calidad y adiccion que esperas encontrar en un videojuego, 
Para no llevarte “sorpresas”... elige un juego distribuido por ERBE en cualquiera de las 

buenas tiendas de informatics. 









































FIRELORD 

La gran aventura que todos esperabais, 
un ,'uego de habilidad e inieligencia con 
graficos como no habiamos vfsto ultima- 
mente. Firelord es el juego que Microma¬ 
nia ha elegido como uno de los “ases” de 
esias Navidades. jlienes que verlo! 


URIDIUM 

Un trepidante arcade en el que debemos 
controlar una nave que se desplaza a ve- 
locidades supersonicas por la superficie 
de una gigantesca nave nodriza enemiga 
sobre la que se encuentran los puntos a 
destruir. 

Micro Hobby ha dicho de Uridium: "Desta- 
ca sobremanera el increible movimiento 
con una maniobrabilidad inmejorable y 
unos giros rapidos y precisos." 


MAILSTROM 

Eres un repartidor de Correos con mal ge- 
nio. una furgoneta terrorifica y una explo- 
siva carga que repartir. Eres el ultimo 
repartidor del mundo y hay muchos “ma- 
los' dispuestos a que este sea tu ultimo 
trabajo. Preparate y no te olvides... el Co- 
rreo tiene que llegar. 


\ STALLONE 

*' mm& 


COBRA 

Por primera vez un ;uego supera al film. 
Cobra (el juego) te sorprendera por su ac¬ 
tion y sus graficos, superiors, incluso, a 
los del "Green Beret". E! crimen es una 
enfermedad...; tu, el remedio. 


TOP-GUN (Idolos del Aire) 

Top Gun te coloca en la cabina de un 
TOMCAT F-14. Graficos vectoriales y la 
pantalla dividida parmiten a 1 6 2 jugado- 
res luchar entre ellos o contra el ordena- 
dor. Tus armas en este combate, no apto 
para cardiacos, son misiles guiados por el 
calor, y una ametralladora de 20 mm. 


GREAT ESCAPE 
(Gran Escapada) 

Alemania 1942. La guerra ha estallado y 
tii has sido capturado y condenado en un 
campo de concentration. Tu deber es es- 
capar, pero no te resultara facil. Necesita- 
ras planear cuidadosamente las acciones 
utilizando toda tu astucia para escapar 
con vida del campamento. 














































BREAK-THRU 

El mas espectacular de los juegos de las 
maquinas. Conduce un vehiculo especial 
evitando a los lanzallamas, helicopteros. 
tanques, jeeps y campos de minas enemi- 
gos. El medio para enfrentarte a ellos es 
el mas sofislicado vehiculo armado del 
m.undo. Preparate con el a atravesar. 
puentes, montanas, ciudades y aeropuertos. 


GOONIES 

Toda la emocion de la pelicula de Spiel¬ 
berg en tu ordenador. Exito masivo en 
America, el juego revive los peligros y la 
aventura de la pantalla grande, usando 
una especial tecnica de juego para 2 per- 
sonajes, Comparte las aventuras de los 
"Goonies” a traves de intrincados laberin- 
tos, donde te espera toda la accion que 
puede darse en un juego. 


INFILTRATOR 

El juego que ha sorprendido en U.S.A. El 
mas complete de los programas que ha- 
yas visto, porque reune accion, estrategia 
y una increlble simulation de vuelo en un 
helicoptero dotado de las mas avanzadas 
lecnicas. Infiltrator te sorprendera. 


RAMON RODRIGUEZ 

Como su nombre indica, un juego genui- 
namenie espahol. Un Punki simpatico y 
vacilon que se've envuelto en las mas ab- 
surdas y divertidas situaciones de las que 
tienes que ayudarle a salir airoso. Ramon 
Rodriguez te hara compartir las aventuras 
y desventuras de un "Punki de Aki”. 


SILENT SERVICE 

Silent Service revive toda la accion y es¬ 
trategia que tuvo lugar en las aguas del 
Pacifico durante la II Guerra Mundial. Al 
mando del submarino dispondras de todos 
los controles: sala de maquinas, torreta de 
control y el puente. Sube el periscopio y 
podras localizar los barcos enemigos a los 
que has de torpedear... o esquivar sus 
cargas de profundidad. 






THANATOS 

Preparate a controlar a un Dragon, “Tha- 
natos el Destructor”. El Dragon que pro 
bablemente sea el grafico anfmado de 
mayor tamaio que se haya creadq para 
un juego, vuela, camina, nada y arroja 
fuego por sus fauces. Debe recoger a 
“Eros'’, la Princesa Encantada, quien ca- 
balgara sobre su cuello y le guiara en su 
lucha contra sus enemigos. 
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Un personaje entrenado en los Ejercitos 
de Tierra, Mar y Aire. Su preparacion ha 
sido completisima y su habilidad para pilo- 
tar aviones o usar su “Bazooka” le ha he- 
cho ser elegido para la mision mas impor- 
tante de su vida. Armado hasta losdien- 
tes y dispuesto tanto a luchar cuerpo a 
cuerpo como a tripular su caza o disparar 
su bazooka, esta esperando rectoirtus or- 
denes... 


FIST II 

La deseada continuacion de “Exploding 
Fisf ya es una realidad; Fist II es mucho 
mas que una segunda parte: mas de 100 
pantallas y 700 sprites diferentes, en las 
que los oponenles al Gran Maestro se es- 
conden en bosques, acantilados, cavernas 
y lugares con paisajes que te asombraran. 


La magia de tu ordsnador te permite vivir 
el comic de los mas famosos personajes y 
hacer que cobren vida propia. Asterix, 
Obelix, Abracurcix y hasta Idefix necesita- 
ran de tu ayuda para luchar con los roma- 
nos y encontrar los trozos del caldero en 
el que el Druida prepara su pocion magica. 


FROST BYTE 


De este nuevo juego de Mikro-Gen la criti¬ 
cs ha dicho: “Frost Byte resulia un juego 
muy adictivo, y el afan de llegar mas y 
mas lejos se acrecienta cada vez que co- 
menzamos una partida. A esto debemos 
unirfe la gran vistosidad de sus pantallas 
repletas de formas, personajes y colores. 


BAZOOKA BILL 


ASTERIX 

Y EL CALDERO MAGICO 


ANTIRIAD 


El primer juego que incluye un comic para 
"meterte en situacion". THOL es el unico 
humano capaz de salvar a su especie, 
que tras un cataclismo nuclear esta sien- 
do dominada por fuerzas misteriosas. La 
Armadura Secreta de Antiriad, legado de 
sus antepasados, le ayudara en su intento. 






















































TODOAUNA 

CARTA 

El humo ciega mis 
ojos, pero intento adivi- 
nar con la mirada qu6 
juego lleba el contrario, 
apuro de un trago el 
whisky mientras con- 
templo mis naipes, pa- 
recen enviarme un men- 
saje, quizes mi suerte 
haya cambiado, pongo 
sobre el tapete el resto 
del dinero, qui6n sabe, 
posiblemente sea un 
ganador. iAy!, si AMS- 
TRAD hubiera existido 
en tiempos de mi bisa- 
buelo, no habria muerto 
de un ataque de cora- 
zbn el dia que prohibie- 
ron el juego en Espana, 
porque jugar a las car¬ 
tas contra el ordenador 
es tan emocionante co 
mo hacerlo contra un 
profesional. 

La casa MICROPOOL 
deleita la vista de los va- 
rones con un juego de 
poker muy sexy en la 
cara A de SAMANTHA 
FOX y otro sin destape 
en la B. Como es de su- 
poner la unica contrin- 
cante es la escultural 
Samantha, a medida 
que tu ganas y ella pier- 
de va despojandose de 
su vesturario hasta que- 
darse desnuda, a esta 
parte podrian haberle 
incluido una opcion 
mOs con un sex-symbol 
masculino para las mu- 
jeres. En el otro lado del 
cassette vas contra tres 
jugadores que cada uno 
tiene su propia perso- 
nalidad y que se tiraran 
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Ya no hace falta depender de otras 
personas para disfrutar de esos 
juegos de siempre, una buena 
partida de cartas o disputar un 
ajedrez con una mente mas 
despierta que la tuya, ni tampoco 
necesitamos poner la habitacion 
patas arriba con las piezas de un 
rompecabezas, ni bajar al bar de la 
esquina a jugar unas maquinitas o 
vestirnos de etiqueta para ir al 
casino. Todo ello, gracias al 
software. Por eso, entre todos los 
juegos que existen para nuestro 
AMSTRAD, os traemos un conjunto 
de ellos en los que, la victoria frente 
al ordenador, dependera unas 
veces de la inteligencia, otras de la 
intuicidn y casi siempre de la suerte 


faroles como cualquiera 
haria en una partida au- 
tOntica. La modalidad de 
juego es el pOker des- 
cubierto de siete cartas, 
de las cuales, a la hora 
de la verdad sOlo se po- 
drdn combinar cinco, 
aunque eso lo hace el 
programa por ti. Tienes 
varias opciones, pasar 
si no llevas juego, ver 
como reacciona el ad- 
versario, cubrir la 
apuesta para ver las 
cartas y subirla si la 
suerte te ha sonreido o 
vas de farol, y todo eso 
con sOlo dos teclas, la 
espaciadora y el Enter. 
Losgraficosde Samant¬ 
ha son fotografias digi- 


talizadas de mujer pe- 
chugona de calendario 
hortera y el ritmo de jue¬ 
go es bastante lento, pe¬ 
ro es divertido. 

DRO nos presenta 
otra modalidad de strip- 
poker con TENSIONES. 
Se juega contra tres ad¬ 
versaries, que no siem¬ 
pre serdn los mismos, 
cuyos rostros aparecen 
en la mitad superior de 
la pantalla, la otra mitad 
la ocupan las cartas co¬ 
mo si se vieran desde 
arriba del tapete. Tienes 
la opcidn: a ir contra ju¬ 
gadores medios o gran- 
des tahures, elegir el 
numero de participan- 
tes reales o ficticios, la 



cantidad de cartas, rit¬ 
mo de juego y la apuesta 
inicial minima. El pro¬ 
grama reparte cinco 
naipes a cada uno con 
todas las cartas tapa- 
das, como en el buen 
pdker, cada vez es ma- 
no un jugador diferente, 
pulsando el Intro desa- 
parece el tapete y mues- 
tra tu juego dici6ndote 
qu6 es lo que has ligado 
o las posibilidades que 
tienes con esos naipes. 
Vuelves al tapete y em- 
piezas a apostar o pa- 
sas si no te conviene ju¬ 
gar esa mano y empie- 
zan las apuestas, pue- 
des subir todo lo que 
quieras hasta quedarte 
sin nada, una vez termi- 
nada la mano, si alguno 
de los cuatro ha ido a 
verla, el ordenador te 
mostrar& la jugada del 
ganador, sino se pasard 
a la siguiente partida sin 
mostrarlas, el ritmo del 
juego es muy r&pido. A 
medida que vas acumu- 
lando centenas de pun- 
tos, el programa te re- 
compensa con un strip- 
tes, a m&s puntos me- 
nos prendas, la chica se 
mueve sinuosamente al 
ritmo de una musica 
muy sensual, pero no 
resulta ni basto, ni gro- 
tesco, sino incluso di¬ 
vertido verlo. Las caras 
de los otros jugadores 
cambian de expresion 
con el juego, es gra- 
ciosfsi'mo verbs perder, 
uno de ellos se pone 
bianco y suda como un 
polio cuando se le este 
agotando el dinero, al 
otro le tiembla el sem- 













blanta y al siguiente 
(aunque no por este or- 
den, depende de como 
les vaya) le sale una 
mosca detras de la ore- 
ja, en fin, cada uno tiene 
su forma de aceptar la 
derrota. Aunque el pro- 
grama te da la opcid n de 
que participen contigo 
otros amigos, de hecho 
no sirve para riada, por- 
que al mostrarte el juego 
del contrario el pdker 
pierde todo su inferes. 
Los graficos son muy 
buenos, con gran colo- 
rido y movimientos sor- 
prendentemente reales 
en la chica. Es digno de 
elogio que se hayan mo- 
lestado en traducir al 
espanol todos los carte- 
liios y ayudas, que salen 
durante el juego, asi co¬ 
mo las opciones. 

VAMOS 

A ROMPERNOS 
EL COCO 

Hay muchas perso¬ 
nas a las que les gusta 
pasarse la tarde juntan- 
do trocitos de cartulina 
hasta formar una foto- 
grafia mbs o menos 
complicada. Al engorro 
que supone distribuir 
las piezas para tener 
una visidn de todas, se 
une el que, la mayoria 
de las veces, hay que 
dejar el trabajo incon- 
cluso y guardarlo todo 
porque es un estorbo 
dentro de la habitacibn. 
Ese problema desapa- 
rece con nuetro AMS- 
TRAD y el juego PUZZ¬ 
LES que nos presents la 




casa MICROBYTE. Este 
compueto por cuatro 
rompecabezas a cual 
mas dificil, uno de un 
esquiador y tres de avio- 
nes, cada uno de ellos 
consta de cuarenta y 
ocho piezas encuadra- 
das en un rectengulo de 
seis por ocho y sblo usa 
en los dibujos tres colo¬ 
res. Una vez comenzado 
el juego no tienes refe¬ 
renda del dibujo origi¬ 
nal, asi que debes fijarte 
antes muy bien en 61, 
pues si quieres volver a 
recordarlo, cuando 
vuelves a la pantalla en 
que juegas, perderbs 
todas las piezas que te- 
nias puestas, ademas 
son dificiles de identifi- 
car. La pantalla esta di- 
vidida en tres recua- 
dros, el de la parte su¬ 
perior es para las opcio¬ 
nes de comenzar, aban- 


donar, joystick o teclado 
y el record, las otras dos 
son, cuando no se juega 
en una, estan los mejo- 
res records de ese 
puzzle y en la otra el ori¬ 
ginal que tendras que 
recomponer; cuando se 
juega en una estan las 
piezas sueltas y la otra 
esta vacia para que la 
rellenes, Una musica re¬ 
petitive y molesta va 
acompanando tus movi¬ 
mientos. iOjol, aigunas 
de las piezas vienen in- 
vertidas y en lasinstruc- 
ciones no dice nada de 
cbmo darles la vuelta, 
para que no os rompais 
demasiado la cabeza os 
lo vamos a decir, cuan¬ 
do la lleveis al sitio que 
le corresponde se pulsa 
copy y el cursor de iz- 
quierda o derecha. Los 
graficos no tienen sufi- 
ciente colorido, quizas 


en eso radique otra de 
sus dificultades. Un jue¬ 
go entretenido para vol- 
verse mico casando. Si- 
guiendo esta linea pero 
teniendo que usar el 
oido, la vista la memoria 
y la agudeza, la casa 
ACE nos presenta bajo 
un mismo nombre JUE- 
GOS DE INTELIGENCIA- 
2, cuatro cassettes cada 
uno con un entretenido 
programa. En la prirnera 
nos presenta un juego 
llamado SIMON, en el 
que apareceran en pan¬ 
talla seis circulos de co¬ 
lores diferentesy con un 
numero en cada uno de 
ellos, se pondran en lu- 
minoso varios de ellos 
en secuencia y cada 
uno emitira una nota 
musical, al terminar ten¬ 
dras que escribir los nu- 
meros de los colores 
que han salido y en el 
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SAMANTHA FOX STRIP-POKER 


mismo orden en que lo 
hicieron, si la musica 
que resulta coincide 
con la original habrOs 
ganado, sino en la parte 
inferior de la pantalla 
aparecerO la secuencia 
correcta, ten en cuenta 
que tanto numero, color 
y sonido estOn relacio- 
nados. A partir de la 
quinta sucesiOn eljuego 
se complica extraordi- 
nariamente, puesto que 
la secuencia ya es muy 
rOpida. El programa tie- 
ne dos niveles de difi- 
cultad, en el primero los 
colores y los numeros 
no varian de fugar y en el 
segundo si. Es un juego 
divertido que gustarO 
tanto a los pequenos 
como a los mayores. 

ROMPECABEZAS es 
el siguiente juego, como 
base tiene el abeceda- 
rio, metido en un rect&n- 
gulo de cinco por cinco 
casillas, quedando una 
vacia y en cada una de 
las otras una letra que 
vendrdn dadas en cual- 
quier orden. Tu misiOn 
es ir moviendo las 
cuadriculas, jugando 
siempre con el espacio 
vacio, hasta ponerlas 
todas en orden alfabOti- 
co, por supuesto hay 
que hacerlo con los me- 
nos movimientos posi- 
bles. Es un juego edu- 
cativo pero un poquito 
soso. 


PAREJAS, es un pro¬ 
grama en el que jugarO 
un papel primordial la 
memoria. El gr&fico es 
un rectOngulo de cuatro 
por cuatro cuadriculas, 
Ostas aparecen vacias, 
en una habrO una Have 
dibujada llevOndola con 
el cursor hasta la 
cuadrlcula que interese 
y apretando el Enter, el 
programa mostrarb lo 
que contiene, si estO re- 
lacionada con alguna 
que ya viste, corre con !a 
Have hacia ella, hasta 
que hayas emparejado 
todas. Tiene muchos ti- 
pos de parejas, en va- 
rOn-hembra tendrOs 
que unir, por ejemplo, el 
padre con la madre, en 
el de palabras cortadas 
tendrds que buscar el 
comienzo o el final de 
cada palabra, los hay de 
matemOticas, de capiia- 


les y los paises a los que 
corresponden, de colo¬ 
res, de monedas, asi 
hasta nueve empareja- 
mientos diferentes. En 
estejuego pueden parti- 
cipar una, dos o tres 
personas contra el 
AMSTRAD o entre ellas 
sin que intervenga el or- 
denador. Es un juego 
ademOs de divertido, 
bastante educativo, 
aunque le encontramos 
un pequefio defecto, en 
varios de sus apartados 
el sitio en donde estcin 
las parejas coincide. 

RADAR es el ultimo 
programa de JUEGOS 
DE INTELIGENCIA-2. 
EstO basado en el famo- 
so juego de los barqui- 
tos, pero con mucha 
mfis dificultad, ya que 
no hay un biancofijo. En 
un rectangulo de nueve 
por nueve cuadriculas, 


estO escondido un sub¬ 
marine, nuestra misiOn 
consiste en hundirlo 
desde nuestros avio- 
nes, cuatro en total, lle- 
vcmdolos a travOs de 
ellas y guiOndonos de 
las indicaciones de po- 
siciOn que nos dan, hay 
que tener en cuenta que 
mientrastu desplazastu 
avion, el submarino 
tambiOn navega por el 
fondo del mar. Estejue¬ 
go, sin ser nada original, 
cumple con su misiOn 
de distraer, y como vie- 
ne acompafiado de los 
anteriores, el lote se 
convierte en bastante 
variado y optativo. 

LOCOS POR 
LASMAQUINAS 

Dicen que, en los ba¬ 
res en donde hay traga- 
perras y mOquinas de 
jugar, el dinero que so- 
bra de las consumicio- 
nes, acaba dentro de 
unas o de otras. A parte 
de esos jugadores oca- 
sionales y modestos en 
pretensiones de ganar, 
los hay que acuden con 
el solo propOsito de me¬ 
ter moneda tras moneda 
y ganando, casi siem¬ 
pre, menos de lo que 








138 / Amstrad User 
































INFORMATICA 



TUTOR, 50 
28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tsl.: (91) 248 54 81 
ABIERTO DE 10 a 2 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 


pEL << SOFTWARE» ESTA 




& 
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• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


\ 


A M A T R A D 


MULTIFACE 11.500-K 

BACK TO THE FUTURE_ 2,000 

nvpi is ii 3 2ftft-D 

jump .iff 9 inn 

ROCKY HORROR SHOW 3.200-D 

CHESS 3.200 

M RAGE IMAGER _ 10.003-K 

JUMP JET 3.000-0 

strfft hawk 2 nnn 

PCW 8256 30 CLOCK CHESS 3.400 
PCW 8256 FAIRLIGHT_i_ 3.400 

B1LIYIA RAKI1IFIIF 2.400 

corf 2 Of)f) 

KUNG FU MASTER 2.403 

STAINLESS STEEL .. 2.300 

DfttJID ? 300 

cai ii hron 2 nnn 

KUNG EL MASTER . 3.400-D 

SAI COMBAT 2100 

AMSTRAD GOLD HITS C/D 
+ BEACH HEAD II 

+SUPER TEST 2.400/ 

DR mo 2.300 

CAULORONII 2.200 

KNIGHT GAMES 2.200 

STAR STRIKE II . 2 200 

OK WHO 3.300-D 

KNIGHT GAMES 3.200-0 

samantha fox 9 nnn 

0AM 0ARF _ 2 400 

COMMANDO - 2100 

KNIGHT RIDFR 2 000 

SAMANTHA FOX 3 200-0 

3.400 

+RAID 
+ALIEN 8 

THEY SOLD A MILLION C/D 
+BRUCE LEE . 2.400/ 

OAN DARE 3.200-0 

KNIGHT RIDER 3000 D 

SHOGUN 2000 

'XPRFSS RIDER 2.200 

COLOSSUS CHESS 4 2.200 

mi is chfss t 3 ann-n 

LIGHT FORCE 2 300 

SHOGUN 3 2nn-D 

FROST BYTE 2.100 

I ORO OF THE RING 4.300 

SKY FOX . 2 200 

FOURTH PROTOCOL . 2.400 


LAS TRES LUCES . 2.2Q0 

sky fox 3 ?nn-n 

GftlVAN 2.100 

CRAFT0N 1 XUNK. 3 400-0 

CAMFI DT WARRIOR 9 7HH 

LAS TRES LUCES_ 3200-0 

ASTV-8 1.100 

spindi77y ? nnn 

3.400 

+ MATCH POINT 
+ KNIGHT LORE 
+ MATCH DAY 

THEY SOLO A MILLION C/D 
f BEACH HEAD 

pDECATHLON . 220CV 

GOLIATH .. 2.100 

SARDTFIIR 2 non 

INTERNATIONAL RUGBY 2.200 

0 KNOCK OUT 2.300 

dfsfrt fox ? nnn 

MARACAIBO 2.200 

' SABOTEUfyCOMBAT LYNX _ 3 300 D 
SPITFIRE 40 . 2.000 


miami uinp ?.nno 

ICON JON 2 30(1 


MISSION OMEGA 2.000 

SPITEIP C 40 . 3 200-D 

CON JON 3.300-D 

FQiiiNQY 3 ?nn.n 

MISSION OMEGA 3.200-0 

SCARABEUS. ... 2200 

-0H0NNY RtBII 2100 


MOVIE 2.200 

TFMPEST 2 200 

LASER GFNILIR 3S00 

f i itf 4 noo-n 

MOVIE - 3.200-0 

TUJAO 2.200 

3.200 

+ SABRE WULE 
+JET SET WILLY 

NEW GAMES3 C 

LE PACT 2 400 

EOEN BLUES 2.100 

MUSIC SYSTEM _ . . 3,200 

TDMAHAIIK 2 200 

POWER PLAY 2100 

MUSIC SYS7FM 4.400-D 

TOMAHAUK .3 200-0 

Ob'ESTROBE 2 200 


MACADAM BUMPER 2 200 

TURBO ESPIRIT 2.200 

STRYFF 2.30(1 


MACADAM BUMPER . 3.200-0 

TURBO ESPIRIT . 3.200-0 

OPEN GOLF 

+SORCERY 2.400 

TCP SECRET 3.400-0 


MFRMAin MADNESS .. 9 10D 

TORNADO LOW LEVEL.- 2,100 

ThE IMAGE SISTEM 3.500 

fichtfr pn ot 3 ?nn-n 

NEXOR 2.000 

TANK COMMANDER 2.000 

+ CODENAME MAT II 
+ EVERYONE'S A WALLY 
+VIEW TO A KILL 

JOYSTICK: 

QUIK SHOT II 1 600 

nuiK shot ii+ 2 4nn 

t R1VIAl PURSUIT .. 2.900 

Dl IDFR RIDFR 9 flRD 

NEXOR 3.200-0 

TENNIS 3D . 2.000 

TIMETRAX 2.300 

Di ihfr ridfr ? «nn-n 

NEXUS 2.100 

TAUCETI 2.000 

THE ACTIVATOR . 2.300 

cdrraf 9 nnn 

NEXUS ? 200-D 

TAU CETI 3.100-D 

THE ACTIVATOR 3.300-D 

GHOSTNSN'GOBLINS_ 2.C30 

GHOSTNS N G0BLINS_ 3.0O0-D 

Gl ASS 2.000 

NIlCl FAR DFFFNSF .... 2.100 

V 2 200 

TRAILBLA2EB , 2.300 

Nl jf.l FAR DFFFNSF 3.000-15 

V 3.200-D 

TfWILBLAZER_ 3.300-D 

NOMAD 2.200 

VIERNES13 2.100 

500C.C. GRAND pRix 2.300 

a\ ass s imp 

NODES OF YESOO 2.200 

VIERNES 13 3.200-0 

nuiK shot ii tiirrd 3 inn 

ACTIVATOR 2.100 

Rl INFRIGHT 9 TOn 

OLE TORO ... 2 200 

WAY OF EXPLODING FIST _ 2.000 
WINTFR GAMES ... 2 200 

pro vyyi 3 4nn 

ACTIVATOR 3100-D 

RRFFN RFRFT 2 200 

PRODIGY ? ?nn 

si ik stik i Ann 

ALIEN HIGHWAY . 2.200 

PING PONG 2 20(1 

WINTER GAMES 3.2CO-0 

GRFFN RFRFT 32D0-D 

TRAK 2 3IWI 

ALIEN HIGHWA" 3.200-0 

HARRIER STRIKE FORCE_ 2.000 

PAPFRRflY 2 00ft 

WAY OF THF TIGFR 2 200 

• IVA INCLUIDO. 

• TOMAMOS TUS PEDIDOS 

POR TELEFONO. 

BACTR0N 2.200 

PACIFIC 2100 

way of thf tigfr 3 ?nn-n 

8I6GLES ._ 2.000 


QIIFSTOR ’ 2.100 

YIFARKUNGFU 2000 

BlGGLES.. ._ . 3.200-0 


DIIFSTDR 3100-D 

7nms ??nn 

BATMAN 2100 


RFVDIIITIDN 2100 

30 GRAND PRIX . 2 200 

PATMAN. 3.200-0 

IMPOSSIBLE MISSION_ 2.100 

IMPOSSIBLE MISSION _ 3.200-D 

JACK THE NIPPER 2.200 

RDP.K'N 1IICHA 2 200 

3D GRAND PRIX 3 100-0 

BOULDER DASH 3 . 2.100 

RAMRP 2 200 

PCW 8256 BATMAN . 3 200 

BOMB JACK. . 2.200 

ROCKY HORROR SHOW_ 2.000 

PCW 8256 COLOSSUS 


-»--^ 

CUPOM DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR. 50, 8AJO DCHA. 28008 MADRID. 

s 

I 


NOMBRE/APELLIDOS: 
DIRECCION COMPLETA: 


TITULOS: 


TEL. 


PRECIO: 


*- 

| FORMA DE PAGO: 

| □ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) □ CONTRA REEMBOLSO 


TOTAL: 
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FRUIT MACHINE 


han metido. Para todos, 
tanto los ocasionales 
como los compulsivos, 
os presentamos dos 
juegos para vuestro 
AMSTRAD. 

En la cresta de la ola 
de las «tragaperras» que 
no «daperras», la casa 
AMSOFT nos presenta 
un excelente juego ins- 
pirado en el cl&sico de 
las frutas, el FRUIT MA¬ 
CHINE. En !a pantalla te 
aparecen tres bandas, 
cada una de las cuales 
te muestra tres frutas, 
palabras o signos en 
vertical, como en las au- 
tdnticas. hay que hacer 
coincidir las tres centra¬ 
les, procurando no que- 
darte sin dinero y ganar 
lo mas posible. Cuando 
giran las bandas no 
aparecen dibujos, sblo 
listas de colores que se 
suceden. Sales con un 
tope maximo de qui- 
nientas libras para 
apostar, y cada partida 
te vale diez. Se juega 
con el teclado, tanto con 
las letras, que sirven, 
entre otras cosas, para 
girar un puesto la posi- 
cidn que te haya salido, 
si es que te dan esa op- 
ci6n, asi como con el 
Enter y la barra espacia- 
dora. En la parte supe¬ 
rior de la pantalla apare- 
ce lo que llevas metido 
de dinero y lo que vas 
ganando, despuds la 


maquina en si, sdlo la 
zona que interesa la de 
los dibujos y la parte in¬ 
ferior es para cuando te 
da la opcidn de duplicar 
o triplicar lo que puedes 
ganar en esa jugada, 
justo debajo de cada 
banda puede aparecer 
la palabra «held» o 
«Hold» para indicarte 
cuales puedes hacer gi¬ 
rar y cuai se va a mante- 
ner parada. Los graficos 
son muy coloristas y el 
sonido es el adecuado 
para este tipo de juego. 
Tiene un gran poder de 
adicidn y siempre sue- 
has con poderle ganar a 
la maquina, cosa que es 
bastante dificil, pero al 
rnenos no pierdes ni un 
duro. Estupendo para 
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PAREJAS 


pasarte horas y horas 
jugando. 

Ahora que se estan 
poniendo otra vez de 
moda los flippers, el 
PINBALL WIZARD de la 
casa ACE, hace posible 
jugar a cualquier hora 
sin necesidad de que 
pises un bar o unos bi- 
llares. Para cada partida 
tendremos cinco bolas, 
aunque segun lo haga- 
mos podemos conse- 
guir alguna extra, estas 
seran lanzadas desde 
su rampa de salida con 
la tecla de cambio a 
mayusculas, despuds 
dependera de nuestra 
habilidad el que la bola 
no se cuele y consiga- 
mos el mayor numero 
de puntos posible. Tiene 



ABECEDARIO 



RADAR 


cinco velocidades dis- 
tintas de juego, lo malo 
es que se juega con el 
teclado y, para aqudl 
que pierda los nervios 
con las maquinas, pue¬ 
de acabar aporreandolo 
con tal de que no se le 
cuele la bola. El grdfico 
es el tfpico de un flipper 
visto desde arriba, aun¬ 
que el colorido es un 
poco desvahido, tiene 
un buen sonido que nos 
ayuda a creernos que 
estamos frente a una 
maquina autantica, aun¬ 
que a dsta no la pode¬ 
mos golpear con el fin 
de cambiar ia trayecto- 
ria de la bola. 

PENSANDO 
A TOPE 

Entre los juegos de 
siempre estan el back¬ 
gammon y el ajedrez, 
juegos que se remontan 
en el pasado y que Me¬ 
gan hasta nuestros dias 
a travds de la mas mo- 
derna tecnologia en los 
paquetes de software 
para nuestro AMSTRAD. 

Se cree que un sabio 
hindu fue quien inventd 
el juego del backgam¬ 
mon. Algunos dicen ver 
en ai la representacidn 
del afio terrestre, la mi- 
tad del tablero serian los 
meses, todo entero las 
horas del dia y las fichas 
los dias del mes. Sin 
embargo, han sido los 
ingleses quienes lo pu- 
sieron de moda y el ma¬ 
jor ingias es AMSTRAD 
para enseharnos este 
juego, para ello la casa 
ACE tiene en el mercado 
inform&tico el BACK¬ 
GAMMON. Al iniciar la 
partida, la pantalla nos 
muestra el tablero con 
las fichas distribuidas 
segun los dados usare- 
mos la barra espaciado- 
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BACKGAMON 
SUS 4 CHESS yde AM- 
SOFT el CYRUS II. Cual- 


PINBALL 

ra y para mover las fi- 
chas teclearemos el nu- 
mero del punto del dado 
y la letra en donde estA 
situada la ficha que que- 
remos mover. Este pro- 
grama tiene todas las in- 
formaciones en espa- 
riol, el gr^fico este bien 
resuelto, las jugadas 
son r&pidas y el nivel es 
bastante bueno. Tiene 
varias opciones, la de 
renunciar a la partida, 
variar el color del table- 
ro y las fichas, cambiar 
nuestra posicidn con la 
del ordenador y alterar 
la tirada del dado. 

En el caso del ajedrez 
existe controversia so- 
bre qui6n fue su crea- 
dor, unos se los atri- 
buyen al griego Palame- 
des que lo ided para dis- 
traer a las tropas duran¬ 
te el sitio de Troya y 
otros piensan que pu- 
dieron ser los chinos o 
los persas y que llegd a 
occidente a travds de 
los drabes. Fuera quien 
fuese quien lo cred ha 
sido por antonomasia el 
juego de reyes, pasan- 
do posteriormente al 
pueblo. El jugador de 
ajedrez debe tener habi- 
lidad, concentracidn e 
imaginacidn para desa- 
rrollar su estrategia en 
este juego de guerra de 
ajedrez, de la casa ACE 
el 3DVOICECHESS.de 
MICROPOOL el COLOS- 


quiera de estos progra- 
mas se convierten en 
dignos adversaries de 
ajedrecistas expertos. 

El 3D VOICE CHESS 
es un buen juego, que 
cuenta con la pecularie- 
dad de poder hablar, 
aunque tiene un escue- 
to vocabulario y el sinte- 
tizador de voz es difici! 
de entender algunas ve- 
ces, por su tono meteli- 
co. Tienes la opci6n de 
poder cambiar los colo¬ 


res del tablero y aunque 
sus gr&ficos son tridi- 
mensionales, la sensa- 
cidn de tridimensionali- 
dad es bastante pobre, 
sin embargo, es de 
agradecer que poda- 
mos visualizar el tablero 
desde cualquier Angulo 
Los movimientos se ha- 
cen a trav£s del teclado, 
con la nomenclatura 
clasica del ajedrez, en 
coordenadas alfanurrte- 
ricas, si por error no co- 
rresponden a la figura, 
el programa anula auto- 


nteticamente esa juga- 
da, ddndote la oportuni- 
dad de un movimiento 
rrtes. Cuando no sepa- 
mos qu6 pieza mover, 
tenemos la opcidn de 
pedirle ayuda al orde¬ 
nador, 61 pensarci la ju- 
gada y luego te dir£ qu6 
movimiento es el rrtes 
conveniente. 

El COLOSSUS 4 
CHESS es un programa 
de ajedrez muy comple¬ 
te. Al igua! que en el an¬ 
terior en este tambten 
podemos elegir el color 
que queremos que ten- 
ga nuestra pantalla, aun¬ 
que sin meter colores 
incompatibles ya que no 
te los va aceptar. Gon 
este programa no siem- 
pre tendras que jugar 
contra el ordenador, 
puedes hacerlo contra 
un amigo y el ordenador 
supervisarci vuestras ju¬ 
gadas. El movimiento de 
las figuras se puede ha- 
cer a trav6s de los cur- 
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JIJEbDS 


sores de izquierda, de- 
recha, arriba y abajo. 
Tiene varias opciones 
que son muy interesan- 
tes tanto para los enten- 
didos como para los no- 
vatos, el poder ver al or- 
denador jugar contra si 
mismo, el visuaiizar to- 
dos los movimientos 
que llevas efectuados 
en una jugadas, el po- 
derla grabar para conti- 
nuarla mas tarde y el 
ajedrez a ciegas, igual 
que hacen los campeo- 
nes, pudiendo volver in¬ 
visibles las piezas blan- 
cas, las negras o ambas. 
Los gr&ficos son bue 
nos, aunque la sensa- 
cibn de tridimensionali 
dad no esta muy logra- 
da. Ademds, Neva dos 
relojes que tu puedes 
ajustar y que marcaran 
el tiempo real de la parti- 
da. 


El CYRUS II es un pro- 
grama de ajedrez que 
tiene muchas cosas 
buenas. El efecto tridi¬ 
mensional de sus gr&fi- 
cos es extraordinario, 
con unos dibujos de ca 
da pieza del ajedrez que 
dan sensaciones de ser 
reales, y a esto se une la 
posibilidad de visuali- 
zarlo. tambi6n, en dos 
dimensiones, aunque 
no podemos orientar el 
tablero. Las piezas se 
mueven como si flotaran 
sobre la superficie, y 
nuestros movimientos 
lo hacemos a trav6s de 
los cursores de una for¬ 
ma sencilla. En la parte 
inferior lleva dos relojes, 
uno nos marca el tiempo 
transcurrido desde el 
initio de la partida y el 
otro el tiempo que CY¬ 
RUS li tarda en pensar 
su jugada. Podemos pe- 


dirle que compita contra 
si mismo y nos da la po¬ 
sibilidad de grabar la 
partida. Es el mds agra- 
decido en cuanto a cla- 
ridad de juego. 

HAGAN 

SUSAPUESTAS 

Uno de los juegos de 
moda en los casinos de 
todo el mundo es el 
craps, dados america- 
nos, por el que se siente 
atraido mucha gente ya 
que tiene un ritmo muy 
r&pido de juego y gran- 
des variedades de 
apuestas. La casa BUG- 
BYTE nos presenta ei di- 
vertidisimo MIAMI DICE, 
una versidn muy logra- 
da de los famosos 
craps. Con este progra- 
ma pueden jugar de una 
a cuatro personas, eli- 
giendo tu personalidad 


MIAMI DICE 

entre ocho diferentes, 
desde una sofisticada 
mujer hasta un jeque 
&rabe pasando por el 
malvado JR., todas ellas 
aparecer&n en una pan- 
talla y solo tendrds que 
poner tu nombre en la 
que elijas. La siguiente 
pantalla es un piano de 
la mesa de los dados, 
con sus zonas para 
apostar, cada jugador 
hace su apuesta sobre 
la mesa y la banca la cu- 
bre, el dinero inicial que 
tienen son cien dblares, 
si cuando decidas reti- 
rarte has superado esa 


llega a 

eualquier punto de 


ORDENADORES,PERIFERICOS,LIBROS 

PROGRflMAS,EIC,,, 


SERUICIOS: 


lanternmiento 
fornacion 

consultas 
telefonicas 


LEON XIII,2-4 -S0008- ZARAGOZA IL . 976-231931-238IS3 
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BINGO «CARTONES» 

cantidad, ser& escrito 
un cheque a tu nombre 
por la banca del casino, 
puedes apostar a que el 
lanzador va a perder o a 
ganar, a que no saldr& 
ningun numero mas ba- 
jo que el 7, tiene muchi- 
simas combinaciones 
de apuestas. Despues 
pasa a la pantalla de 
juego, en ella aparecen 
los cuatro jugadores 
con el crupier, todos van 
a participar sin embar¬ 
go, tii sblo est&s repre- 
sentado por uno de 
ellos. Se inicia la parti- 
da, el primer jugador 


RULETA 

que hayas elegido, aun- 
que no seas tu, sera el 
primero en lanzar los 
dados, a continuacion 
tirara el que esta a su iz- 
quierda y asf sucesiva- 
rnente. Empieza lanzan 
do los dos dados, si en 
esa primera tirada la su- 
ma de los puntos es 7 u 
11, gana la totalidad de 
las apuestas, sin embar¬ 
go como sea un 2, un 3 o 
un 12 ha hecho un crap 
y pierdo lo que habia 
apostado, pero si su su- 
ma es cualquier otro nu- 
mero se considers pun- 
to, asi que el jugador si- 


gue lanzando los dados 
hasta que le saiga el 
mismo punto, en cuyo 
caso ganaria, pero si 
antes le sale un 7 pierde 
y gana la banca, una vez 
que ha perdido, los da¬ 
dos pasan al siguiente 
jugador. Cuando deci¬ 
des retirarte, la pantalla 
nos muestra una tabla 
con toda la lista de 
apuestas que hay, don- 
de apostaste tu y a cdmo 
te Ig pagan, hay algunas 
que son cincuenta a 
uno. Los grdficos del 
juego son todos muy 
buenos, tiene hasta el 


detalle de que, de tarde 
en tarde, se ve pasar un 
camarero detr&s de los 
jugadores, el movimien- 
to de la mano menear 
los dados y lanzarlos 
estci muy conseguido y 
las expresiones de los 
jugadores no son estdti- 
cas. Las pantallas tie- 
nen profusidn de colori- 
do, menos la de las ta- 
blas que no da lugar a 
lucimientos. El ritmo de 
juego es r8pido, y po- 
dr&s sentirte en tu casa 
como en el mejor casino 
de las Vegas, sin nece- 
sidad de cruzar el char- 
co. Todo un acierto. 

Aunque mucha gente 
piensa que la ruleta es 
un invento americano, lo 
cierto es que ya en el si- 
glo XVII se jugaba en 
Francia, para que la dis- 
frutemos, ahora, con 
nuestro AMSTRAD, la 



FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC» 


BENEFICIOS: 

• Aumenta contrastes 

• Elimina reflejos 

• Reduce el cansancio visual 

• Define caracteres 

• Satura color 

• De tecil limpieza 

• De sencilla colocacidn 


Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 
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casa MASTERSOFT nos 
presenta su MASTER- 
RULETA. Una vez carga- 
do el programa y dado 
la clave de color para 
acceder a 61, la primera 
pantalla que sale es la 
del menu, debemos pa- 
sar entonces a la de re- 
gistros, para grabar 
nuestros nombres y la 
cantidad de dinero que 
vamos a jugarnos, en to¬ 
tal pueden participar 
nueve personas. Des- 
pu6s pasaremos a la 
parte del programa en 
que aparece el tapete de 
los numeros y haremos 
nuestras apuestas, to- 
das las que se pueden 
hacer en esta clase de 
juego, el llmite m6ximo 
para cada una de ellas 
serd diez mi!. Cuando se 
terrnina de apostar sale 
en pantalla la ruleta vista 
desde arriba, gira, la bo- 
la rueda y a esperar que 


haya suerte, cuando 6s- 
ta cae en un numero, 
aparecen los nombres 
de los jugadores y lo 
que ban perdido o ga- 
nado. Los grdficos son 
muy austeros, no apare- 
cenielcrupier,ye! soni- 
do es mejor quitarlo, ya 
que el ruido de la bola 
es muy estridente. 

Ahora puedes nrion- 
tarte tu propia sala de 
bingo en casa, tu contri- 
buyes con el AMSTRAD, 
el juego lo pone MAS¬ 
TERSOFT con su pro¬ 
grama MASTER-BINGO 
y el dinero lo pone los 
amigos. Una vez carga- 
do en el ordenador y da- 
da su clave de color, 
aparece en pantalla el 
menu, de sus Ires apar- 
tados el primero que in- 
teresa cojer es el de 
cambiar datos, para po- 
nerlos a nuestro gusto, 
es interesante poder 


decidir el tanto por cien- 
to de dinero con que se 
premiar6 a la linea y al 
bingo, guarddndose al¬ 
go para la banca, en es- 
te caso vosotros, tam- 
bi6n tendreis que poner 
la cantidad de cartones 
que se van a repartir y el 
valor de 6stos. Aunque 
el programa nos da la 
opcidn de la extraccidn 
manual es mejor deci- 
dirse por la automdtica, 
con un tiempo no muy 
corto entre extraccio- 
nes, ya que si optamos 
por la otra nos pasare¬ 
mos toda la velada pul- 
sando el Enter y no po- 
dremos jugar. Una vez 
puestos los datos edita- 
remos los cartones por 
impresora, cada serie 
tiene seis cartones y hay 
ochenta series diferen- 
tes, cuando los tenga- 
mos pasaremos a la 
pantalla de juego. No se 


verd caer la bolita con el 
numero, ni nada de eso, 
en un cuadrado sujeta- 
do por dos aguilas, ir6n 
apareciendo numeros, 
que irAn subiendo a un 
rectangulo grande que 
hay en la parte superior 
de la pantalla. Cuando 
alguien cante linea. se 
parard el juego momen- 
tdneamente y se ver6 si 
la clave de su cartdn 
coincide, lo mismo se 
har6 cuando se cante el 
bingo. Los gr6ficos no 
son llamativos, pero es- 
t6n bien para un juego 
que se va a jugar desde 
fuera del ordenador. 
Ideal para disfrutarlo 
entre amigos pues, a di- 
ferencia de la mayoria, 
no sirve para un solo ju- 
gador. 


Isabel M. Benitez 
Cantarero 
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MEGSOFT SOFTWARE PROFESIONAL 


Nuestras aplicaciones MEGSOFT han s/do pensadas y desarrolladas por 
personal especializado bajo la experiencia de ventas de NDSINFORMA- 
flCA, S.A., propietaria de la marca registrada MEGSOFTcomo firma 
fabricante de Ordenadores Mono y Multiusuario. 

Pocas fir mas de Software han vendido mas de 2.000 aplicaciones en los 
ultimos 5 meses, lo cual es sindnimo de seriedad, experiencia i, calidad[ 
garantia y servicio, presentandose programas para que el usuario pueda 
trabajar desde el primer dia. Por otra parte, nuestros programas pueden 
personalizarse adaptandose, mediante las modificaciones necesarias, a 
las caracteristicas peculiares de cada cliente. 

Por tod o ello y como cumbre de nuestras aplicaciones para los Ordenado¬ 
res AMSTRAD, presentamos los programas MASTER de Contabilidad y 
Facturacion que presentan, entre otras, la posibi/idad de trabajar con 
doble contabilidad en cuentas, apuntes contables y listados por pantalla e 
impresora. El traspaso de las facturas emitidas y recibidas es tambien 
automatico a la Contabilidad considerandose, en su caso, las cuentas de 
l.V.A. Soportado y de I.V.A. Repercutido con los correspondientes listados 
de liquidacion. 

Puede solicitor folleto o consultar en cualquiera de nuestras oficinas, en 
tiendas especializadas o en las Cadenas Comerciales de El Code Ingles. 


Juan de Peguera, 106 
Tel. (93) 236 75 49 
08026 Barcelona 


Avda. Barbera, 291 
Tel. (93) 711 28 61 
08203 Sabadell 


General Pardihas, 74 
Tel. (91) 401 20 68 
28006 Madrid 
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i Tod avia mas facil! 

Convierta su procesador de textos PCW 
8256/8512 en un potente ordenador con: 
PROGRAMAS RPA. 

Programas muy faciles de usar con 
continuas ayudas en pantalla. 

Pfdanos informacion sin compromise. 

HSu primer a sorpresa sera su precio / / 

SO LICIT E INFORMACION EN: ( S3 

Division Informatics de €iG*le . Division On-line de GALERIAS 
Tiendas especializadas en Informatics y Equipos de oficina. 

Dislribuidor exclusive en Espana: ! : 7iW.K 9 ' 

Galileo, 26-30. Tels. ( 91 ) 4479751/98 09 . Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID 

Dislribuidor exclusive en Catalunya: ACE DISTRIBUCION 

Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12. 06015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 




































